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„Wfir eine PlayStation

fisitzt.kommtan diesem

Spiel nicht vorbeil"

WERTUNG 87% (VIDEO GAMES 3/96)

..Dieses geniale 3D Spiel diirfte

ein Megabit werden.zu dem

ich nursagen kann:kaufen!l!"

WERTUNG 90% (MEGA FUN 3/9B)

Jeben Star Wars die verkaufs-

tractitigste Lizenz scblecbthin und

auch ein potentieller Longseller."

WERTUNG 90% (FUN GENERATION 3/96)
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EDITORIAL

^
Die Ruhe vor dem Sturm

ie ECTS in London macht es deutlich: Fur zwei

Videospiel-Messen mit nur einem Monat Abstand tst

definitiv kein Platz. Sega und Nintendo l<ehrten der tradi-

tonsreiciien Fruiijahrs-Show daher den Rucken zu, um
sich gezielt auf die E3 in Los Angeles vorzubereiten, der

wichtigsten Branchen-Messe des Jahres uberfiaupt. Alle

Augen ricliten sich Mitte

Mai sicherllch aufAmeri-

ka, denn hier werden

Trends gesetzt, Millio-

nen-Deals unterzeich-

net, GeJieim-Projekte

erstmals vorgestellt und

- was sicherlich vom
groGten Interesse sein

durfte - das sagenum-

wobene Nintendo 64

mit einigen Beta-Verslo-

nen der ersten Softwarewelle der liungrigen Presse-Meute

zum FraB vorgeworfen. Wir werden selbstverstandlich

mit zwei Redakteuren vor Ort sein, um iiber dieses

GroBereignis gebulirend zu berichten. Apropos "Redak-

teure", Frank Fischer, stockt unser Team um einen weite-

ren fleiBigen Schreiberling auf. Als Fuf3ball-Liebhaber (ak-

tiv & passiv) und Kenner gelungener Flugsimulationen,

kummert er sich vornehmlich um FIFA '96, Thunderhawk

& Konsorten. Und was tummelt sich so altes an der Soft-

ware-Front? Sega fordert mit ihrem ehrgeizigen Nights
into Dreams-Projekt Nintendos Ktempner heraus,

wahrend wir Sonys Edel-Balgerei Telclcen 1 sage und

schreibe sieben Selten widmen. Soviel Seiten sind namlich

notig, um alle 25 (!) virtueilen Fighter vorzustellen.

Ach ja, vielen Dank an alle treuen Leser, die uns mit

Gluckwunschen und Komplimenten zur Jubilaums-

ausgabe formlich uberschuttet haben; es ist wirklich sanf-

ter Balsam auf die Nerven unserer streBgeplagten Redak-

teure. Bleibt uns nur

noch ubrig, Euch ein

paar vergnugliche Stun-

den beim Mega Fun-

Schmokern zu wun-

schen.

Viel SpaB!

Tekken 2 S.I6

e-^ M^^ F^^ 7^^
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Nights into Dreams S.i2
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NEWS NINTENDO 64

Nintendo 64

Pilot Wings 64
In Japan kursierte eine Zeit

lang das ebenso abwegige wie

unwahre GeriJcht, daB nach

Erscheinen von Pilot Wings auf

dem SNES die Zahl der Be-

werber fur eine Pilotenausbil-

dung sprunghaft angestiegen

sei. Tatsache ist jedoch, daB

das Spiel in kurzer Zeit viele

Freunde fand, und das nicht

zuletzt aus dem Grunde, daB

es eine ohginelle Mischung aus

Flugsimulatlon und Action hot.

men des World Trade Centers

hindurch, oder unternimmt ei-

nen "Spaziergang" durch einen

Freizeitpark und vollfuhrt die

verrucktesten Flugmandver.

Dabei sollte man es jedoch

moglichst vermeiden, der

Schonheit von Natur und Bau-

werken zu viel Aufmerksam-

keit zu schenken, um die ge-

wagte Luftakrobatik nicht mit

einer Bruchlandung zu been-

den. An Sehenswertem haben

Daran wird sich vermutlich

auch beim Remake fur das

Nintendo 64 nicht viel andern,

wohl aber an der Optik. War
man beim Vorganger noch auf

eng begrenzte Areale, schiich-

te Hintergrunde und Mode 7

Effekte beschrankt, will der

Nachfolger durch edie 3D-Gra-

fik und v/eitraumige Szenarien

dem Spieler ein voliig neues

Fluggefuhl vermitteln. Wieder

stehen verschiedene Luftfahr-

zeuge zur Wahl, darunter Jet

Pack, Gyrocopter und Hanggli-

der. Mit diesen Geraten erhebt

man sich in die Lufte. fliegt bei-

spielsweise zwischen den Tur-

m

welch «]n Anblicki Vier geniale Kopfe In Stein gemeiRelt

die Landschaften eine ganze

Menge zu bieten: Unter an-

derem hat man Gelegenheit,

bedeutende amerikanische

Wahrzeichen aus nach-

ster Nahe zu

bestaunen.

darunter naturlich die Frei-

heitsstatue und die monumen-
talen Prasidentenkbpfe von

Mount Rushmore. Bleibt nur

zu hoffen, daB

bei aller Detail-

liebe die auf

Belfn Jetpack-Flug sollte man sich

vor Wiridboen in acht nehmen

die Grafiken verv^endet wurde

auch das Gameplay nicht zu

kurz kommt.

Herstelleri Nintendo

Erschelntl Juni (Japan) Genret

Sportspid/Simiilation Umsctzungen
geplanti Keine



NEWS SATURN

Die Jntgesamt 27 Hinuten langen CG-Jequenzen warten mit eincm cooien
Charakterdesign auf

Saturn

Heart of Darkness
Erinnert Ihr Euch noch an die

actionreichen Adventures Ano-
ther World und Flashback?

Ihre Schopfer Eric Chahl und

Frederic Savior arbeiten seit

1992 mit zehn welteren Pro-

grammierern der franzbsischen

Firma Amazing Studio zusam-

men, um eines der spekta-

kularsten Jump'n Run-Erleb-

nisse auf die Beine zu stellen.

Wie schon bei den besagten

FriJhv/erken, legten die Desig-

ner dabei besonders viel Wert
auf die grafische Gestaltung

der Edel-Hopserei. Alleine dem

Die Jump >n Run-Szenarien bjeten
HIntergrunde mit geradezu

venchwenderiicher Detailpracht

Spielhelden Andy, einem vor-

lauten Jungen, der vor seinem

mysteriosen Lehrer geflohen

ist, v/urden uber 1600 Anima-
tionsphasen spendiert. Das
Hintergrundlayout bietet

zudem plastische Render-Grafi-

ken vom AHerfeinsten. Die 27
Minuten CG-Sequenzen verlei-

hen der Hupferei ein Adventu-

re-Anstrich. In den ingesamt

256 Schauplatzen diirft Ihr

zudem alles interaktiv benut-

zen. was die Szenarien zu bie-

ten haben - Ein HammerspieJ!

j Hcriteltert Amazing Studio/Virgin

I Erschelnti Jull Genrei Adventure-

I
Jump'n Run Umsetzungeii ge-

I
plantl PlayStation

Zu Beginn fluehtet Eure Spielflgur

Andy aus der Schule vor einem
gemeingefahrlichen Lehrer

Versond per Hnchnahme, Porto X Verpackung tO,- DM + NN. Unlieie Sendungen werden nicht ongenommen. AnnnliincuerweigerunD bereilinen wir pauschol mil DM 20
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RUFT AN: HOTLINE (0234) 91 60630 - 91 60631 - FAX 91 60632
SONY PSX SEGA SATURN

JAP/US DT JAP/US DT JAP/US DT

Grundgeriit 699,00 499,00 Dorkstolker 139,95 Juni Grundgeriit 699,00 499,95

Alien Triologie 89,95 Resident Evil »9,95 99,95 Sega Rally 99,95

NHL Foce off'96 99,95 Magic Carpet 89,95 Virtual Fighter II 99,95

Jack Is Black 109,95 Ridge Racer Revolution 99,95 Dark Stalker II 129,95 89,95

Tekken II 159,95 Okl. Sheilshock 89,95 Street Fighter Alpha 109,95 89,95

To Shin Den II 149,95 Juni True Pinboll 89,95 Destructions Derby 99,95

Chronic O.T. Sword 99,95 NBA Live 96 89,95 Panzer Dragoon II 119,95 99,95

/iewpoini 99,95 Silver Load 99,95 Wipe Out 99,95

Skeleton Warrior Juni Street Fighter Alpha 109,95 89,95 Disc World 99,95

Jeyond ihe Beyond 99,95 Earth Worm Jim II Juni Magic Carpet 99,95

ixtrem PinbatI 99,95 AD & D Slayer Juni Skeleton Warrior 89,95

NHL Powerhockey96 Juni Warhammer Juni Guarden Hero 99,95

NINTENDO 64
Voibestellungen erwiinschl
Ericheinungsdoium so Ntnlendo will

JAP/US DT

Grundgerdt 21.06.96 21.09.96

Mario 64 21.06.96 21 09,96

Pilot Wings 64 21.06.96 21.09.96

Mario Cort 64 21.06.96 21.09.96

Wave Racer 64 21.06.96 21.09.96

SUPER NES JAP/US DT

Secret Of Evermore 119,95

Breath Of Fire II 119,95

^ario RPG Il9,95

Secret Of Mono III r89,95

PC-CD-ROM, Animes,



NEWS MIXED

8 }

PlayStation

Tobal No. I

Wer hatte das gedacht? Das

erste Squaresoft-Game, das fiJr

die PlayStation erscheinen wird

ist weder Adventure nocli RPG:

Ausgerecfinet mit einem rein-

rassigen Priigelspiel wollen die

japanischen Abenteuerspeziali-

sten ihr Debut auf Sonys 32-Bit

,

Konsole geben. Zwar gibt es

gerade in diesem Genre schon

eine wahre Flut von Spielen fur'

die PlayStation, Tobal No.1

konnte es aber durchaus schaf-

fen in die Oberliga der Beat 'em

Ups vorzustofBen. Die Program-

mierarbeiten warden in erster

LInie von Dream Factory gelei-

stet, absoluten Profis was Beat

'em Ups angeht. Unter

anderem waren sie an der Ent-

wicklung solcher Mega-Knaller

wie Virtua Fighter und Tekken

beteiligt. Die Charaktere ent-

stammen der Feder von Akira

Cute Reaktionen und ein sicheres

Handehen sind bei

Missile Command e)n Muft

Auch dabei: Das erste

Hassen-Videospiei der WeK Pong

Mega Drive

Arcade Classics

Auch Sega mischt nun fleiBig

beim frohiichen Oldie-Revival

mit. Fur den betagten 16-Bitter

erscheint demnachst eine Ar-

cade-Kollektion mit Insgesamt

drei FriJhwerken. Ataris strate-

gisches Fadenkreuzspiel Missile

Command darf ebenso in sei-

ner Urform genossen werden

wie das insektoide Shoot 'em

Up-Erlebnis Centipede.

Obendrein steckten die Desig-

ner noch Jewells eine aufge-

motze Version beider Spielhal-

len-Veteranen sowie das Ur-Vi-

deosplel Pong unter die Modul-

haube.

Die Charaktere konnen sieh fret aber die Kampfflaehe bewegen. Ver

aliem itt es vrichtig die Entfemung zum Cegner richtig einziuchatzen,

tun dann einen geelgneten Move zu starten

Toriyama, ein Name der Fans Das wichtigste an einem Beat

japanischer Mangas ein Begriff 'em Up sind naturlich die Moves

sein sollte. Die Story spielt auf und Special Moves: Die Charak-

dem Planeten Tobal. Alle 200 tere in Squaresofts Prijgelspiel

Tage wird auf diesem Planeten sollen ijber erstaunliche

ein Turnier veranstaltet, um den Angriffstechniken verfOgen, die

wahren Meister unter den sich teilweise aus mehreren Ein-

Kampfern zu ermitteln. Da sich zelphasen zusammensetzen und

der Sieger nicht nur mit Ruhm, gutes Timing erfordem. Bei-

sondern auch mit einem ansehn- spielsweise ist es notwendig

lichen Preisgeld schmCicken darf, einen Gegner zunachst am Arm

finden sich auf Tobal die besten oder Schulter zu packen, bevor

Fighter des Sternensystems zum man ihn im nachsten Schritt auf

Wenkampf ein... Ebenso wie den Boden schleudern kann. In

die Konkurrenzprodukte von ca. acht Wochen wird sich zei-

Sega und Namco setzt auch gen, ob Squaresoft ganze Arbeit

Tobal No.1 auf realistische Poly- geleistet hat und die PlayStation

gongrafiken und eindrucksvolle sich mit einem neuen Beat 'em

Animationen der Charaktere. up-Hit schmucken darf.

Neben dem Elnsatz venchiede- i Hersteller; Squaresoft Erscheititt

ner Angriffstaktlken ist es wieh- ; jt,ii (japan) Genre: Beat 'em Up
tig die Guard-Moves perfekt zu I Umsetzungen geplantt k.A.

beherrschen ;

Mega Drive

I X-Perts
Segas schon seit geraumer Zeit ten, um deren indivrduelle Vor-

angekijndigter ActionkniJller zijge nutzen zu konnen. Coole

mit gerenderter Grafik, ent- Render-Grafiken, ein umfang-

puppt sich als seitlich scrollen- reiches Schlagrepertoire (inklu-

des Beat 'em Up mit einer viel- sive einem gefugig machenden

versprechenden Grafik. Als Torture Move) sowie eine neu-

Elite Agent - einem X-Pert - artige Auto-Save-Funktion sind

muBt Ihr eine Unterwasser- die herausragenden Features

Station von gemeingefahrlichen von X-Perts,

Terroristen saubern. Wahrend ;

der Keilerei konnt Ihr zwi- I
Hentellen Sega Erscheinti Som-

\

, . . ^ L- ji- u „ mer 96 (USA) Genrei Beat em Up :

schen drei unterschiedlichen
] g„jetxungen geplantt feine

Charakteren hin- und herschal- ^ =

Bandwurmer und anderes

Krabbelgetier maehen Euch bei

Centipede das Leben schwer

Hersteliert Sega Erscheint: FrOh-

ling (USA) Genrei Mix Umsetzun-
gen geplantt Keine

Auch eine schnleke Frau xahlt zum drelk6pfigen X-Per^Tea^l
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ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN^ IN ANDEREN LEVELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIELERHALTLICH FUR FAST ALLE SPIELKONSOLEN

3

\o^ ?^
-wteW,rrt»^-

iliOe
. tV^

a^i^'
..tfSS^'^'^'

,ict^^^'
;^'i

aw*e'
ode

»W«*;b»"
A«t,

,eh die

>ve^^^' pea'
Dde«

,ef&"'
,*ecrt

«ift^

-ulieW

CO=

«5ss.'-::;«ss;^-
.d^.ctSc"'*"*

ga'.o»^

acti
de"^

tfte^
,api«

,00"^
bl*

,o1

,u*

••!%!

«t I

I •.•

^ip=^&^'"^ii
-•-rS,^^^

goo e.«<>^t., =..--..,,..

ftTCP'
des ao*

e\(vn*'
.9»-

.l^eiT
^.-.ntSil

.^5';'^

CO,de\sl
StfS'^

ah»o«' c^a
aH*®

SP»
elie'

,i\e-

.Ht'^'^'l" natct^"^-

^1

t^ • •:,

.^^-^^-,diaP='"'*

Vtie
S^iiS^"""'

.cXcsP^-'-^^.V-e^f^,^ i\oe

'1 j'
^

in Du dein Actic^lteplay direkt
bei Dataftash l»^ellst, isf die
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lie kompletl mi) Reg islrlerkarte fiir den
itline fur Tips STricfis, Spractitomputer,

^edpadl tv system converter
Bcnune NTSC-G«Fdle auf einem
PAL-Monrtor/TV. td«al

,
fiir 3DO™,
JAGUAIC",
SATURN™,

-^ PLAYSTATION'" , h, «

Dftf- 49,= U.S.W. 139,=^

[ADAPTER, UM IMPORT-GAMES ZUSPIELEN
fur SNES'"

fur MegadrJve^'
39,. fiir Mega CD™
39,' fur SNES™ (PROGR.)

fiir Megadrive"^' 59,-
59,- (fiir den Einsatz von
59,- Master System'"-Games)

Diesen "HOTLINE TERMINAL" (zur Bedicnung der interakltven
Sprachcomputer-Hotline (Cir neue Codes, News usw.) kann man als .

Clubmitglicd fiir DM 25,- direkt bei DATAFLASH besteilen.
''''"' DATAFLASH lieferl jedes Action Replay'" mit einer

Registrierfcarte fiir den ACTION-REPLAV-CLUB aus.

24-STD.-BESTELLSERVICE
TEL. 02822-68545 / 537182 FAX 02822-6854

^^^ 24-STD.-VERSAND.SERVICE (WENN VORRATIG)^^

^] DATAFLASH GmbH ,

^^^r^ WASSENBERGSTR. 34

UdA*^iA^d^A
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Virtuelles Aquarium Multinorm PlayStation

Kurzlich witzelten wir noch mit

Neon-Programmieren uber ein

In Japan bald Realttdt: vlrtuBlle

Goldftsche Im Saturn-Aquarium

Virtuelles Aquarium, und

bereits wenige Wochen spater

wird mit Aquazone der ent-

sprechende Silberling fur den

Saturn angekundigt. Bei diesem

Baukasten konnt Ihr Euer

Traum-Aquarium auf den

Screen zaubern und

anschlieBend im Backup-

Booster archivieren. Ein feucht-

frohlicher SpaB fur Goldfisch-

Liebhaber.

Nintendo 64-News

Keine Mega Fun ohne die

neuesten Facts rund um Nin-

tendos Sorgenkind und Hoff-

nungstrager zugleich. Laut

Hersteller werden die RGB-

Kabe! des Super Nintendos

und N 64 niclit untereinander

kompatibel sein. AuBerdem

wird das Gerat inklusive eines

grauen Pads Ende Juni in Japan

ohne einem Pack-In Spiel aus-

geliefert. Bekannt sind ferner

die entgultigen Preise der Peri-

pherle-Gerate: Die zusatzii-

chen Kabel (AV, S-Videc.)

kosten umgerechnet rund 12

bis 25 Dollar (ca. 20 - 37 DM).

Ein weiterer Controller in den

Farben schwarz, blau. grun,

rot und gelb schlagt ebenfalls

mit 25 Dollar zu Buche. Fiir

eine 256K Memory Card

namens Controller Paks mul3

man zudem schiappe 10 Dol-

lar (ca. 15 DM) hinblattern.

Zwei neue Lizenznehmer sind

zum in letzter Zeit etwas

ladierten Dream Team hinzu-

gestoBen: Ocean setzt traditi-

onsgemaB zunachst eine Film-

,
lizenz um. Mission; Impossible

: mit Tom Cruise in der Haup-

i trolle (Regie: Brian de Palma.
'

US-Filmstart 22. Mai 96), wird

von den Englandern stilge-

recht auf den Screen gebannt.

Das Splonage-Drama soil ein

i.Echtzeit 3D-Actionspiel im

^fIfe von Fade to Black wer-

Nachdem selbst Dataflash (Ac-

tion Replay) am Sicherheitschip

der PS verzweifelte, bietet der

Umbau-Profi Klaus Wolf von

der Firma Wolfsoft in Neuwied

endlich die Losung fiir das

Abspielen von Import-Spielen

an. Ein zusatzlich eingebauter

IC aus Japan unterdruckt die

Landererkennung, so daB man
jedes CD-ROM ohne Probleme

Ein neuartlger Umbau macitt es

mdglich: Samfllchs Import CDs sind

auf der PS problemlos spielbar

den, jedoch mit einer phanta-

stischen Grafik und einer cine-

matischen Kamerafuhrung.

Bei Time Warner Interactive

geht es hingegen sportlich zu:

Wayne Gretzky darf in einem

gleichnamigen Eishockeyspiel

den Schlager schwingen. Es

handelt sich dabei um eine

actionreiche Arcade-Konver-

tierung, die in diesem Fruhling

noch in den Spielhallen stehen

soli. Im Spiel 3 gegen 3 plus

Torwart, treten hier geren-

derte Puck-Jager gegeneinan-

der an. An der Entwicklung

des Gameplays war der Mei-

ster ijbrigens hochstpersbn-

lich beteiligt. Zum AbschluB

noch etwas Kurioses: Um zu

verhindern, daB fanatische

Nintendo-Fans die Fenster

von Kaufhausern einschlagen,

werden die Werbe-Displays

zum 64-B\t Gerat erst am 14.

Juni 96 aufgestellt.

auf der PS abspielen kann

(keine Muslkfehler). Der Eln-

griff ist von auBen nicht sicht-

bar, dauert 3-4 Werktage und

kostet 129,99 DM. Zwei Dinge

sind allerdings zu beachten: Da
die Landererkennung auf der

CD erfolgt, laufen Japan- und

US-Games stets auf 60 Hz (kein

50/60 Hz-Umschalten mog-

[jch!). Um solche Silberlinge in

Farbe genieBen zu konnen,

bedarf es eines speziellen RGB-

Kabels (49,99 DM). Bei Inter-

esse Oder weiteren Fragen mel-

det Euch einfach unter der Ruf-

nummer 02622/83517 bei der

Firma Wolfsoft.

Gewinner des
Primal Games
Preisausschreibens

Mirko Maciej aus 44357 Dort-

mund durfte vor Freude nun

dreimal um den Block laufen,

denn er ist der strahlende

Gewinner eines Nintendo 64s,

gratuliere!

Uber eine PlayStation wird sich

sicherlich auch Karl-Heinz Mei-

ster aus 48555 Witten freuen.

Je ein 32-Bit Spiel erhalten fer-

ner: Marco Wortis, 12045 Ber-

lin (Krazy Ivan), Bernhard

Froehlich, 34596 Bad Zweisten

(Krazy Ivan), Christoph Wie-

sen, 53940 Hoccerath (Krazy

Ivan), Matthias Thomas, 66424

Homburg (Virtua Fighter II),

Gerhard Reiners, 26639 Wies-

moor 1 (Krazy Ivan), Robin

Heitz, 66780 Siersburg (Krazy

Ivan), Dennis Tomzig, 14542

Werder/Havel (Alien Trilogy),

Oliver Zuhike, 25524 Itzehoe

(Alien Trilogy).

Neue
Squaresoft-Kracher

Die RPG-Giganten der Firma

Squaresoft haben drei neue

Titel angekundigt. In Zusam-

menarbeit mit den Fernostlern

der Programmiererschmiede

Quest (Ogre Battle) entsteht

ein RPG/Strategie-Mix namens

Final Fantasy Tactic (SN), einer

weiteren Fortsetzung der

Erfolgsserie. Fortgesetzt wird

auch der Mega-Hit Chrono Trig-

ger (2,5 Millionen Mai ging das

Modul allein in Japan uber die

Ladentische). Die groBte Uber-

raschung durfte aber der

angekCindigte 3D-Prugler Tobal

sein, ihr erster reinrassiger Acti-

on-Titel. Damit Squaresoft bei

diesem ehrgeizigen Projekt

nicht ganzlich Neuland betritt.

konnten sie Geruchten zufolge

einige Tekken- bzw. Virtua Figh-

ter-Mitentwickler fur sich

gewinnen. Zum AbschiuB noch

eine schlechte Nachricht: Die

amerikanische Division ihres

Softwarehauses (Secret of Ever-

more) stellt ihre Tatigkeiten bis

auf welteres ein, so daB die 25

bis 30 Programmierer sich wohl

nach einer neuen Arbeitsstelie

umsehen mussen.

Williams dreht auf

Die Arcade-Profis von Williams

schlachten ihre Top-Lizenzen

weiter aus. Boom 64, sowie die

"Plus" Version eines indizierten

Prugelspiels erscheinen in

exklusiven Versionen fur das

N64. Die Arcade-Konvertie-

rung eines weiteren Basketball-

spiel namens NBA Hangtime

sowie Ataris gerenderter Light-

gun-Shooter Area 51 sind

Jewells fur das N64 und die PS

geplant. Williams hat mit einem

indizierten Prugelspiel jedoch

noch mehr vor: eine Trilogy fiir

die PlayStation, sowie jeweils

eine zusatzlich aufgemotzte

Version fur den Saturn, Mega

Drive und Super Nintendo sind

derzeit In der Mache. Last but

not least arbeitet die US-Firma

noch am Eishockeyspiel NHL
Open Game sowie an einer

Neuauflage des Arcade-Oldies

Robotron in isometrischer Per-

spektive,

PC-AnschluBmoglich-
keit fiir SAT & PS

Dataflash bietet mit ihrem PC-

Link-Paket (89,-DM) alien

Saturn-Besitzern die Mbglich-

keit, die Konsole via Action

Replay Modul an den PC anzu-

schlleBen. Durch mitgelieferte

Software durft Ihr beispieis-

welse dank des Cheatfinders die

Spielparameter nach eigenen

Wunschen verandern und sie

durch einen Speichermanager

verwalten. Das PlayStation-Pen-

dant kommt aus dem Hause

General Equipment Consulting.

Das 98,- DM teure Power Link

wird einfach in den Memory
Card-Slot gesteckt und durch

den Druckerport mit dem PC

verbunden. Nun kbnnt Ihr

samtliche Spielstande auf Dis-

ketten, Festplatten oder ande-

ren Speichermedien archivieren

oder mittels eines Editors eigen-

handig Cheats herausflnden.
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Sonic Compilation

Sonic mausert sich zum Pop-

Star: Auf der gleichnamigen CD

Sonk-Firtler fdr Euren CD-Spislsr: elf

Mai TrailerTechno, d«r harmlosen
Sorte

befinden sich insgesamt elf

frohiiche Teciino-Tracks, mal

mit etwas Trance oder Acid gar-

ntert oder von einer Pieps-

Stinnme unterlegt. Neben die-

sem zweifelhaften HorgenuB
gibt es oben drauf im CD-ROM-
Teil ein kleines Sonic-Video,

eine spielbare PC Demo-Ver-
sion von Comix Zone sowie

eine Software-Ubersicht.

Xevious in ID

Namcos Slioot'em Up Klassiker

Xevious wird noch einmal neu

aufgelegt. Mit dem Zusatz

3d/G soil er demnachst

erneut die Spielhallen

erobern. Auffalligstes Fea-

ture: Samtliche Objekte

scrollen in 3D an Euch

vorber, wahrend Ihr die

Polygon-Objekte mit

Euren Bomben bzw.

Laserstrahl ins Visier

nehmt. Bildschirmful-

iende Endgegner und neu-

artige Power Ups geben

dem Gamepla/ zusatzliche

Wurze. Da der Shooter auf

System 1
1 -Basis entwickeltwur-

de, ist eine PlayStation-Konver-

tierung hbchstwahrscheinlich.

Daytona Remix

Nun ist es amtlich: AM2 werkelt

derzeit unter Hochdruck an der

Fertigstellung von Daytona
Remix, einer vollig uberarbeite-

ten Version des Rennspiel-Klas-

sikers. Der Remix bietet neben

einer vollig neuen Grafik-Englne

ohne den beruchtigten Polygon-

fehiern. neue Karren, neue
Strecken sowie einem Track-

Editor, mit dem Ihr Eure eige-

nen Traumstrecken zusammen-
basteln durft! Damit diJrfte die-

ser Titel ein heiGer Anwarter
auf den Referenztitel sein,

zumal Yu Suzuki und seine Man-
nen noch eine Rechnung mit

der Inhouse-Konkurrenz AM3
(Sega Rally) offen haben. Auf
der E3 wird die Raserei erst-

mals der Offentlichkeit prasen-

tiert. AM2 hat auBerdem noch

Daytona 2 fur die Arcade in der

i

Ball«r noch oinmal Xevfous: NamcoB Klassiker im aufwsndlgen
Polygon^ewand

Bald als Ramix erhaltllch: Daytona
USA mK neuen Strecken,

verbBSserter Graflk und elnem EdKor

Mache. Am Spielprinzip wird

sich voraussichtlich nicht viel

andern, an der Technik umso
mehr: Durch das Modell

3-Board sind texturierte Poly-

gon-Grafiken und komplexe

Schatteneffekte in nie gekann-

ter DetailfCllle moglich. Ein

Rennspiel, das sicherlich neue

MaBstabe setzen wird.

Neuer Pritgelhammer
von Konami

Unter dem Titel Kumite wird in

Amerika gerade ein brand-

neuer 3D-Prugler fijr die Play-

Station und den Saturn produ-

ziert. Das Team unter der Lei-

tung von Derek Mitchell

(stolzer Inhaber des dritten

Dan in Tae Kwon Do) achtet

dabei vor allem auf den Realis-

mus. Samtliche Protagonisten

vollfuhren ihre Bewegungs-
ablaufe exakt nach bekannten

Martial Arts-Techniken. Die

Hintergrundgraflk wird bei der

Balgerei zudem mit ins Spiel ein-

bezogen, so rollen in einer

Stage beispielsweise Steinbrok-

ken herunter. AuBerdem soil

Kumite ein intelligentes Game-
play bieten. bei dem auch der

angegriffene Spieler stets die

Moglichkett zu Kontertechniken

hat - wir halten Euch auf dem
Laufenden.

Wanted
Darauf wartet die Mega Fun:

1. Daytona USA Remix (SAT)

2. Super Mario 64 (N64)

3. Soul Edge (PS}

IGehort

+++ Iniogramcs und Ocsas'

n'erden desmaolist lusiocie-
ran, um noch grSSere Pro-
Jekte in Angriif nehmen zu
IcSnnen. Lamit 1st das
franz 8 s i sch/e ng 1i s che-3e

-

spann eines der grciStes

Multimedia Konzeroe Suro-
pas.

+++ Sony Terbftssert die
Kiindenbetreuung: Alia
registrierten saui'er einer
?S erhaltec demnachst
exklusiv und kostenlos
eine 71P leraodiso mit
einigec spiolbaren Lemos,
isie beispielsweise Total
N3a'96.

+++ Durch Tiacoms LiTV-Li-
zenz kommen PS-OKCer dem-
nachst in den GenuS Ton
Aeon Plux, einem "^Z Acti-
on-Spiel nach der Heavj'

iie tales que-2eichentricksB-
rie.

+++ Twentieth Century Tox
Home Entertainment verein-
barte mit Ha einen Leal,
durch den einige interes-
sante Softwaretitel
zustande kommes werden,
Keben dem ersten, bereits
angekUcdigten ?itel liie

Hard Trilogy sind i'olgende

Titel geplant : The Simp-
sons: Virtual Springfield,
Aliens Vs. Predators, The
Z-File (Akte X), sov;ie

zwel Filmumsetzungen
namens Independence u&'j

(Regie Roland Emmerich)
und Planet der Alien,
einem Remake mit Arnold
Schwarzenegger.

+++ The Horde (Saturn)
erscheint hierzulande mit
dcutschen Testen.

+++ QT Interactive erhielt
durch Atari die Rechte zu
den Produkten Return Fire,
Area 51 und T-llek, alle-
samt 32/64--3it sowie PC.

+++ Bas quieriige Jump'n
Run-Spiel Sex (Crystal
Dynmaics) wird demnachst
rUr die PlayStation (99,-
Dm) vercifientlicht.

,

+++ Kach. dem Preissturz
des Saturns v/urden in
Japan innerhalb von nur
vier Tagen 70 000 Qerelte

an den liiann gebracht.

^
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Der Countdown lauft:

Bei Nintendo steht

Super Mario in den
Startlochern zu sel-

nem ersten Polygon

Abenteuer und mit

Segas Nights zieiit ein

neuer Star am Saturn-

Himrael herauf. 1996
verspricht ein ganz

heiOer Sommer zu

werden

Nintendo 64

Super Mario 64
Bereits in Heft 1/96 berichte-

ten wir im Rahmen des Nin-

tendo 64 Specials uber Marios

erstes BD-Polygon Abenteuer.

Am grundsatzlichen Spielphn-

zip hat sich zwischenzeitlich

nichts verandert, jedoch wur-

den einige interessante neue

Levels, Gegner und Fallen fertig-

gestellt. Unter anderem wird es

Mario in eine Wustenstage ver-

schlagen, wo er sicli vor

heimtijcl<ischem Treibsand in

aclit nehmen mu(3, und in den

verwinkelten Gangen und

prunl<volien Grabkammern

einer Pyramide auf die

Suclie nach Goldmun-

zen und Extras geht. In

Indiana Jones Manier

muB er einer Reihe hinterhalti-

ger Mechanismen ausweichen.

urn nicht plattgewalzt oder zer-

stampft zu wer-

den. Nicht

wenlger gefahr-

lich gestaitet

sich der Auf-

stieg am Yuki

Yama, dem
Schneeberg. Dort sind es bei-

spieisweise riesige Schneeballe,

In Indiana Jones

Manier auf der

Suche nach Munzen
und Extras

die den schnauzbartlgen Klemp-

ner zu zerquetschen drohen,

wahrend dieser Ciber wackelige

Hangebrucken

und schmale

Pfade in fro-

stige Hohen
klettert. Ganz
gruseiig geht es

im Geisterhaus

zu. in dessen dunklen Gemau-

ern Mario auf einige besonders

schauerliche Gestalten und Fal-

len trifft. Die Abenteuer fuhren

Mario bis hinauf uber die Wol-

ken, wo er auf einem Teppich

ijber regenbogenfarbene Schie-

nen gleitet. Viele grafische

Details tragen zur Atmosphare

des Spiels bei: Dustere Fenster,

hinter denen nur das schumm-

rige Licht einer Kerze zu erken-

Mario auf der
Fluehti Die Po-

weranxeige gibt

uber den Zustand
des Helden
Auskunft
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Furchtlos stent sich Mario alien Gefahren und schreckt selbst vor den gewaltigsten Gegnem

nen ist, ein Aquarium in dem erneut verschoben wurde, blei- hin, da3 Super Mario 64 nicht
sich allerlei Meeresgetier turn- ben Miyamotos Entwicklerteam nur eindrucksvolle 3D-Grafiken
melt, Oder glanzende Glasober- ja noch einige Wochen, urn zu bieten hat, sondern auch,
flachen in denen sich Mario letzte Hand an das Spiel zu was Umfang und Originalitat

spiegein kann. Wie schon in den legen, Bisher deutet alles darauf betrifft. die Tradition der erfolg-
bisherigen Abenteuern von

Nintendos klelnem Superhel-

den wird es Extras und nutzli-

che Gegenstande geben, die fur

das Vorankommen Marios

aufierst hllfreich, meist aber nur

schwer zu errelchen sind. So
zum Beispiel ein Schlijssel, der

sich deutlich sichtbar im

"Bauch" eines Gespenstes befin-

det. dessen grimmrger Gesichts-

ausdruck jedoch nicht gerade

darauf schliefien laBt, dal3 Mario

kampflos in den Besitz des

Schlussels kommen wird. Noch
schetnt das Polygon Jump'n Run
nicht ganz fertiggestellt zu sein.

aber nachdem der Erschei-

nungstermin fur das Nintendo

nicht zuruck

reichen Mario Jump'n Runs

fortsetzen wird. Warten wir's

ab, spatestens Ende Junl wird

Mario zeigen mussen, was wirk-

iich in ihm steckt.

Hentelleri Nintendo Erscheintt

23. Juni {Japan} Genrei 3D-Jump'n

Run Umsetzungen geplanti k.A.

^n^ #/{<^ A::c^

X
}

pur*^
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,

^^S^r
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Der Aufstteg auf den YukI Yama
gestaltet sich auQerst beschwertich

'"^^^'^JTS^HI--
r-jv^-f^ ^'"^^;^

Metoimariol Im Geiiterhaui wartet Oberraschundei Marifls heiScr Ritt auf dem fliegenden Teppich in der Wuste lauern todliche Treibsandfallen

Saturn

Nights into Dreams,.

Bis jetzt lieB Sega es vor allem

mit Umsetzungen von Arcade
Hits wie Sega Rally und Virtua

Fighter auf dem Saturn krachen

und setzte im Bereich von Simu-

lationen und Beat'em Ups neue
MaBstabe. Nun will man mit

dem grafisch opulenten 3D-Ac-
tionspiel Nights, das vom
erfolgreichen Sonic-Team spezi-

ell fur den Saturn entwickelt

wird, der Konkurrenz erneut
einen saftigen Dampfer verpas-

sen. Nights entfiJhrt Euch in das

mystische Land der Traume

Nightopia, das, wie konnte es

auch anders sein, von dem
ebenso bbsartigen wie gefahrli-

chen Wiseman, dem Herrscher

des Alptraumlandes Nightma-

re, bedrohtwird. Diesersendet

seine dunklen Armeen aus, urn

sich das idyllische Nightopia

Stuck fur Stuck unter den Nagel

zu reiBen. Zu allem Unglijck ist

es Wiseman bereits gelungen,

den wagemutigsten Helden
Nightopias Nights in eine abge-

legene Ecke des Traumlandes

zu verbannen. Der Traum vom Fllegen - Nights IS6t ihn auf dem Saturn
zur Realitit werden
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VolHg losgelostt Hit atemberaubender Guchwindigkelt schleRt Nights durch die Lufte und geht auf Jagd nach schlechten lyaumen

Rettung naht in Gestait der bei- ebenfalis nicht gekleckert: Edie,

in Echtzeit gerenderte 3D-Po\y-

Traumen

den Teenager Elliot und Claris,

die uber eine beinahe zugellose

Phantasie und natiirlich eine

dicke Portion Mut verfClgen.

Wahlweise als Elliot oder Claris

macht sich der Spieler auf, urn

Wisemans fin-

stere Plane zu

durchkreuzen

und Nightopia

davor zu

bewahren von

entsetzlichen,

grauenerregenden

lieimgesucht zu werden, Bevor

das eigentliche Abenteuer

beginnt, besteht die erste Auf-

gabe darin, Nights zu finden, da

sich viele Situationen im Spiel

nur mit dessen Hilfe meistern

lassen. Sobald Elliot oder Claris

auf Nights treffen, kbnnen die

Teenies dessen Gestait anneh-

men und sich insbesondere des-

sen Fahigkeit zu fliegen zu

Nutze machen. Obwohl noch

nicht alle Details der Handlung

bekannt sind, Ial3t sich doch

zumlndest sagen, da(3 sich ein

GroBteil der Action in der Luft

abspielen wird. Der Spieler

fliegt mit dem tapferen Nights

iiber die prachtigen Landschaf-

ten Nightopias, durchstreift die

schaurigen Gefilde Nightmares

und versucht die Schergen

Wisemans aufzuhalten. Dm es

mit den riesenhaften Endgeg-

nern aufnehmen zu konnen, ist

neben List und Tiicke auch flie-

gerisches Konnen gefragt.

Nights kann sich nicht nur vollig

frei in jede beliebige Richtung

bewegen, er versteht sich auch

ganz gut auf Luftakro batik, wie

Loopings und Schrauben. Um
dem Spieler die Steuerung von

Nights in der dreidimensionalen

Welt zu erleichtern, wird zeit-

gleich mit dem Spiel auch ein

neuartiges Analog-Joypad

erscheinen, das, ahnlich dem
geplanten Nintendo 64 Pad,

uber einen Mini-Stick verfClgen

wird. Die Sonic-Macher um Yuji

Naka liefien sich fur ihr

neuestes Werk nicht nur eine

bezaubernde Story einfallen. im

technischen Bereich wurde

Nights verbindet

Sonic-Speed mit

phantastischen

Grafiken

gon Welten, flijssig animierte

Charaktere, uneingeschrankte

Bev^'egungsfeiheit des Helden

Nights, zahlreiche verschiedene

Kameraperspektiven,

vermittein

schon jetzt

einen hervor-

ragenden Ein-

druck, es ver-

bindet Sonic-

Speed mit fan-

tastischen Grafiken. GroBer

Aufwand wird auch in Sachen

Hintergrundmusik betrieben,

die sich der Atmosphare der

jeweiligen Spielsituation anpaBt.

Von Rock uber Jazz bis hin zu

klassischen Orchesterklangen

reicht das musikalische Spek-

trum. Schon in wenigen

Wochen wird sich zeigen, ob

Nights das Zeug dazu hat, an

die Erfolge der Sonic Abenteuer

anzuknijpfen und der Konkur-

renz den Wind aus den Segein

zu nehmen. Die ersten Bilder

jedenfalls sehen schon ziemlich

vielversprechend aus.

I

Herstellert Sega Erschelnti Som-

I mer Geitrci Action Umsetzungcn

\
geplantt k.A.

Uber den Welkeni Schade nur, daO Claris nitht die Zeit bleiben vrird,

den herrllGhen Anbliek zu genleBen...

Elnige Abenteuer mussen zu
FufI bewSitlgt werden

It'-^lMI^

Im lOimpf gegen alptraumhaftc

Wlderiacher stellt Nights seine

FIvfkunste unter Baweis

Die Charaktere
von

Claris

Sinclair
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SEGA SATURN:
JET2T2UM KNALLERPREIS:
EGA SATURN GRUNDGERAT

(dt. Version; 1 Jahr Garantie;

incl. Scartkatjel, Contfolpad, Batteiie)

6-PLAVER ADAPTER 59.-

BACKUP MEMORY CARD (SMB) DATEL ...-109.-

MEMORY CARD (SEGA) 99.-

JQYPAD(SEGA) 44.-

ACTJON REPLAY SAT. 99.-

3-D PITFALL 89.-

BLAZING DRAGONS (JUMt) 94.-

AFTERMATH 99,-

BAKU BAKU ANIMAL 69.-

D 89,-

DAYTONA USA 109.-

DEADLY SKIES 99,-

DESCENT 99..

DESTRUCTION DERBY 89.-

DIGITAl PINBALL 79.-

1 »]wH'i'innwtwwiwiinwwwwwBwwwwi^^H
DRACULA 99.-

ENDORFUN 89.-

FIFA SOCCER 96 89.-

GEX „...^„. 99.-

GUARDIAN HEROES 99.-

HYPERBLADE 99,-

JEWELS OF THE ORACLE 99.-

LEMMINGS 3D 89.-

MYST(KPL. DEUTSCH) 79.-

NBA ACT, BASKETBALL 99,-

NEED FOR SPEED 89.-

NFL QUARTERBACK CLUB 96 89.-

PANZER DRAGOON 79--

PAHODIUS DELUXE 79.-

POWERPLAY HOCKEY (JUNl) 89.-

PRIMALRAGE 89.-

PflO-PINBALLTHEWES 89.-

RAVEN PROJECT 89.-

RETURNT0 20RK 99.-

ROCK'N ROLL RACING 2 99.-

SEGATENNIS 99.-

SKELETON WARRIORS (JUNl) 89,-

SLAM'NJAM 99,-

SPACEHULK 99,-

SP0T3 89,-

SPYCRAFT (APRIL) 99.-

STREET RACER 89,-

THE HORDE 109,-

TILT (JUNl) 89.-

TITAN WARS 99.-

THUNDERHAWK 2 104.-

TRUE PINBALL 99 -

m

VIRTUA GOLF (MAI) 89.-

VIRTUA SOCCER 109.-

VR BASEBALL 99.-

WINGARMS 79.-

WORLO CUP GOLF 79.-

WORMS 94,-

WWF WRESTL. ARC 99.-

ZORK NEMESIS 99.-

HELL SHOCK
MINING VI/iSDOM (JUNl)

jIM CITY 2000 DEUTSCH)

IRTUA COP MIT PISTOLE .

/IRTUA FIGHTER 2

VERSA
PLAYSTATION:
jeta zum Superprela

ACTION REPUY PRO 109.-

MEMORYCARD 49.-

AD&p FORGOTTEN REALMS (MAI) 99,-

AGILE WARRIOR 89.-

ASSAULT RIGS 89.-

A-TRAIN(MA1} 99.-

BUaSY 3 (MAI) 89.-

BUST-A-M0VE2 89.-

CHAOS CONTROL 89.-

CRITICOM 89.-

CYBERIA 99.-

D 89.-

DARKSTALKERS THE NIGHT W. (JUNl) 89.-

DEADLY SKIES 89.-

DESTRUCTION DERBY 94.-

DISCWORLD (KPL. DT.) 89,-

EARTHWORM JIM 2 (JUNl) 89,-

ENDORFUN 89,-

FADE TO BLACK (JUNl) 99,-

FIFA SOCCER 96 89.-

FIA FORMULA ONE (MITTE '96) 99.-

GALAXY FIGHT 99.-

GEX 99,-

HARDBALL5 89,-

HORNEDOWL 94,-

IMPOSSIBLE MISSION 99,-

INTERNAT. CHAMP SOCCER 99.-

KRAZYIVAN 89.-

LOADED 89.-

LONE SOLDIER 89.-

MICKEYS WILD ADVENT. 79.-

NBAJAMTOURN 89.-

NBA LIVE 96 99.-

NFL GAME DAY (FOOTBALL) MAI 99..

NFL QUARTERBACK CLUB 89.-

NHL FACE OFF 99.-

PARODIUS DELUXE 89.-

PHILOSOMA 89.-

PO' ED 89.-

PQWERPLAY HOCKEY (JUNl) 89.-

PSYCHIC DETECTIVE 99.-

RAN SOCCER 89.-

RAVEN PROJECT 89.-

RAYMAN 89.-

RESIDENT EVIL (JUNl) 89
RETURN FIRE (MAI) 89.-

RETURN TO ZORK 89.-

RIDGE RACER 94.-

ROCK-N ROLL RACING H 99.-

SILVERLOAD (MAI) 99.-

SIM CITY 2000 (KPL. DT,/JUNI) 99.-

SKELETON WARRIORS (JUNl) 89.-

SLAM 'N JAM (MAI) 89.-

SPACEHULK 99.-

STARBLADE ALPHA 89.-

STREETRACER 99.-

TEKKEN 99.-

TENNIS(MAI) 99.-

THEMEPARK 89.-

THUNDERHAWK II 89.-

T1LT(JUNI) 89.-

TRUE PINBALL 99,-

TWISTED METAL 89,-

MUSEUM PIECES 1

NBA IN THE ZONE

RIDGE RACER REVOLUTION (Mflll

ROAD RASH

VIRTUA GOLF (MAI) 89.-

VIRTUA SNOOKER 99.-

WATERWORLD 99.-

WIPEOUT , 99.-

WORLD CUP GOLF 89.-

X.MEN(JUNI) 89..

MEGA DRIVE 11 169.-

MEGA DRIVE II TOY STORY SET 239.-

6-BUTTON CONTROLLER 39.-

ACTION REPUY PRO 2 89.-

COMIXZONE 69.-

DONALD DUCK MAUI MALL 79.-

DUNE2 49.-

ECCOI! 39.-

FIFA SOCCER 96 99.-

LANDSTALKER 59.-

MEGA MAN WILY WARS ....49.-

NBA ACTION 95 29.-

SOLEIL 49.-

SONIC COMPILATION 69,-

SONICa KNUCKLES 49.-

STRIKER 2 (APRIL) 109.-

TOE JAM & EARL 2 39.-

VECTORMAN 49.-

VIRTUA RACING 79.-

WT L\.
ifpiiiiwwwwiiwwpppgniai

X-PERTS 109.-

S,N. POWER STATION 189,-

ACTION REPLAY PRO 3 99.-

A5TERIX & OBELIX (DT. TEXTEJ 129.-

DSCHUNGELBUCH 69.-

EARTHWORM JIM 2 114.-

INTERN. SUP. SOCCER DELUXE 119,-

KIRBY'SGHOSTTRAP 84,-

KNIGHTS OF THE ROUND (CAPCOM) 49.-

LOST VIKINGS 2 109.-

MARIOKART 59.-

NBA GIVE'N GO 99.-

NBA LIVE 96 114,-

NHL HOCKEY 96 114,-

PAC MAN2 99.-

STARTREK: DeEP5PACE9 114.-

SUPER BC KID 59,-

SUPER TURRICAN 2 119,-

THEMEPARK 99,-

TIM IN TIBET (DT. BILDT.) 129.-

W0RM5 119.-

X-MEN .-. 59,-

SOLANGEVORRATREiCHT:
AlLESP!eLE4S-

FRAGEN SIE AUCH NACH
UNSEREN SPiELEN FUR 3D0,
GAME BOY UND GAME GEAR,

MEGA CD.

VIELESPIELEIM
TOP-ANGEBOT.

Lade-n

^hnhofsfra&e 2S

* "T .

SHELLSHOCK (PS)

DARKSTALKERS (SAT/PS)

RESIDENT EVIL (PS)

SCHNELL^SCHNELLER,
THEOKRANZ
VERSANP
Unser Sesonderer Schn ell-Service: liire bis

18.30 Uhr besiellte Ware verlaBt nocti am
gleichen Tag unser Haus (Bei Pakelen bis

16.30) und iat in der Regel schon am
nachsten Morgen bel Ihnen, Bei Bestellun-

gen von 3 Artikeln sogar portofrei. Sie kon-

nen audi unser kostenloses Preislisten-Ma-

gazin mil frankiertem (3.- DM), adressiertem
RiJckumschlag anfordern. Bei Bestellongen

Kegt dieses natiirlich bei.

Austria Express

SctinellservicejelztauchfOrunsereKijnden

in Osterreicii

Lieferung in 1-2 Tagen
Tel. 0049/85 17 37 77

li
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0931/5716-01 ODER 06
RTY- KRANT it



PLAYSTATION

Namcos Programmierer

sind auBerst fleiBig: Nicht,

einmal ein Jahr hat es

gedauert, bis die Fortset-

zung ihrer erfolgrei-

chen Prijgelorgie in den

Spielhallen stand. Bis

zur gleichnamigen Play-

Station-Version vergin-

gen hingegen noch

einige Monate, die die

Macher sinnvoll nutzten,

um beispielsweise einige

neue Spieloptionen hinzuzufij-

gen. Wahrend Tekl<en in die-

sem Punkt geradezu sparta-

nisch anmutende, stehen Eucli

diesmal eine gaaze Riege an

Spieimodi zur Auswahl.

Bekannt dCirfte der bewahrte

Team Battle-Kampf sein, wo
zwei Parteien mit bis zu vier

Anspruchvolles

Gameplay: Zerfetzt

den Widersacher

mit zehn schnellen

Hit-Combos!

Fightern gegeneinander antre-

ten. Einzelkampfer, die eine

besondere Herausforderung

suchen, steuern hingegen ent-

weder den Survival-Modus (wie

viele Gegner schlagt Ihr mit

einem Leben?) oder die Time

Attack (wie schnell legt Ihr alle

Kontrahenten aufs Kreuz?) an.

Der absolute Clou ist jedoch die

neue und hervorragend konzi-

pierte Trainingsoption, in der

Eure Aktionen parallel On-

Screen angezeigt werden, wah-

rend Ihr auf den hilflosen Com-
pute r-"Sandsack" einpriigelt -

eine telle Train ingshilfe. Die

PlayStation

Tekken 2
Mit geballter Kraft rUttelt Namco am Beat

'em Up-Referenzthron; 25 Charaktere, unzah-

lige Bewegungsablaufe und ein dezentes Face-

lifting sollen den Sequel ihrer Vorzeige-Kno-

chenbrecherei ganz noch oben katapultieren

restliche Innovation halt sich

indessen in Grenzen und istvor-

nehmlich quantitativer Natur.

Der Grundstock an Fightern,

die erneut am hochdotierten

Mishima-Turnier teilnehmen,

wurde beispielsweise um zwei

brandneue Aspiranten aufge-

stockt. Lei ist ein japanischer

Superbulle, dessen Aussehen

sicherlich nicht unbeabsichtigt

am Martial Arts-Star Chackie

Chan erinnert. Die zierliche Jun

mutet hingegen wie die

Unschuld vom Lande an, was

man von ihrem kunstvollen

Um der Vielzahl an Bewegungs-
ablaufen Herr zu werden, spen-

dierten die Macher der Fortset-

zung eine geniale Trainingsoption.

Alle Aktionen werden iiier gieich-

xeitig am unteren Bildschirmrand

On-Screen eingeblendet, so dal) Ihr

Eure Combos prikiiK einstudieren

konnt. Eine Liste von alien Special-

Moves kann zudem jederzeit auf-

gerufen werden. Weitere Features!

Die TreHerflache und -wirkung

sovrie CroBe einer Combo werden

gleich mit angegeben. So muR eine

Trainingsoption ausseheni dann
ktappt es auch mit dem Kno-

chenbrechenl

Chackie Chan-Verschnitt Let

vollfiihrt gerne aus dem Liegen

uberraichende Attacken

Auch ein boxender Dino mischt diesmal mit-
hier seht Ihr Alex bei seinem vemichtenden

Super-Punch

Neut Habt Ihr genug Pfatz zum Aniauf, konnt

Ihr dem Widersacher einfaeh Reinspringen und

zu Boden drucken



PREVIEW PLAYSTATION

dazu. Spielt einfach den Arcade-

Modus mit einem Kampfer

durch und schon erhaltet Ihr ats

Belohnung einen weiteren Hel-

den dazu. Wiederholt Ihr diese

Prozedur mit jedem Charakter,

stehen Euch zum SchiuG, inklu-

sive der beiden Endgegner

sowie der zusatzlichen grafi-

schen Variationen, sage und
schreibe 25 Knochenbrecher

zur Auswahl (Achtung: Stellt

die Memory Card-Option unbe-

dingt auf Auto-Save, sonst

gehen sle Eucli wieder verlo-

ren). Diese Zahl ist beeindruk-

kend, zumal es auch genauso

viele, qualitativ hochwertige

FMV-Abspanne rm JPEG-For-

mat zu sehen gibt. Viele wirk-

lich neue Bewegungsbaulaufe

darf man allerdings von den ver-

meindlich "neuen" Charakteren

Die Kanten des

Vektorgeriistes sind

leider erkennbar, die

Programmierung ist

aber insgesamt

"sauberer"

nicht erwarten, da sie teilv^'eise

eher grafische Variationen als

eigenstandige Spieifiguren dar-

steijen. Zum Gameplay: Die

schnelle Spielmechanik blieb

nahezu unangetastet. Durch
schneile Tastenkombinationen

sind erneut verlieerende Com-
bos mogllch. Ein gutes Beispiel

dafur ist Jun: Habt Ihr einmal

den Bogen raus, konnt ihr Euch

durch schnelies Tastengeham-

mer sekundenjang unermudlich

in Bewegung halten und den

Gegner mit einem v/ahren Stak-

kato an Angriffstechniken ein-

decken. Da die Designer auf

kompllzierte Joypad-Techniken

k la Dragon Punch v^eitestge-

hend verlzichtet haben, spielt

sich Tekken 2 auch mit dem
Original-Pad sehr gut. Beste

Ergebnisse erzielt man aber mit

einem Joyboard, da man hier

die Knbpfe bequemer gleichzel-

tlg drucken kann. Ein Vortell,

der Euch vor allem bel den
V/urftechniken zugute kommt.
insgesamt wurde die Anzahl an

Combos, V^urfen sowie Speciai

Moves nahezu verdoppelt, so

daB stundelange Trainingseln-

heiten vonnbten sind. v^enn

man vi'enigstens eine Figur eini-

germaGen perfekt beherrschen

wiil. Zum AbschluB noch ein

Wort zur Technik: Die Anzahl

der Polygene wurde merklich

angehoben, wobei die Fighter

diesmal allerdings ungewohn-
lich kantig wirken. Dafur wur-

TEAM BATTLE

=MJ#« ffrfir

INSERT COiN

HM -*^^ KA^UYA

den die Proportionen wesent-

lich verbessert (keine Wespen-
Taillen mehr) und das lastige

V^egploppen von Polygonen,

vor aliem beim Replay, wurde
nahezu 100% beseitigt, sprich,

die Program mierung ist insge-

samt viel sauberer. Das Hinter-

grundlayout wurde zudem
erneut zwe Idimensional gestal-

tet und bietet teilweise ein gera-

dezu photorealistisches Panora-

ma. (Uif)

Herstellen Namco Erscheint:

Herbst'9S Genre: Beat'em Up Um-
setzungen geplantt Kefne

Hattet einfach dje Select-Taste beim Player Select gcdruckt und lehon
habt Ihr den Baby-Modus inklusive einer Piepsstimme aktivlert

Wiirfe und Griffe sehen ei^

neut besonders ipekta-
kul3r aus. Makaber; Bei

manchen Nahkampfteehni-
ken vernehmt Ihr nach der
Voltendung ein lautes

Knacken der Knochen

Angel ist das gute Pendant zu De-
vil und hat wie sein Widersacher
cine Vorliebe fur Laserstrahien Beim obligatorisehen Replay storen keine wegploppenden Polygene mehr
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PlayStation

Tekken 2
Alle Kampfer
im Uberblick

Urn die voile Kampferiege zu erhalten, muBt Ihr mit jedem

Grundcharakter den kompletten Arcade-Modus bestreiten.

Das Spielchen wiederholt Ihr anschlieBend mit den neuen

Mitstreitern, wie berspielsweise dem einstigen Boss Wang.

Zum Abschluf} besiegt Ihr dann noch mit Kazuya den fina-

len Widersacher Devil, um das Feld zu komplementieren.

Ubrigens: die Charaktere Alex/Roger und Devil/Angel sind

jeweils durch unterschiedliche Tasten anv/ahlbar

Kunimitsu
Sie durfte wohl die kleine mechanische

Schwester der BlechbCichse Yoshimitsu sein.

Statt eines Samurai-Schwertes bedient sie

sich allerdings eines kleinen Dolches,

wodurch ihre Agilitat natCirlich steigt Der

Kampfsti! ist aber ahnlichi Schnelle, schwin-

delerregende Pirouetten sowie flinke Japs

und Kicks sind ifire lierausragenden

Starken.

Jun
Die zieriiche Jun gehort zu den wenigen

brandneuen Charakteren und ist von

Beginn an anwalilbar. In braver Schuluni-

form Oder knapper Jeansshorts vermobelt

sie ihre Gegner in geradezu kunstvoller

Manier. Mit ein wenig Ubung produziert Jun

coole Schlag/Tritt-Kombinationen, die fast

schon wie ein Tanz anmuten. Fur Anfanger

und Profis gieicliermalBen geeignet.

Anna
Ninas direkte Konkurrentin hat in puncto

Sex-Appeal klar die Nase vorn. Mit ediem

Pagenschnitt und langem Abendkleid sieht

sie eher wie ein mannermordender Vamp
als wie eine eiskalte Martial Arts-Spezialisttn

aus. Wer auf Ninas schnelle Trittkombina-

tionen und explosive Handkantenschlage

steht, erhatt mit Anna eine auf3erst coole

Alternative.
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Back
Dieser Fighter scheint ein Verwandter von

Law zu sein. Sein Outfit und die al<robatischen

Beintechniken erinnern etwas an Robert Gar-

cia aus Art of Fighting. Sein Kampfstil ist dem
von Law sehr ahnlich, insgesamt wirl<en seine

Schlage aber noch etwas l<raftiger. Besonders

fies: sein Hacken-Kick aus unmittelbarer

Nahe, der dem Widersacher nahezu 50% der

Lebensenergie abzwackt.

Kazuya
Die einstige Vorzeigefigur aus Part One
mimt in der Fortsetzung zunachst den vor-

ietzten Endgegner, ehe Ihr auch mit ihm ins

Feld Ziehen durft. Wie sein Vater HeihachI,

beherrscht er kurze. aber effektive Schla^
folgen mit hoher Trefferwirkung. Seine

Schnelligkeit liegt dabel auf mittelprachth

gem Niveau, wobei aber viele seiner Conn-

bos mit einem Niederschlag enden.

Jack-2
Der russische Kampfroboter tragt beim
Sequel die fortlaufende Seriennummer 2.

Der Kampfstil biieb aber unverandert: Geg-
ner werden durch sein enormes Korperge-

wicht einfach zu Fall gebracht und
anschlieBend mit Schlagen maltratiert.

Seine besondere Spezialitat: Der mechani-

sche Kosaken-Tanz, bei dem er aus der

Hocke die Feinde mit Tritten eindeckt.

Wang
Der Oldie im breitgefacherten Kampferfeld

war beim Original der vorletzte Boss. Der
greise Fighter ist zwar nicht mehr der aller-

schnellste, sein unauffalllger Kampfstil birgt

aber einige Clble Uberraschungen. Die

Griffe sind zum Beispiel schmuckios, aber

aul3erst schmerzhaft. Gewinnt Wang, ver-

nehmt Ihr ein hamisches Lachen aus Euren

Boxen.

Yoshimitsu
Die nach-J^ie vor ausgefallenste Figur im

Feld: Eine Ninja-Maschine, mit einem schau-

rigen Teufels-Gesicht und unbekannter
Herkunft. Dank ihrer ausgeklCigelten

Mechanik vollfiihrt sie ihre Dreh-Techniken

in einem atemberaubenden Tempo, doch

Vorsicht: Dreht Ihr Euch zu oft um die

eigene Achse, legt Yoshimitsu erst einmal

ein kleines Pauschen ein.

^ .v.-'"

nnn/} wiicBaJL^iZ]

Nina
Die blonde Auftragskillerin mit dem eiskal-

ten Charme erscheint diesmal auch im sexy

Strapse-Gewand. Dem Gegner bleibt aller-

dings kaum Zeit, ihre langen Beine zu

bewundern, denn die Schnelligkeit mit der

sle Ihre Kicks vollfiihrt Ist rekordverdachtig

und vor allem schmerzhaft. Lastigen

Widersachern packt sie zudem an den Kra-

gen und bricht ihnen danach das Genick.



Roger
Vorhang auf fur das boxende Kanguruh

Roger! Mit seinen Boxhandschuhen mutet

das Beuteltier wie eine Zirkusattraktion an,

doch zu SpaBen ist Roger beileibe nicht auf-

gelegt. Kontrahenten mussen sich vor sei-

nen wilden Schlag-Serien in acht nehmen,

die oftmals mit einem verherrenden Super-

punch enden. Das kampferische Vorbild

war LJbrigens King.

Devil
Der finale Bosewicht ist von einer schauri-

gen Gestalt: dunkel-liia, geflCigelt und kom-

plett mit Muskein bepackt. Korpereinsatz

hat er ailerdings nicht immer nbtig, da er

sich bei Bedarf einfach in die Lufte schwingt

und einen lahmenden Laserstrahi vom Sta-

pel laBt. Ansonsten erinnert sein Kampfstil

stark an Heihachi; schnell, kraftvoll und

skrupellos.

Michelle
Das schbne Halbblut muB noch immer den

Tod ihrer Eitern rachen. Die Chancen dafijr

stehen gut, denn wie bei Nina sind schnell

aufeinanderfolgende Bewegungsablaufe

ihre absolute Starke. Als Kontrastpro-

gramm verfugt sle nach kurzer Konzentra-

tionsphase zudem iiber einen Super-Up-

percut mit anschJieBender Fluggarantie.

Alex
Seit Jurassic Park sind Raptoren mega-in.

Der fausteschwingende Dino ist ailerdings

im Prinzip nichts anderes, als Roger in

einem anderen Texture-Outfit. Neben den

kleinen aber flinken Armen verfugt auch

das urzeitliche Tier uber zwel starke Beine,

die selbst dann noch zum Einsatz kommen,

wenn Alex auf dem Riicken liegt.

Armor King
Mit seinem farbenprachtigen Outfit wirkt

der hiinenhafte King-Kollege geradezu

majestatisch. Neben seinem reichhaltigen

Angriffsrepertoire hat der Paradiesvogel

noch einen coolen Trick auf Lager. Mit

etwas Obung lauft Ihr durch einen Special

Move einfach am Widersacher vorbei und

attackiert ihn anschileBend von hinten.

Lei
Hinter diesem kurzen Namen verbirgt sich

ein hochtnteressanter Typ, der einen Super-

bullen darstellen soil. Mit einer Pistole um
die Brust gespannt, werden die Kontrahen-

ten durch akrobatische Einlagen, wie

Roundhouse-Kicks oder Flik Flak-Einlagen

auf die Bretter geschickt. Ahnungslose

Feinde uberrascht er zudem aus dem
Liegen heraus mit flinken Kicks.

"1
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Super NES
iVraiiaracsE di 124.00

BteaiirfFoeS di 109,00

cm Throal Island di 99.00
Donald nMaiiMaia di 139.1X1

Donkey Kong Couttl 2 A 119.00

D[aailaX(16MB) (K 1291X1
EartiWwmJimE <fl 109.00
Fjia Soccer96 di 99.00
Fii!alFailasy3 us 139.00
RnalFigna a ffl.00

H8befeke2 dl 73.00

Hjskxi ol Time di 109.00

Uv-SupeiStseSoixei dl 99.K'
im.s.Soccaf Deiius d! 1 :9 OS
LcysQuea di ICO.L-;

Junc^Sttita dl ^r::
Kawasaki'S;<»ibhss dl S3.C2

Kid Clown CracyCha, ai /ac3
Kirbys Oieam Course uK £3 CD
KirtjysG'ostTrap dl 83 Cj
La5t\%»i9s2 a 59 C^
LWnatMfflhaus dl £9 Z'J

ManoWond2 d! 103 ra
Met^twa/riix 3050 dl 59.m
MegaMarXS dl &9 00
Mega Man? dl 39.02
MegaManX2 d! ffl&j
KWteySWnree dl 93.'30

JilmiMadtnasa dl 109.00

Hb^^ :
a K.DO

ameftoy

Asterix & Obelix dt

DonakliiiMamMa. dt 64l

r&ttVbrmJrt dt

I'totq^BodiBaD dl
' Krt^DrsaniLanl? dl

llKle dl

,-UcFaMacf)inQs2 dl

i^NBAUraSe dl

[.NFL Ouarletb.Ctub 95 dt

k>lHLHcicliey 96 dl

RiWcchld dt 59.00

Rsed trie Robots
Sha(t-Fgt-Mu^CD
SodcSKnucMes
SpamstBT
Siwxd ol VefmBon
^iKScale
TaJespm
T^nfeAdverrlme
Tazma:^2
TeimlnBlDfS

i,Tiny Toon 2
fTquahiTianSoxsig

S^'Bear
Zero Its KamSiafe

39.00

4900
49 .CO

29.00

59.00

34.00

29.00

39.00

39.IU

39,00
49.00

54.99
44.00

44,00

AWi£ ir. in* Dan; '.

.Gex
e«(deis
Gridders

OuIdltilsWNU
RtiMi Assault

, Return Rtb Map..
» Sliest NimiB

rSna*

69 0.:j

59.00

S9.00
69.00
49.00

49.00
49.00

29.00

49-00

49.C0

59.00
59.00

49.00

49.00

49.1X1

49ft1

49 00

.Mega Drive-Zubehor

PBButtonJdvpaiDocs di 24.00
BBtittenJoypad dl 39.00

.- ASCII 6 6uL goypad dl 29.00
InframtJoypMSe. dl 69.00

^pJ^&niAajdtTeiQ dl

^&tSe«fiar2 dl

teSsBlasl di

'TxTi'nVoei dt

ToyStofy dt

TrjeUas dl

Gameboy-
Sonderangebote

PanifligeneiaJ

PatoiSiBDSiite

PGAToufGdfge
RKkBorna
RmjaB (Ocean)
POGd
Powaptay Hoctey
Primal Rags
Overt*
Psychic DelecSve

RanSoocef

89.00

89,00

WOO
89.00
84.00

89,00
99.00

89,00
84 00
89,00

99,00

34,00

89,00

sfSNES dl 39,00

(JoHBd dl 59 CO

Jaguar
P«fK%t dl 99.00
!6inAirsShccfc(CD) dl 99 OO
tW9O*r2000 dl 109.00

DodilBOi^anlV uh 109 00
dt 109.03

fJHLHoiAeyge dl 109.00

PacMan2 dt 109.00

PGAToufGolOe dt 1C8.00

Pnxxfki dt 129.00

RimaJRage dl 99.00
R9voli*jnX dt 99.00
Secret olEvemiofa dt 109.00

Shadcnwon todl dt 79 M
EiarTrefcOeepSpai» dt ' ^mC'J
SEuTiettNeMGai.
Tettts&Dr, Mario
Theme I^Ov.dt) dt

TmlnTliel dl

AddamsFamly2
AddafnsFamiy 1

CaSSpa
Dennis
(^Octetad

,
HuOfcach

iyotm Madden 95
MsRibOfQhini

f.Jiemi*i9s

^»waMan3

cpaoe Master
1DSV(SGB)

I
Jetzt bestellen per Internet

Infos unter E-Mail-Adresse;

INFO@PLAYCOM.DE
39.00

39.00

29.00

39.00

39.00

39.00

39.00

39.00

39.00

39.00

39.00
24.00

39.00

29.K1

39 00l,5JSHAR Monaef Tmck dt

Gameboy-Zubehor

Game Boy Eneig.PacJi 29.00
BoyUrMsbei dt 29.00
BoyFM-Toner 24.00
BoyNetaeil dt 17.00

Mega Drive

dt 79.00

(A 99.00
WorniS dt 10*00
WWF WiEsO, Am:ade dt 89.00

Super NES-
Sonderangebote

Ac(r^sei2

AeroBieAkictiaia

^|«i(yjiid (hsBaast

Beavis & Bunr^ead dt 39.00

mktsnsFandy Vi^ues dt 109.00

fwimariiacs2 rt 109.00

pa^Figtiter dt S9.00
tvCu'nKoal island

(OonaU Dixit Main f^.
'Eart(iWdmiJm2

dl 10900
dt 109,00

Mega-CD
* 69.00

trae dt 89.00
'ELairkp.dt. dt 79.00
: Parti lit 69,00
Park dt 79.00

'Mega-CD-

Sonderangebote

BaSfeFranjy dt

MWaishFootoa)) dt

OiKk Rs^s.C. Hac. dl

^dscnSilB dt

mMxi'sfJto^Fooib. dl

@4^Jani dt

"WIPA Hockey 94 dl

Poweimooge* dl

SlamCrty di

Star(homp,dt) dt

Wairia i*

Hover Strike ICD)
ItonSokfec

Mfeste Command
PffiAJam rDumame.1!
RuBWPintia)!
Sp20sWst2iXX>
ajpen?oss30
Te[npB?t20D0
Z(MI2

01 109.00

at 69.00

dt 99.00

dt i?9oa
Ct 109.00

dl 9900
99.00

79 00
79.00

dl

tiac^an Ccnvnaidi) dt 53.00
OayMaws dl 39.00
Frovei Mauswandaer dl 69.00
GhodPaBEl dl 44.00

HetiecBlts Pcpoon dl iAir,

Hunicanes Ct 46 00
kicredbie KuK dt 3^ '.<,'

InifanaJones dt 59 00
John Madden 95 di

ManoKM Classic dt 59 00
Marty's Ma^ Footb. dl 39.00
Mask dt 64.00
PagaMastw dt 44.00
Polity a Rocky 2 dl 69.00
Po*Brdme dt 5S.C0
FSse of tt» Robots 01 4Sr>3

Stiaq-Fu at 44.00
Syndcate dt 3900
TnyTocn dt 39.00
TinyToon2 dt 69.00
Tioy AAmait Football *- 46.00
TurBo Toons A^ 59,00

1900
24 OO

44.00
190Q
19.00

44.00

19.09

19.00

19.00

44.00

19.00

29.00

Jaguar-

Sonderangebote

OubDme
l>naDuOBS

dt 4900
a 39.00

Jaguar-Zubehor

Jaguar CD-flom

^ega-CD-Zubehor

MegaCD 2 & Road Av. dl 229.00
MagaCO-BkicJi dl 9.95

Sega32X

.|>ItlL Hockey 36 dl 99

PGATowGoUSS
Pli3rt3sySlar4

Fahfsnlie*i(CO) eft 129 00
KoUbri dt 109.00
MotoCfOSS dt B9.00
^ia[:eHanie(- dl 79.00

^GoeSloHoflyw. dl 109.00

T-MeMCDj dl 109 00

Sega 32X-

Sonderangebote

A-Traai

ActuaGoil

Addas PS Soccef

Alter Shock
AgieWaniorFiii
ASonTrtogy
^lenTiiiogy

Atens
Atone in the Dark 2
Assail Riqge
Sasebad 9<onanii)

SonyPSX
<M 99,00
dt 89 00
rit 94.00
dt 89 00
dl 89,00
dl 79.00

li>< 89,00

dl 69.00

rtt 99.00

dl 89.00

dl 99.00

RaralutonX (9 8900
^aatTfekOeepSpas dl 109,00

^Stai^^ dl 99 00
t^toySiofy dl K,C-0
-Waleworifl d! 99.00
Weapon Lord tS 99.00
Wonns dt

WWFWiBSil.AiTCadB dt 89.00

Hta Soccer 96 rtt 49.00

nucMesCtlaotH dt 4900
(Het^Head dt 49,00
NfLQuanertiaACUi dl 19.00

Stem City (CD) dl 19,00

SlarWasAnsdB dt 44.00

SM^Assatil dt 49.00
jmaFlghlef dl 49 00
SnuaRadngDekne dt 49.00

MwdfheBqand '

dt 94,00
l^pw^ dt 84,00
^^^Ktl^iSMtOi dt 89,00

i'^ ,-*iWffj^lU Bl j^p^
t. c ,- iSwonJ dt

•
94,00

^n^i jT a 8900
Cytsena dl 89.00
C^bs^ed dl 84 00
DIOnmBTSjie) dt 84.00
DaiKstaliers dt 89 00
Dsadty Skies dt 89.00
DefconS dl 89,00

mega Drive-

Sonderangebote

"Sega 32X-Zubehdr

MegaO(we32X

LM»nS(*a dl 59.00
Zero kho Kamikaze dl 44 on
Zaoa dl 59 03

Super NES-Zubehor

6 Sp^er Adapter « 49. Oj
flaion Replay Pra 3 dt 8900
ArtemenkabdSNES
Cficti Kabel S,NE5 dt 19.00
GameM^eS dt 69-00
GameVfeaiJ dt 39.00
InfraralJoypad d 49.00
Joypad (Mniendo) Hi 39.00
PnjPadSVSw d 29.00
ProP3d2SV-339 rtl

Scan Kabel S,NES dl 19.00
Spia!e&,Ma<ioWoil2 dt 24 00
Spielebei. Dc>iftey2 dt 24 CT
Stperl^Ad^er dt 23 CO
; 'J£3 ohita Splet dl 199 €:.'

—^-jmSpiBlsb. dt 24.95

--nterJoysfibf dl 79 OO
iT 1 Joypad dl 25 00

_^:/ef5al Adaplor di

VertSngaimg Joypad dl 15.00
WWF Raw Video VHS dl 9.00

rtfem Stocks DiacUa
' Bugs Bunny
DinoOini Soccer
Oschisigetbuch
OynamileHeaddy
EartnWomiJm
Ei£3IlieDolphsn2

Fkn {Juice)

lavoc

MsJ0en95
itKcislc Paik Ramp.
Su^ceLesgoe
l^feno Bas'^ Sotxei

jMatko's Magic Foattj.

NBAB^teiHl
NBAJa^Ti TDUTn3[r.enl

NFLOuai1ert>3.;k'96

NHLPA hioi*ey -95

Ladenverkaul. Kein

Versanti, Preise variier

Munich Software Center
Jhersienstr. 152, 80333 Munchen

Tel.: 089/522 787
Gnllparzerstf. 42. 80675 Munchen

Tel.: 089/470 21 22

39.00

59.99

34.00

49.00

39.00

59,00

44,00

54.00

49.00

39,00

29.00

29.C0
39.00

49 00
39.00

69.00

49.00

B
44.00

49.00

49.00

39.00

39.00

39.00

29.00

39,00
39.00

44.00

2900
39.00

3-DO
>*ine ai Ihe Dark 2 a 89.00

^te Sport dl 79.00

SSif^l^^Ki^ dt Ein

^^ (« 99,00
stouraShbdc dl

'
94.0(

Cytieiia dl 99.0(

Oesatksep lA B4.0(

Dragon Lore dt 79.01

FD8S0(AS dt 79.0C

SuanfianV/ars 99.0(

John htadden FoMbd dl 79.0C

Johiviy Bazookatone dl 79,0<

i^igTinie dl TS.CC

Leirinwigs us 79,0(

S#]R$iO»<etal dl 79.00

PGA Tour Golf 96 ffl 79.00

m^-'- dt 79.00
Ef)cckwave2 dt 79 .GC

Slam'NJam'SS uk 89.DC

SartgrnET dl 79.0C

Thenw Raik koncl.dl dl 89.0C

W)ng Commander 3 uk 89.00

Descent

Desmiction Derby

Kscwortdlip.dl,

OcutStBDtiaon
OiaculaX
Dragon Lore

Dr. fined for Speed
^jsikmlnd
E<BemePri)a(
Fade»B!ack
FaaSoceBf96
Frank nianaE Bas*.
Galaxy Fighi

GoomCiJCefBiockoul)

GdJ3D(Kanan^
Hartfc^S
HdMiEka'sPopoHlo

HOclanelDA)
KomedOnsi
fripaSBadng
Int. Champ, Soma

3-DO-Sonderangebote

3-DaDenXiSanpler4 tik 3.00

Jewels o!SieOis:ie

Jom Maiden se
dl

dl
•

Ji^i™iv Saicohatona dl

Oa;ylvan dt

Lfimntrigs Play Paw. dl

Loatted dl

Lone Cyborg
.Magtc Carpet dt

Wckey'sWSdAthen. dt

, JAiseum Pisce 1 a
Mysi dl

eas)(0tb3>l3O dl

rffiALive9e dl

NFLGiTwDay dl

NFl.OuafteitiKk'96 dl

NHL Face Of! dt

89.00

94.00
89.00

89.00
99.00

89,00
89.00

89.00

89.00

89,00

89,00

84,00

89.00

89.00

S9.00

99,00
89.00

89.00
8300
94.00

89,00

89,00
89.00

89.00
79.00

!jlt!ii

89.00

94.00

89.00

39.00

89 00
89.00

94.00

94.00

99.00

89.00

94.00

84.00

99.00

GotblAiE-T>tt :]l«

J9webclt»0ta3e
JofmySasA^DM
Un«wgs30
Ma^I%0
JA^hanealTcDJ-

'PareerDtmocr
^Panzer Dcaeoo^ 2
jVECfQensrd
.PEMdbGDekne
(POMip^Hodmy

PmnAal

SliockWaveAssautt dt 89.00

VSOotMm
pSSffiAjad

! Sim O^ 2000 hpdL
Slam 14 Jam
Slayer

^ia»Hiik
Sleel Hammget
Street Ftacer

Streelti^er Abha
SjralcaeWara
Tekken
TheHlve
TlierrwPark

ThiindBtiav* 2
Tft

.TtmBCommsnto
;&ip;^

dl

>:Vid9rid <Jt

'. Vfewpoim dt

W^rtiammer Fantasy B. dl

^ WwDav* dl

'.V^lBfworti Action dl

Vftig Commander 3 dl
' W^DUt dt

Worms dt

1 X-Com Enemy Unknosm dt

X-M9nCiiJdieno.LA dl

ZeroDivide dt

ZorkNemess dl

SonyPSX-
Sonderangebote

.Cytjerspeed dl 59.00

89.CO

89.00

69.00

89.00

94.00

94.00

89.00

B9.00

79 00
M.OO

^taimfcigsSO dt 4900
^BA Jam TounHmenl dt 64.00

SreetSgMerMovia dl 49,00
WWF Arcade dt 64.00

Sony PSX'Zubehor
8 h4eg Memory Card
Aiaon Replay Prrt.

: ASbnRep. PC-Lir*

iAcflon Replay 1PSX
'A/dannertcatelPSX

^ AicadeJoycUdi
' AicadB Jc^pad Sony
ASCIIJoypad PSX

: European KabBi

nliSDtJoypadsPSX
Joypad SonyPSX
Verlanjsrung Joypad
Lir*-K*efPSX
Maus SonyPSX

. Memory CsnJ SonyPSX
NeGcon Joypad PSX
Nel2kabei hji PSX
f^eifoiTTieF Lenitrad

, proosmm Joypad Sun
RC^-Scart Kabel Sony

. Sony Playaation

SlG«lng Lertosd

79 OO
99.00
79 00
54. OD
45 oa

84. CO

39 00
44.00

69.00

89.00

54.00

24 OO
45. 'TO

54.00

49,00

64.00

900
18900
59.00

39 00
499,00

149 00

Aaron V3 Rutii

ASerTntogy
Abfie in ine Dark 2

Casper

Citer Speedway
Cytena
Cytorspeed

. D (DWig T^Me)
Darius Gaj*n
^DaytoTHUSA
O^cBy Skies
DestnKlion Derby

Discwortd

,

Driving N9»J I Spaed
' EarBiWonr^JimE
FitaSoccsrSe
l^bnnufaCne

; Frarft Thomas Baseb.

'GaJadicAnaik

Saturn
dt 8900
dt ' 89 00

dt • 99 OD

dt 84.00

dl 109 00
dl ' 89.00

dl 84.00

dt 84.00

dl - 89.00
dl ' 89.00

dl 89.00

« 99,00

tS ' 84,00

dt S4.00

dt 89,00

Return Fire

1 ftelum K 20rk

IRamkitlonX
i:fliseoftheRobot5 2
[^ftoadRa;^ mx

99,00

94,00

94,00

89,00

89.00

89,00
S9,00

99.00
39.00

8900
99,00

89,00

84,00

79,00

64,00

89,00

89,00

94,00

Slx)(*i«ave Assault il

'Sim City 2000 kp.m. d
StieieKnWamors d
StamtilJam a
Spcn3 d
SttelHaibir^er d
SVee(Rai:er d
SCBetn^ierAipjia d

:SlieetlighterMnw d
n»meP8ri<(Kpdi.) d
Thmdeitiav>k2 d

sue
9SX

9G3C

ra d mm
Total EcSpse d! a*m
IhieFmbal d BUB
V^oraVa-iayGoll « es«
VicloryGoa) d loax
VaSotyBoxrng dl 6430

" ;.-aaa£1ss
VimjaCop2+PiaDte d laaoc
Virtua Ftghiar d tCSiC
VMuaFigh(er2 d 9900
WtluaHan&On d SBia
\MsRadng d dsm
WtlualSmK d 1095C
\4m;alGofl d S3JJC

\^mjalOpenTaniK3 d 64i3C
Wartramnier d aaco
WmerwDitd d 89J)0
WngAims d son
Wipe out d TaOD
Worrns dt m»
WWFWrestlemania d suo
X-Meci:aiUEna.tA d 84i»
Z«k Nemesis d "

WtJK

Satum-
Sonderangebote

Baku Ba)<u Animal dt &«,QQ
Bug us 59 OD
CWckwwHKniglitOEM d 49.00
Digital Filial d 6900
Mi^(kompt.d) d 6ajn
NBAJam Toumamsnt d esjK
SlDnobiX d ^,00
Wtiia Fi^ii^OEM d 49,00

Vfrtu^HyAfe dl

Saturn-Zubehor

6ButtonJoypad d

e Meg Memory Card d
AcGot^ Refilay Sahm d
AiSenneritabel d
At^mertebel Saturn d
Arcade Racer Lerkiad d
6adaf> Memory Salum dt

InfiarotJoypads dl

Joypad Eclipse SV481 dl

Joypad SV-ieo d
JoypadSatum d
NetzkabelKjrSatim d
Rioto CD-System d
Proffamm Joypad Sun d
RGBScartKabel d
VjdeoCOMPEG-Karta d

ag (V) Tuitra Joypad Salim

^QQ UrJirersal Adaptor

ggoo Veraigerung Joypad

8400 "

S9.00

84 00

39O0
6800
8439
89.x
5*1X1

39.DD

119I»
99A)
saoo
44.00

34,00

39.00

900
54 00
59.00

29.00

319.Q0

340)
49J30

19J»

^^^'W
: AUCHDIREKTINdSTEfiREICH BESTELLEN! WM = 86s. VsfS3naiOr{>$Wnia.Fa GAJ.iEBUSJUfS.GasmiHgassB3,A-5O2BSabbuig,Tel.06S2M2S040

VsrssMtHrDetHscmarKl. Fa.PiAYCOU. tstmtelr, 30; DSOeSSMUKiien. TbLOS^5460300

• &it£service: Beslellungen vorlGUhr wenJen am seibon Tag versandl.
• Vcxbe^elkjngmdgkh.
'KostenloseGessmpreisSsie. ^
VerssfK&os!eogerPostDM7.-.'OS50,-z^.NactHiatme. nVK
AbDM250,-/OS200Q.-Veisandkostenliei. VersancfiOStenperUPSaufAnfrage ^
Uefetvng ins Auslandnw gegen Vofkasse zz^. DM 18,- Vefsancliosten.

Dnxkfehler und Preisanderungen vorteftalten.

HSndfemnfrsgen wv/QnscM! SOviJtiicher Ge-j/edx:r.achwe^ eriofderHch.



PREVIEW PLAYSTATION

Lee
Mich personlich erinnert dieser Law-Able-

ger durch seine graue Haarpracht etwas an

Andy Warhol, wobei sein neues Outfit dies-

mai allerdings deutlich kerniger ausgefallen

ist als beim Original. Anfanger werden mit

dieser Figur schnell zurecht kommen, denn

schnelle und effektive Kick-Combos sind

audi oline intensive Trainingseinheiten

moglich.

ruT^^^^^m II I ^1 I Kuma
-^^^ -'^'^^

Der Bar ist los! Im Gegensatz zu Tekken 1

dClrft Ihr dem machtigen Tatzentier auch

ein braunes Grizzley-Fell verpassen. Seine

Art zu kampfen ist schnorkellos: "Opfer"

werden gepackt und durcli seine bloBen

Krafte so lange gequetscht bis das Ruckgrat

r V|r^—wr- laut horbar knackt. Besonders erfreulich:

'.Ns'rf***— jas riesige Polygon-Geschdpf teidet nicht

mehr unter groben Grafikfehlern.

Ganryu ^^^^^BQ^^^^^^ ^^^^^"^
Bei einem eriesenen Kampferfeld darf ^^^^^^^^W'^'^

'
- "^ »*i**^tSfl

naturlich ein feister Sumo-Ringer nicht feh-

len. Namcos halbnackter Fernostler ist

dabei noch vergleichsweise schnell. Wah-
rend seiner skurrilen Hupfeinlage auf einem

Bein, teilt er beispielsweise flugs eine TiJte

Ohrfeigen aus. Liegende Gegner werden P^SES^^; 'H^S^^K ^^B^ttlH'D V''
zudem mit einem konzentrierten Stampfer ^^SSSS^^ "'^mHi ^^SIW'WJLI'
ausgenockt. WS^^ f

'

Bruce
Der coole Bruce ist ein absoluter Geheimtip

unter den Neuen. Als austrainierter Kickbo-

xer halt er die Widersacher durch seine

Ellenbogen- und Knie-Checks pausenlos in

Atem. Kann er zudem einen Griff ansetzen,

bekommt sein Gegenijber eine saftige Kopf-

nu(3 verpaBt. Erfreulicherweise bietet dieser

Charakter total neue Bewegungsablaufe.

Law
Er ist so etwas wie der "Klassiker" im Feld

der zahlreichen Aspiranten. Durch seine

unglaublichen Beintechniken kommt man

nur schwer an den Besitzer einer eigenen

Kampfschule heran. Sein Abspringen von

der gegnerischen Brust mit anschliefiender

Bauchlandung ist zudem nach wie vor die

reinste Augenweide. Mit dieser Figur erzie-

len selbst Greenhorns schnell Erfolge.

Heihachi
Der Ausrichter und Namensgeber des

legendaren Mishima-Turniers mischt zur

Abwechslung diesmal von Beginn an mit.

Sein kraftvoller und praziser Kampfstil ist

sicherlich <ier meist kopierte von alien.

Besonders beruchtigt: die vielfaltigen Nah-

kampftechniken, mit denen er jeden Kno-

chen einzein brechen kann. Beispiel: der

Todes-Schwitzkasten.



PREVIEW PLAYSTATION

Paul
Der amerikanische StraBenkampfer nA
dem blonden Schopf hat immer noch »»c
Rechnung mit dem Hishima-Clan offer^

Opfer kennen bereits seine Starken: ^^saiz-

lose Kicks, verbunden mit schnellen Box-

Kombination en. Wer in den "GenuB" seines

tddllchen Ellenbogen-Hammers kommt,
fliegt auBerdem meterweit nach hinten weg
und maclit erst einmal ein Nickerchen.

P-Jack
Die grafische Variation von Jack-2 stapft

mit cooler Sonnenbrille und Arbeiterkluft

uber den Screen. Wie sein mechanischer

Kollege fackelt er nicht lange bei seinen

Aktionen; Plattwalzen und stures Nachset-

zen ist seIn Credo, Packt er einen Men-
schen am Schlafittchen, wird dieser zudem
kurzerhand in die Luft befbrdert und ihm
die Gurgel zugedrClckt.

King
Der Tigermensch ist starker als je zuvor!

Mit der Kraft einer Raubkatze zelebrlert er

seine Schlagtechniken formlich. Aber aucfi

das Wrestling belierrscht er problemlos.

Mit den Beinen voran springt er z.B. in den
Widersacher oder packt ihn mit beiden

Armen und wirbeit ihn mit einem 360
Grad-Schwung durch die Luft (der

sogennante Jeffrey-Move).

Angel
Wenn Ihr bei Devil das X oder O-Symbol
anklickt, erhaltet Ihr zu Eurer Oberra-

schung diesen wunderschonen Engel an

Stelle des erwarteten Teufels. Statt des Har-
fenspiels beherrscht die blonde Maid aller-

dings knallharte Martial Arts-Tech niken im

Stile von Heihachi. Wie bei Devil v/urde ihr

Repertoire zudem mit einem Laserstrahl

abgerundet.

.^'^



WORK IN PROG. SAT/ PS

Saturn / PlayStation

Das Syndicate Wars-Team
(v.l.n.r.)tian Shaw, Sean

Masterson, Russell Shaw, Mike

Dlskettt Peter Molyneux,
Mike Man

und sein Firmen-

r Peter Moiyneux

erarbeiteten sich durch stets

innovative Produkte ein welt-

weites Renommee. Die Liste

von Credits ist iang: Populous t

+ II, Magic Carpet, Theme Park

sowie Syndicate gehoren zu

ihren beruhmtesten Werken,

Syndicate Wars
Kultspiele schreien formlich nach Fortsetzungen, so auch bei

Syndicate: Knapp zwei Jahre nach Bullfrogs erstem Konsolen- und PC-

Triumphzug stapft Ihr erneut durch dustere Endzeit-Szenarien, um
Eurer Organisation zur globalen Macht zu verhelfen

Eine motivierende Mischung,

die Lust auf mehr macht. Der
Sequel schiieBt handlungstech-

nisch direkt am Original an:

Rund hundert Jahre nachdem

"Die Corporation" die globale

Fuhrungsroile ubernahm,

wurde die Organisation

selbstherrlich und faul. Als

Dustere Groflstadt^zenarien sind

wieder der Schauplatz van
syndicate Wars

die atlesamt etwas gemeinsam

haben: Bullfrog-Produkte besit-

zen immer einen strategischen

Anspruch, teilweise kombiniert

mit Action-Eiementen (Magic

Carpet), teilweise auch pure

Taktik (Theme Park). Zur erste-

ren Spezies zahit Syndicate, das

1994 fur Aufsehen sorgte. Als

Kopf eines Syndicates muRtet

Ihr in elner sterilen High Tech-

Wett mit viel taktischem

Geschick alie 50 Bezirke von

gegnerischen Organisationen

saubem und nebenbei allerlei

sekundare Missionen erfullen.

Insgesamt Z4 Waffensysteme sind

spiter anwahtbar - sehr etfektivi

der Flammenwerfer

Strafe dieses Laisser-faires spiel-

ten viele Chips, die die Gehlrne

der gesamten Population kon-

trollierten pibtzlich verruckt.

Den Einv^'ohnern v/urde keine

Traumvi'elt mehr vorgegaukelt,

sondern sie sahen die Vifahre

sterile Reaiitat. Das Chaos

nahm schnel! seinen Lauf:

Oberall sprossen religiose Sek-

ten und anarchistische Motor-

rad-Gangs wie Pilze aus dem
Boden und ubernahmen mit

roher Gewalt schneli die Kon-

trolle uber einzeine Beztrke.

Inmitten dieser blutigen Ban-

Die Palette an Aggressoren ist grbOer gewordent Neben anderen

Menschen bzw. Robotern, versuchen auch gigantlsche Metall-Spinnen,

Euch das Ucht auszuldschen

denkriege kommt Ihr Ins Spiel:

Wahlv/eise als Agent der Cor-

poration. Sektenfiihrer, oder

Kopf einer

Motorrad-

Gang muBt Ihr

versuchen, die

jeweilige Partei

zur Weltherr-

schaft zu fiJh-

ren. Ihr diri-

giert dabei den

Party-Leader durch eine isome-

trisch dargestellte 3D-Land-

schaft, wahrend Eure Helfers-

helfer vom CPU gesteuert wer-

Rivalisierende

Organisationen, neue

Waffentypen und
umfangreichere

.jssionen erhohen

die Komplexitat

den und auf Eure Befehle war-

ten. Das Gameplay blieb zum
groBten Tail unangetastet, Im

Gegensatz zur

voilkommen
uberarbeiteten

Technik: Das

dreidimensio-

nale Environ-

ment ist um
360 Grad dreh-

bar und samtli-

che texturierte Poiygon-Ob-

jekte wurden mit aufwendlgen

Lichtquellen aus unterschiedli-

chen Richtungen verzlert, wah-

NeonrMiren an den Hauserwanden sorgen fur exzeltente LichtspJele Aehtungt Eine computergesteuerte Truppe mit ahniichen Zielen ist

im AnmarschI



WORK IN PROGR.

rend die

Feind-Sprites

wie Metal!-Spin-

nen oder Mechs
gerendfert wurden.
Beeirn ruckend ist auch

der h( he Grad an Interakti-

vitat: .aut Hersteller konnt Ihr

eine I- omplette Stadt in Schutt

und A iche legen, vorausgesetzt

Ihr ve ftigt uber genug Energie

fCir Et re grofikalibrigen Argu-

ments , Apropos "Waffen", das

Auf vendige grafische

S ^ielereien, wie

Fi mieinwande an
Haujerfronten sorgen

fi ir Atmosphere

Arsen

auf 2-

Stand

weise

gibt e

au

gen

j6er .t

il an Todmachern wurde
aufgestockt. Neben den
rdwaffen, wie beispiels-

der Uzi- oder Mini-Gun

I eine Reihe von neuen,

netten Kriegsspielzeu-

n Handheld-Laser verab-

reichtbem Gegner zum Beispiel

einen Elektroschock, Napalm-
Bomb ;n sorgen fur einen fiesen

Flache ibrand und heimtucki-

sche, rasierklingenscharfe

Drahtp trennen sauber den
In der GroRaufnahme besonders gut erkennban

belm Leveldesign

Stichwort: Gerenderte Grafik

Die Seele von dreidimensiona-

len Grafiken sind nackte Vek-

torengeriJste (englisch: Frame
Wire). "Simple, miteinander

verbundene Striche, durch die

man geometrische Figuren,

wie 2.B. Quadrate, anschau-

lich erstelit. Hat man durch eJn

feines Drahtgerust die Form
des 3D-Objektes festgelegt,

wird das Gebilde anschjief3end

mit einer Oberflachenstruk-

tur (Gesicht, Kleidung,...)

iiberzogen, die im Gegensatz

zu normalen texturierten

Pol/gon-Objekten (z.B. Tek-

ken) im Computer vorberech-

net werden und sich daher
nicht den aul3eren Lichtein-

flussen anpassen konnen bzw,

nicht vergroBerbar sind. Der
Vorteil davon: Auch bei wenig
Rechenpower erzieJt man mit

diesem Verfahren ein auBerst

plastisch wirkendes Aussehen,

wie im Falle von Donkey Kong
Country.

Ihr uber genUg Munition, konnt Ihr die vtrtUBlie CitykomF!
in Schutt und Asche tegen

'Torso des durch)au;tnce-

Feindes ab. Auch das Gsmep-;:..

bietet einige interessante neu^

feinheiten: Durch die drei nva -

sierenden Organisationen vvirc

der Spieler noch starker gefcr-

dert, da auch andere aggress.-, e

,. Truppen durch die Stadte Zie-

hen und jede Partel zudem eine

.andere Taktik vonnoten macht.

;,:Die Missionen sind auBerdem
'"•''picht mehr so geradlinig v/ie

Ibeim Original. Entkommt Euch
beispieisweise bei einem Auf-

trag Euer Gefangener. andert

sich der Missionsablauf kom-
plett (Verfolgungsjagd), statt

daB Ihr wie zuvor noch einmat

von vorne anfangen mOBt. Auch
die Komplexitat nahm zu; So
sind bei manchen Auftragen

auch Reisen zu anderen Schau-

platzen notwendig, um eine

Mission zu erfCillen. (Uif)

der hohe Oetailreichtum

Herstelleri Bullfrog Erscheint:

September Cenret Action/'Siraigie

UmsetzURgen geplanti Keine

DiegroSen Explosionen Inder
Dunkelheit wirken besondert auf
der PiayStation spektakul&r



PREVIEW SATURN

DIeser Geschutzturm schlellt wie ein ArtilleriegeschQtz]

IhP habt also die MdglJchKeit,den Schussen auszuweichen
Hit dem Flammenwerfer bekSmpft ITir am besten (ddnere flegner

- an solchen Brocken verpufft er wirkunjsloi

I'm
Rahmen eines Besuchs in

unserer Redaktion prasen-

tierte Beco Mulderij. Product-

Manager bei CentreGold, dem
deutschen Vertreiber von Core

Design, das neue Action-Epos

der Thunderhawk-Schopfer.

BLAM! Machinehead ist ein

knalihartes Ballerspiel, bei dem
auch strategische Elemente

nicht zu kurz kommen sollen.

Die uns vorgelegten Spielsze-

nen konnten einen tollen Ein-

druck hinterlassen. Ganz kurz

zur abgedrehten Background-

Story: In nicht allzu ferner

Zukunft scheint der Machine-

head Virus alles Leben auf der

Erde vernichtet zu haben. In

einem unterirdischen For-

schungslabor arbeiten Wissen-

schaftler an einem Mittei gegen

Saturn

BLAMi Machinehead
Core Design prasentieren ihr neuestes Action-Opus im Stile eines

klasslschen B-Movies: halbnackte Frauen, verruckte Wissenschaftler

und ein auBer Kontrolle geratenes Virus bllden die Hintergrundstory

ftir BLAM! Machinehead

ihr aber einen Strich durch die

Rechnung. indem er sie iiber-

waltigt und auf die Bombe fes-

selt . Der Spieler mul3 nun In

der Rolle von Kimberley die

Auftrage des Verruckten aus-

fuhren, schlie3lich hat dieser die

Macht, die Bombe mit einem

Knopfdruck zu zerstoren. So

abgefahren diese Story klingt.

ist auch die technische Ausstat-

tung des Games, welches mit

vollstandig mit Texturen uber-

zogenen 3D-Polygon Land-

schaften und vollkommener

Bewegungsfreiheit in jeder

Karte protzen kann. Auf den

Spieler sturzen Horden von

mutierten Gegnern ein, darun-

ter Monsterspinnen und grin-

Du halt Detnen letzten Faden

gespontien, Baby - die Spinne stelK

eine Art Standard-Cegner dar

den Virus, unter ihnen Dr. Kim-

berley Stride, die eine spezielle

nukleare Flugbombe entwickelt

hat. mit dem sie den Kern des

Virus zerstoren will. Ihr v^ahn-

sinniger Assistent Orville macht

sende Zombies, die mit einer

breiten Palette von Waffen

(darunter so nette Sachelchen

wie Flammenwerfer und Luft-

minen) zu ihrem Sch5pfer

zuriickgeschickt werden dur-

fen. Auch diverse in der Gegend

vertelite Geschutzturme .und

Minen sind fiir Eure Gesundhejt

nicht gerade forderlich. AUf

BLAM! dijrfen sich alle PlaySta-

tion und Saturn-Besitzer ab

Juni '96 freuen. (Frank)

I Henteliert Core Design Er-

! scheintt Juni 1996 Genre: Shoot
I

I 'em Up UmsetzuRgen geplanti

I
Pla/StaHon i

Die Spinnen sind toll animiert und jagen ^nsstllchen Naturen einen

Schauer uber den Rilcken

Die Explosionen In BLAMI wurden
sehr reallstJsch dargesteitt

Bei einer solchen Gegnerfiille draht der Finger

am Abzug heiOiulaufen

Sieht alts wie ein Hubschrauber, ist aber ein

besonders fieser Mutant
Eine wohlplazierte Rakete beendet das Leben

des Geschutzes



PREVIEW PLAYSTATION -

PlayStation

I Space Hulk
Ein Brettspiel diente Electronic Arts als

Vorlage: Space Hulk ist ein 3D-Shooter der
besonderen Art

Der Weltraum, ...unendli-

che Weiten. Wir schrei-

ben das 21. Jahrtausend. Die

Menschheit hat sich im All aus-

gebreitet. Doch das Aufbluhen

der Gesellschaft wird unsanft

gebremst. Eine Alienrasse, die

Genestealers, hat dem interga-

laktischen Imperium den Krieg

erklart, in dem vor allem die

terminatorahnlichen Space

Marines zum Einsatz kommen.
Ihr ubernehmt die Rolle eines

Blood Angels, die als Elite-Ein-

heit fur besondere Infanterie-

Einsatzevorgesehensind. Space

Hulk besteht aus zwei miteinan-

der kombinierten Genres: Im

Action-Screen bewegt Ihr Euch

wie in einem 3D-Shooter durch

die verschlungenen, dusteren

Gange, aus denen Euer Spiel-

platz besteht. Dabei mul3t Ihr

Waffen und bedeutende
Gegenstande einsammein und
die Horden von gerenderten

(

Die Cenesteakrs sehen wie Echsen aus - wenn ihr sie

aus der Nahe walirnehmen kdnnt, ist es fast zu spat
zum Reagieren

Von aullen sehen die Blood Anjels
alle gleieh aus, nur durch den

Namen Oder die Stimme des Termi-
nators kdnnt ihr sie unterscheiden

Euer Spielfeld besteht nur aus
dunlden Gangen, ein wenig Farbe
kommt aber mit dem Blut Eurer

Gegner ins Game

AuBerirdischen aus Eurer

Umgebung verbannen. Eure

Waffen slnd iibrigens nicht nur
zum Ballern da. Der Flammen-
werfer wird beispielsweise ver-

wendet, um verseuchte Raume
zu reinigen. Zum zweiten gibt

es den Tactical Screen, hirer sind

sowohl Eure Kollegen ais auch

Eure Gegner nur schematisch

dargestellt. In ihm plaziert Ihr

Eure Einheit so, dal3 ihr nach

vorn und hinten gesichert seid.

Fur den strategischen Teil habt

Ihr nur wenig Zeit, die durch

eine Laufleiste am unteren Rand
dargestellt wird. DaG es insge-

samt sehr hektisch zugeht, liegt

vor allem daran, da3 die Aliens

sehr rasant auf Euch zuge-

sturmt kommen und all Eure

Reaktion gefordert ist. (Rene)

I Herstelleri Eiectronic Am Er-

1 scheintt Juni Genrei Aaion-Strate-

j
gie Umsetzungen geplantt k.A.

Ladenlokal

45131

Essen
Riittenscheider Str. 181

Tel. 0201/ 777225
Lodennfeiie konnen nbae^hen

S6HY PLAYSTATION

Ladenlokal

40211

Diisseldorf

Kolner Str. 25

Tel. 0211/1649409
lodenpielic konnen obiieicheii

Sony Playstation dt.

Pad

Padveriangerung

Negcon dt.

Memorycard
Mouse
Unk-Kabel

RG8-Kabel

Action Replay dt.

Lenkfod + Pedale

Alien Triotogie e.PAL

Total NBA 96 dt,

NBA Live 96 dt.

Cyberio dt.

Decent dt.

Alone in the Dark dt.

Rood Rash dt.

Magic Corpet dt.

Die Hord Trio. dt.

Need for Speed dt.

Street Fighter Alpha
Resident Evil PAL
Krazy Ivan dt.

Panzer General dt.

R.R. Revolution dt.

Diicworld kompl. dt.

Lone Saldior e.PAL

Po eddt.

Loaded dt.

Mickey W. Adv. dt.

499,.-

59,90

24,90

89.90

49,90

59,90

49,90

49,90

89,90

159,90

89,90

99,90

99,90

89,90

89,90

99,90

99,90

99,90

vorb.

99,90

99,90

99,90

89,90

89,90

99,90

89,90

99,90

99,90

99,90

89,90

Gex dt.

D kompl. dt.

Thunderhowk 2 dt.

Primal Rage dt.

X-Mer» dt.

Power Sp. Soccer dt.

NHL Face Off^t.

Shell Shock dt.

True Pinboil dt.

Worms dt.

Twisted Metall dt.

Assault Rigs dt.

Namco Museum 1 dt.

Myst dt.

W. Commander 3 dt.

Tbhshinden 2 dt.

Tekken dt. 1

NFL Gameday dt.

X-COM dt.

Beyond the Beyond dt.

Chr. of the Sword dt.

Goal Storm dt.

FIFA 96 dt.

Warhommer dt.

99,90

99,90

99,90

99,90

89,90

99,90

99,90

89,90

99,90

99,90

89,90

89,90

89,90

89,90

99,90
99,90

09,90

99,90

89,90

99,901

99,90

79,90

89,90

vorb.

NEU NEU NEU NEU NEU
Uber 90 Seiten geballte Infos

Sofort fieferbar,

monatlich neu
Die aktuelle Ausgobe
des Sony Playstation

Magazine inklusive

DEMO - CD (PAL)

Dqi Mqqozine ist in enqlisch

Jetzt beslellen zum Prets

von

24.90 DM
ngt. VeiMndk 9,- DM

Unter andfirem sind fiir die Ploysfotion u. Saturn folgende Magarine
erhoitiich: Pfoystalion Plus, P5X Pro, Soturn Mogoane, Game Fon,

£GM, EGM2 ,( Alle engl.) Weitere Infos telefoniscK bitleerfragen,.

ACHTUNG JETZT AUCH iM INTERNET !!!

http://members.Qol.com/gamestores/index.htni

Hdndleranfragen unter Fox 0201 / 777236
Irrtumier, Preisanderungen vorbehallen.Ver^andkosten 10,90 DM

SNES
Action Replay 3 dt.

Asterix u. Obelix dt

Botmon Forever dt.

Breath of Fire us.

Breath of Fire 2 us.

7th Saga 2 us.

Chrono Trigyer us.

Crazy Chose dt.

Donkey Kong 2 dt.

Demolition Man dt.

Earthbound us.

Castlevenio 2 dt.

Final Fantosy 3 us.

Fifa Soccer dt.

Secref of Ever, dt.

Illusion of Time dt.

Jungle Strike dt.

Theme Parkdt.

Civilization us.

Lufia 2 us.

Yoshi Island dt.

Bomberman 3 dt.

NBA Life 96 dt.

NHL 96 dr.

SATURN
8990
129,90

79,90

139,90

1 39,90

vorb.

139,90

99,90

1 39,90

119,901^

99,90?

1 39,90!!

149,90
"

1 19,901

109,90

109,90'-'

99,90^:

11 9,90 y
139,90M

vorb. fJ

109,90y
119,90i'

119,90i;]

11 9,90 J1

0201 7 777235

Action Replay dt, 89,90

Adapter us. / jap. 59,90

Memory Backup 89,90

RGB Kobel 49,90
Pod Verldngenjng 24,90

Sega Ralley dt, 99,90
V. Cop + Gundt. 159,90
V. Fighter 2 dt. 99,90
Siivi City 2000 dt. 99,90

Mysterio dt. 99,90
Thunderhowk 2 dt. 99,90

Hong On GR dt 99,90
Wing Arms dt, 99,90

X-Men dt. 89,90
Cyberio dt. 89,90

Decent dt. 89,90

Worms dt, 99,90
Fifa Soccer 96 dt. 89,90

Porodius Del. dt. 89,90

Street Fighter Alpha 99,90

True Pinball dt. 99,90

J. Bazooka dt. 89,90

NFLQuorterback 99,90

R Drogroon 2 vorb.

Theme Park dt. 89,90
Layer Section dt. 99,90
Dork Stalkers vorb.

Roymon dt. 99,90

Fl Live 99,90

Shinobi X dt. 99,90



Der Endgegner der ersten Misilent Abstsnd haiten und Raketen

benutzen heiOt du Motto

Neben der Story erinnern auch diese Kampfmaschinen an den

SchFi-Klassiker "Krieg der Wetten"

Panik und Hysteric regieren

die Welt im Jahre 2019:

eine auRerirdische Obermacht

tauclit urpibtzlich im Erdenorbit

auf und beginnt, den ganzen Pla-

neten mit Krieg zu uberziehen.

Schon nach der ersten Angriffs-

welle sind samtiicfie Verteidi-

gungseinrichtungen der Erde

aufBer Gefecht gesetzt, lediglich

die Raumschiffe im erdnahen

Orbit sind verschont gebiieben.

Darunter befindet sich auch die

Omaha, ein Tragerschiff. auf

dem Ihr als Kampfpilot Euren

Dienst tut. Die Welt ist auf Euch

angewiesen, und daher startet

Ihr in verschiedenen Missionen

den Angriff auf die Invasoren,

die sogar damit beginnen,

Brutstatten zu errichten und die

Erdbevolkerung als Putter ver-

wenden. Diese Kampfeinsatze

sind foigendermaBen konzipiert:

Ihr sitzt im Cockpit Eures Figh-

ters (AuBenansichten gibtes kei-

ne) und dust iJber eine Land-

schaft hinweg, die von den Ali-

ens besetzt wurde. Dabei muB
eine bestimmte Route abgeflo-

gen und komplett von AuBerir-

dischen gesaubert werden. Der

Saturn

Shockwave
Assault

Nachdem die Weltraum-Knallerei schon auf

3DO und PlayStation Furore machte, soil nun

mit dem Saturn auch die dritte CD-Schleuder

versorgt werden

Auch Einsatxbespreehunsen werden in feinstem FHV dargesteitt

Bordcomputer gibt Euch dabei

hin und wieder niJtztiche Tips

zur Vernichtung des Feindes.

Habt Ihr schlieBlich aile Aliens

vertilgt, bzw. alle Missionsziele

erreicht, geht's ab zum nachsten

Einsatz. Nach jeder erfolgrei-

chen Mission wird automatisch

die Position gesichert, so daB

man nach einem MiBerfolg wie-

dereinsteigen kann. Shockwave

Assault wartet dabei, vom Intro

angefangen zu Sequenzen zwi-

schen den Missionen, durchweg

mit Vfdeo-Einlagen auf. Die

Bezeichnung "Interactive Movie"

trifft hier jedoch nicht ganz zu,

da dem Spieler kein Eingriff in

den Handlungsablauf gestattet

wird. Spielerisch ist Shockwave

Assault auf dem Saturn absolut

identisch mit den Vorganger-Fas-

sungen von 3D0 und PlayStati-

on. Technisch laBt sich ein leich-

ter Qualitatsverlust bel den

Video-Sequenzen feststetlen,

was beim Saturn ein altes Kriegs-

leiden zu sein scheint. (Bjorn)

I
Herstellert Electronic Arts Er-

; scheint: Juni Genrei Shoot 'em Up

I Umsetzungen geplanti Keine

Diese Dinger sind uberdimensionale "Staubsauger" der Aliens, die

arme Erdenbewohner einsaugen

Ein Bauwerk der AuRerirditchen, in dem gefangene Mensctien

"gelagert" werden



teOfUSCW GMV
Sony Playstation - Spiele
Adidas Po«er Soccer ' 99,99

Agile Warrior F1 11 X 89,99

BffHPfly 69,99

Assajit Rigs 89.99

Battle Arena Toshlndert 89.95
Chaos Conlrol

*
89.99

Sega Saturn - Spiele

Baku Baku (Tetris-Vartarte)

"

BatUe Arena Tashjnden nemli
Biazing Dragons *

Cyberia"

D(tJt.)

Crilicom 69,99 Darius Galden
Cybetta* ^,99 Deadly Skies
D(Ot) 79,99 Destruction Deitiy

'

Oarhslalkras * 89,99 DiscwoiM (dt.)
-

DeaiSy Skies' 89,99 Ear^worm Jim 2

'

Dafcon S S9,99 Eun3 Soccer '96

'

Dsscerl' S9.99 F1 Challenge
Deatruclion Deiljy 99.95 FIFA Soccer 96
Discviorfd (dt.) Bg,99 Qalactic Attack

^rihwormjummmmii'my: 89,99 GalBiy Fight

Exirema Games 89,95 Bsn '^ ~-3aBaKEi
Extreme PinbaH B9,99 Gold&n Aift

Fade to Black

'

89,99 Guardian Heroes

'

FIFA Soixer 98 89,99 Hi-Octane

'

Gex 89,99 Horde
Hebereke Popoilto 89,99 Magic Carpel
Inlemational Champirinsliip Soccer

'

89,99 Myst

Jack IS Back (Atone in me Dark 2] 509,99 Mysteria - Realms o( Lore

Krazy Ivan 69.99 Mystery Mansion (dt.)

Loaded 89,99 NHL Allstar Hockey
Lone SokJier 89.95 Night Warriors

'

Madden '96 Football

'

89.99 Off World interceptor Extreme
Magic Carpet 89,99 Panzer Dragoon 2

'

MkAe/s Wild Advsn'ura 89.99 Pholo CD-Be Iriebssyslem

NBA in tha Zona 99.99 Pool Champion

'

IWBCBs»W 89,99 Swqday Hochay *

Need lor Speed 89,99 Primal Rage

'

NHL Face OH '

99.39 Pro Pinball

Oli Wortd Interceptor Extreme 79,99 Ravan Prqect

'

Panzer General

'

89.99 Raw Pursuit
*

Po'ed- 89.99 Rayman
Powerplay Hockey 89.99 Real Yumsne (dl)

*

Primal Rage

'

89,99 Rise 2: The Resurrection
'

Pro Pinball

'

79.99 Road Rash

'

ranSoccer 89.99 Sega Rally

Rayman 69,95 Shanghai (Import)

^ieri0errtEvU(dL)* 89.99 Shell Shock

'

Relum Rra

'

89,99 Shock Wava Assault

'

Ridge Racer Revolution

'

99,99 S'ln City 2000
Rise 2: The Resurraction '

79.99 SKjilvicn wsnipra *

Road Rash 89,99 Space Hulk

"

S>iell Shock 79.99 Street Fighter AJpha
Siceleton Warriors

'

89.99 Street Fighter: The MoviB
Sfam n Jam

"

79,99 Sifeel Racer *

Space Hjik
*

89,89 Striker '96

'

Stflrlilade Alpha 89.99 Thame Parii

Street Fighter Alpt>a
'

89.99 Triundarhawk 2
Street Racer

'

89,99 Till!"

Syndicate Wars *

89,99 True Pinball

'

Tekken 99,gE Vabra Valley Goll

Thimderhawk 2 89,99

89,99

99,99

Virtue Cop
HHHHH^^„-^ Virtua Rghter 2
Top Gun - Fire At Will Virtua Hang On Grand PrH
Total NBA 96 99,99 Virtual Open Tennis

'

True Pinball 89,99 ^m^StXlK.. -
: AKTI0N5f>flEIS

Twisted Metal 89,99 Walerworkl

"

Virtual Open Tennis

'

79.99 Wing Arms
Warlrammer

'

89,99 Wipe Qui
Wing Commander 3 99.99 World Cup Golf-
Wipe Out 99,95 World Series Baseball

'

Worms 99,95 Worms
Zero Divide 69,99 WWF Wrestlemania: Arcade Game "

Sonv Plavstatlon - Zubehor Seaa Saturn - Zubehor
Aofion Replay

Antennenkabel 49,95

Control Pad (Sony) 59,95

.aJoypad mit Turbo und Aulo-Feuar 49,99

KlIM- Gangschaltung & Podsle 169,99
Link-Kabel 49.95
Maus 59.95
Memory Card 49.95
Mulll-Tsp (4-Spietef-Arfapter) 69,99

neGcon (Control Pad) •
89.99

RQB-Scart-Kabal 49.99

X-Tender (Joypad-Verlangerungskabel) 29,99

6-Spieler-Adapter

Action Fleptay (incl. Imporl-Aiiapler)

Anlennankabe) mit Biklfiller

Arcade Racer (Leidirad)

Backup Memory
Control Pad

FIGB-Scart-Kabel

Universal-Adapter liii Imporl-Spiele

Vkleo-CO MPEG-Karte
Virtua Stk:k

X-Tender (Joypad-Verlangervngskabel)

89,99

59.99

99.99

79,99

89.99

79.99

79,99

89,99

89,99

89,99

89,99

89.99

99,99

89.99

79,99

69,99

79,99

89,99

89,99

89,99

79.99

89,99

109.95

99,99

129.95

109.95

109,99

79.99

89.99

59,99

89,99

89,99

89,99

79,99

89,99

89,99

89,95

129,99

79,99

89.99

99,99

59,99

99,99

89.99

99,99

69,99

89.99

89,99

89.95

89.99

89.99

89.95

109,99

69,99

89.99

89,99

149.99

99.99

99,99

79.99

69,99

89,99

89,99

89,99

89.99

109.35

79,99

89.99

79.95

99.99

59,95

129,95

109.39

44,95

39,99

39.99

79.99

349.95

89.95

29.99

gla. ^5

SONY

Playstation

Grundgerat 499,99
Incl. Control Pad

SEGA

Grundgerat 529,99
incl. Control Pad

A/ledio Point

int M'

Berlin - Neukollti

Jonas8tfa(3e 28/29

Tel.: (030) 621 60 21

U-Bahn 8 LeinestraRe

Bus 144

Berlin - Friedrichshaln

Petersburger StraRe 94
Tel.; (030) 427 37 1

1

U-Bahn 5 Rth. Friedr.h.

Tram 20,21 Bersatinplatz

Berlin - SteglKz
BismarckstralBe 63

Tel.: (030) 794 72 131

S-Bahn 1 Feuertjachslr.

Bus 170, 181, 182

Ml Int

Berlin - Spandau
Nonnencjainmallee 82
Tel.: (030) 383 02 191

U-Bahn 7 Rohrdamm
Bus 127, 204

Int

Hamburg - Harvesteh,

Grinijelbefg 73-75

Tel.: (040) 429 11 139
U-Bahn 3 Hoheluftbrucke

Bus 35, 102

Uedl« ^Int

Berlin -Tegel
BrunowstraRe 10

Tel.; (030) 433 96 05

U-Bahn 6 Alt-Tegel

Bus 120, 125, 133.222

Koblenz
HizzaslraRe 44

Tel.: in Voitiereitungl

alls Bahnbusse
KEVAG-Buse, 10

ftk^<b Media Point Vertriebs GmbH - Versandzentraie
BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz)

Telefax (030) 794 72 199

Tetefonische Besteliannahme;

Me^^fi

.... lo be continued.

Demnachsl auch
in IhrerNahe!

Pefsofiiiche Annahme: Mo-Fr 8.00-20,00 Urir, Sa 9.00-18.00 Uhr

Autom. Ansagedienst fiir aktueile Angebote: (030) 622 65 28
BTX - Bestell-, Neuhelten- und Intoservlce unter: Media Point*

bsi Drucktagung rwcJi rUclU wscKeiMn! ADe Frsiie m [atinciusivB IS^MKSt. IrrlOrTwr und PreisisWrunowi
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VareandinialgiiT Vorlosse: 6.99 DM - Kretfrtkarte. 9,99 DM - fJar^nartniB: B,BS DM zjgl. 3 - Pcsl-NN-

GeDuhf- ab 2Sa- DM Beadiwsrnm Inland versarnflmslanfrH.! - Eipress-VerBarx) unJ
UPS aut AnJragB' - Auslarx) nur aegeri Vorkasse lig!. 20.- DM

KrediBiafter
);
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^"i



PREVIEW SATURN

Tore erziett man am sichersten, indem man den gegnerischen Keeper

einfach umspieK

i Saturn

I

EURO '96

I Soccer
Die Europameisterschaft zieht ihre Kreise:

Mit EURO *96 SOCCER von Gremlin sollen

Saturn-Besitzer in die FuBstapfen von Bertis

Jungs treten l<6nnen

Nachdem sich die PlayStati-

on-Besitzer in den letzten

Monaten vor der F!ut neuer

Fu3ballspiele Icaum retten konn-

ten, scheint nun der Sega Saturn

drart zu sein. Ganz im Zeichen

der bevorstehenden Europamei-

sterschaft in England prasentiert

sich das neue Produkt aus der

englischen Softwareschmiede

Gremlin, welches den schonen

Namen Euro '96 Soccer tragt.

Ihr steuert, wie soilte es auch

anders sein, eine europaische

Nation a!mannschaft auf Ihrem

Weg durch das Turnier. Natijr-

Itch kbnnt Ihr Euch vor dem
"Ernstfaii" mit Freundschafts-

und Ubungsspielen auf selbigen

vorbereiten. Die Zusammenstel-

lung der Gruppen kann man ent-

weder per Zufail auslosen lassen.

Jubel, Trubelj Heiterkelt • England! Kicker-Ellte Im Freudentaumel

Oder man ubernimmt die tat-

sachliche Konsteiiation, wie sie

auch bei der realen Europamei-

sterschaft zustande gekommen

ist. Vor dem Match hat man wie

ubiich die Moglichkeit die Auf-

stellung seines Teams zu veran-

dern, wobei erfreulicherweise

die Originalnamen der jeweiligen

Nationalkicker verwendet wur-

den. Nachdem ihr die Aufstel-

lung und die Taktik Eurer Truppe

festgelegt habt, geht es in die

Vollen. Auf den ersten Biick kann

Euro '96 Soccer eine gewisse

Ahnlichkeit mit ran Soccer fur

die PlayStation nicht leugnen (zu-

falligerweise auch aus dem
Hause Gremlin), etn Eindruck,

der auch nach dem zweiten und

dritten Blick bestehen bleibt. So

ahneln sich die Spieler nicht nur

von ihrem Aussehen, nein, auch

die Bewegungen und die Akti-

onsmSgiichkeiten scheinen aus

ran Soccer ubernommen wor-

Nach einem welten AbstoQ kommt
es zum Mittetfeldgeplankel

den zu sein. Das Geschehen auf

dem Rasen kann aus sechs ver-

schiedenen Positionen beobach-

tet werden, bei manchen bleibt

aber leider die Ubersicht auf der

Strecke. Soilte Gremlin die noch

sehr grobe Grafik und die wenig

gelungene Steuerung in der Voll-

version verbessern, kdnnte Euro

'96 Soccer zu einem interessan-

ten Titel auf dem Saturn werden.

(Frank)

I Herstellert Gremlin Erscheintt

i
Mai 1996 Genrei Sportspiei Umset' !

i
xungen geplantt k.A.

Sechs Kameraperspektiven stehen zur Wahl

Me Gealline-Camera gibt den BlhJt auf die

gegnertsche Halfte frel

Isometric-Camera: Sehr Obersichtlkh, aber

Probleme mit der Steuerung

Touchllne-Camerat Hier verllert man leldit

seine Mitspieler aus den Augen

Plan-Camerat Hter bleibt die

Oberticbtlichkeit auf der Strecke

WIre-Camerat Wie an einem Draht hin^ die

Kamera am Bail
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Saturn

Road Rash
Hier die ganze kaputte^ verruckte und
abgedrehte Rockerclique im Oberblick

Biker Deutschlands schont die Umwelt! Lal3t

Eure Feuerstuhle in der Garage und schmeiOt
den Saturn an! Hier icommen die abge-
drehtesten T/pen, die je mit iiber 240 km/h
iiber den Asphalt gedonnert sind!

Wir hoffen, da6 Ihnen

Road Rash genauso gut

wie uns gefallt. Das Spiel dient

nur zur Unterhattung. Ereignisse

im Game und den Videosequen-

zen sind frei erfunden und sollen

in keiner Weise ais Vorbild bzw.

zur Nachahmung dienen...".

Diese Satze lassen sich auszugs-

weise der Anieitung entnehmen.

Daran solltet Ihr Euch auch auf

alie Falie halten! Sich gegenseitig

von den Feuerstuhien. zu schla-

gen und zu treten, oder mit

Eisenketten und Baseballschla-

gern nachzuhelfen, uberlaBt Ihr

lieber den acht total kaputten

und abgedrehten Gestalten In

deren Rolle Ihr schlupfen durft.

Habt Ihr Euch also fiir einen der

mit unterschiedlichen Vorzugen

ausgestatteten Rocker entschie-

den, darf der rauhe Wind der

funf verschiedenen Rennpisten

geschnuppert warden. Wahrend

des Rennens solltet Ihr allerdings

den Gashahn mit Bedacht betati-

gen, da Ihr ansonsten unliebsame

Bekanntschaften mit Hauser-

wanden, unschuldlgen Passan-

ten, sowie dem starken Stral3en-

verkehr macht. Rablate Geset-

zeshijter stellen eine weitere

Behinderung im harten Rennge-

schaft dar, da sie unerbittlich die

permanenten Geschwindig-

keitsObertretungen zu ahnden

versuchen und Euch dabei auch

schon 'mal ihren Knuppel spuren

lassen. 1st es den Highwaymen
einmal gelungen Euch zum
Anhalten zu "uberreden", diirft

Ihr Euch die wirkllch abgedreh-

ten Verhaftungs-Videosequen-

zen 'reinziehen. Wurde jedoch

eine Strecke Im "Big Game
Modus" erfolgreich absolviert,

gibt es Cash, welches Ihr bei "01-

\y's Shoot-A-Rama" Motorrads-

hop gleich in schnellere und bes-

f^^Lf. Jost Jeffefsan

'*r . ^^H <i lu r-nn.t«i.<.^^mm {«» sseoV Dm'i be lultd b| loii'i

l«M I rriit Hi I lid) lillan NrW
ttinfa Til I (tik

Nicht nuc Autos und dllachen tondern auch Passanten behindem das
Rennen. Hier hat skh ein FuBgSnger zu wait auf die StraQe gewagt

Auf dem Pacific Highway solltet Ihr schon zu Streckenbeginn so viele

Bllter wie mAglieh iiber die Lei^lanke ins Meer bef6rdern. Merket lit

der Gepier im Meer, behindert er uns nIcht mehrl

sere Feuerstijhle umsetzen

durft. Ihr werdet nicht daran

vorbei kommen, Euch eine bes-

sere Maschine zuzulegen, da der

Schwierigkeitsgrad im Verlauf

des Spiels enorm zunimmt.

Soviel zum reinen Game. Anson-

sten gilt es noch die abwechs-

lungreichen Videosequenzen zu

erwahnen, die je nach Strecke

und Plazierung zu bewundern
sind. So weit, so gut, die fertige

Version wird in einer der nSch-

sten Ausgaben einem gnadenlo-

sen Test unterworfen. (Frank)

Herstellen Electronic Arts

Erscheintt Mat Genret Renn^id

Umsetzungen geplantt Keine
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Trefftr nehmt Ihr dureh ein Stohnen Eurer Spidftgur wahr MIt Hllfe des Radars kann der Gegner schnefl lokalisiert vrerden

Wir schreiben das Jahr

2190, und der Raum-
fahrer Conrad kehrt nach einer

Reise durch den endlosen Raum
mit seinem kleinen Gleiter wle-

der Richtung Erde zuruck.

Doch fast arm Ziel angekom-

men, wird seine freiwillige Ein-

samkeit im All unvorhergese-

hen unterbrochen: Die auBerir-

dische Rasse der Morphs lauert

dem ahnungslosen Conrad auf

und sle saugen sein kleines

Raumschiff wie eine NuBschale

in ihren riesigen, fischformigen

PlayStation

I Fade to Black
Flashback, als spektakulares Action-Adventure auf den 16-Bittern

bekannt, wird bald auf Sonys PlayStation fortgesetzt - in zeitgemaBer

Aufmachung und mit aufgemotzter, vollig neuer 3D-Engine

Diese Knarre 1st Eure ente,

beschetdene WaHe

Sternengleiter. Er verliert das

BewuBtsein. Als er aufwacht,

traut er seinen Augen nicht:

Echsenahnliche Gestalten halten

Das Intro konnte aus

einem Science-Fiction-

Film stammen

ihm ihre Galakto-Wumme an

die Stirn, um ihn auf unbe-

stimmte Zeit in einer Zelle zu

internieren. Dieses futuristische

Alcatraz befindet sich auf dem
Mond, und dort beginnt auch

das eigentliche Abenteuer. Ihr

schlijpft in die Rolle Conrads

und muEBt versuchen, aus der

Zelie auszubrechen. Inn Laufe

des Spiels verlagert sich die

Handlung in eine Weltraumsta-

tion, auf ein Raumschiff der

Morphianer, den Planeten Pluto

und auf Mutter Erde. Der erste

Eindruck der uns vorliegenden

Vorab-Version war schon recht

vielversprechend. Das Intro

(siehe Bilder) kdnnte aus einem

Science-Fiction-Film stammen.

und die space-maBige Hinter-

grundmusik sorgt zusatzlich fur

Das Intro

Das RaumschiH Conrads wird

von dem riesigen Schiff

eingesaugt

AnschlieRend boses

Erwachen...

Cenrads Grundausstattungi

Knarre und Sender

In dieser Gefangniszelie begtnnt

Euer Abenteuer
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Die Spinne scheint sus einem anderen 3D-5hooter aiugellehen zu sein

die passende Atmosphare. Die

Steuerung Conrads ist etwas

gewdhnungsbedurftig, da eine

Vielzahl von Bewegungen zur

VerfCigung steht: Gehen, Lau-

fen, Springen, Ducken etc. Vor
allem die Sache mit dem Ballern

geht anfangs mit schoner Regel-

maf3igl<eit In die Hose, da man
mit einem Knopf die Knarre Zie-

hen, dann zielen, mit einem

Ein wiirdiger

Nachfolger zu

Flashback

nachsten Knopf abdrucken und

mit wieder einem anderen

nachiaden muB. Docii Ubung
macht den Meister, und schon

bald hat man die Padbelegung

internalisiert. Bei Fade to Black

sind logische Ratsel verscliiede-

ner Schwierigkeitsgrade

genauso wichtig wie die Metze-

lei: Zum Beispiei Bodenschai-

ter, die Turen fijr eine

bestimmte Zeit offnen (deshalb

die Lauffunktion Conrads),

Oder Roboter, die man auf eine

bestimmte Flaclie locken muB,
damit sich Lichtbarrieren aus-

schalten. AuBerdem lolint es

sicli oft, einen Blick in Sctiranke

und Schubiaden zu riskieren, da

flier allerlel nCitzliche Items ver-

steckt sind. Damit man niclit die

Ubersicht in den secfis riesigen

Levels (plus zaPilreiche Unterle-

Dcr Koch schlottert vor Angst - gebt ihm die Kugel, und er verwandeK
sich in einen Schleimhaufen

Hier kann man seine Energie
wieder auHrischen

vets) verliert, gibt's Automap-
ping als Orientierungshilfe.

AuBerdem w/ird die Handlung
immer wieder durch stim-

mungsvolle FMVs aufgelockert.

Die komplexe Handlung und

die Effekte, die die vollkommen

neue 3D-Engine moglich macht,

lassen Fade to Black einen v^Cir-

digen Nachfolger zu Flashback

werden. (Christoph)

I Herstellert EA Erscheintt August

i Genrei 3D-Action-Adventure Un»- I

! setzungen gepianti k.A.

Eine Gefangniskantine sorgt fur das leibliche Wohl Es iohnt iich» in Schrinken nach items zu suchen



I Klassisch schlicht

Zu wenig Szene
Zuerst einmal: Ihr seid mit dem Auf-

bau Eurer Zeitschrift und speziell

dem Layout schon verdammt nah

an die Idealform einer Videospiel-

zeitschrift herangekommen. Die

Testberichte prasentieren sich klas-

sisch schlicht, die Previews und Be-

richte sehr kompetent und aiisfiihr-

lich, die Screenshots sind durchge-

hend sehr gut ausgewahit und Eure

Redakteure verstehen etwas von ih-

rem GeschSft (ich bin vor allem ein

Fan von Bjorn und Christoph). Die

Tips & Tricks-Rubrik ubertrifft zu-

dem alles, v^as ich in vergleichbaren

Biattern bisher gesehen habe. Kritik

w5re allerdings auch anzubringen:

Die Rubriken "Scene" und "Schon

gehort" sind viel zu kurz und trok-

ken. Hier waren ein paar Screens-

hots bzv^. Bilder mehr angebracht.

Ich halte es zudem nicht fur sinnvoll

einer fast identischen Umsetzung

wie WipEout eine ganze Seite zu

I Wann kommt was?

Release-Daten

Puhh! In dieser Ausgabe habt Ihr

uns formiich mit Anfragen iiber

deutsche Erscheinungsdaten

bombardiert, daher beantworte

ich an dieser Stelle einmal in

iibersichtlicher Reihenfolge die

wichtigsten Anfragen:

Cyber Cycles (Natnco, PS)
Nach dem maSigen Erfolg von

Cyber Sled kaum eine Chance

auf eine Konvertierung.

Street Fighter Alpha %
(Capcom, PS/Saturn)
Noch nichts bekannt. Warten
wir erst einmal ab. wann uber-

haupt die Arcade-Version in den

Spielhallen stehen wird.

Parasite (PS)
Dieser Flashback-Verschnitt wird

derzeit innerhalb der Vertriebs-

Tirmen herumgereicht, so da6

noan noch keine Angaben
machen kann.

Urban Decay (PS/Saturn)
Dieses Mammut-Projekt in 30-

Echtzeit (ein Poiizist geht auf Ver-

brecherjagd in einer virtuellen

Stsdt) wurde fur den PC Weih-

nachten "97 angekiindigt. Eine

Konsolen4Convertierung ist auf-

grund <itr enormen Speicheran-

fofderung ^er unwahrscheinlich.

widmen. Weiterhin ist die Rubrik

"Referenzen" eher eine Farce, die

keiner braucht und es ware schon.

noch mehr Specials S la Saturn/PS-

Zubehor zu bringen. Nlchtsdesto-

trotz seid Ihr auf jeden Fall das kom-

petenteste Magazin in diesem Gen-

re. Habt Ihr schon einmal daran ge-

dacht, eine spezielle Next Generati-

on-Zeitschrift fur PS und/oder Sa-

turn herauszubringen?

Stephsn Forkel, Sonnefeld

Vielen Dank fur Deine ausgespro-

chen schmeichelnden Worte. Wir
hoffen, dafl durch unsere kleinen

grafischen VerSnderungen die Me-

ga Fun Deiner Idealvorsteltung

noch ein zusStzlIches Stuck naher-

gekommen ist. Doch nun gleich zu

Deiner Kritik: In punkto "Scene"

gebe ich Dir Recht: In den tetzen

Ausgaben war das Text/Bilder-

VerhSltnis nicht immer optimal,

so dal3 wir in Zukunft die

"Scene"-Sefte bei Bedarf noch er-

weitern werden. "Schon Geh6rt"

Fl (Psygnosis, Saturn)
Aufgrund der teuren Ltzenz

steht eine Saturn-Version noch in

den Stern en.

Tekken 2 (Namco, PS)
Nicht vor August.

Soul Edge (Namco, PS)
Wahrscheinlich erst nachstes

Jahr (leider, schluchz!}.

WipEout 2 (Psygnosis* PS)
Die Fortsetzung der Raserei

wurde fur den Oktober angekun-

digt; reciinet allerdings mit einer

Verspatung {Weihnachten),

Rave Racer (Namco, PS)
Derzeit lieB Namco noch nichts

verlautbaren. Durfte aber sicher-

licli irgendwann einmal kommen.

Earthworm Jim 2 (PS)
Der Release wurde gekippt. Nur
Saturn-Besitzer dijrfen sich auf

Jim freuen.

Time Crisis (Namco, PS)
Das Virtua Cop-Erlebnis wurde
noch nicht fiir die PS

angekundigt.

Horned Owl (SCE, PS)
Die Ballerei wird unter dem TItel

Gun Law (inklusive der Knarre)

im Spatsommer erschelnen.

bleibt indessen reines Scene-Ge-

fluster im Telegrammstil und wird

daher in dieser Form beibehalten.

Bei Konvertierungen gebe ich Dir

nur zum Teil recht: Bei der x-ten

Umsetzung eines Titels schenken

wir dem Nachzugler in der Regel

weniger Beachtung (1/2 oder 1/8

Seite). Manchmal - wie im Falle

von WipEout - ktinnen Konvertie-

rungen aber auch hochinteressant

sein: Wie gelang die technische

Umsetzung, spielt es sich genauso

gut wie auf der PlayStation? The-

mawechsel: Referenzen sind un-

serer Ansicht nach Uberhaupt kei-

ne Farce (hier hottest Du kon-

struktiver argumentieren sollen),

sondern stellen fUr uns und fiir

Euch eine wichtige Mefllatte bzw.

Kaufhitfe dar, durch die nachfoU

gende Produkte optimal vergli-

chen werden konnen, so dad mit-

unter spannende Software-Zwei-

kSmpfe entstehen. Specials gar-

nieren selbstverstandlich auch in

Zukunft die Mega Fun. Falls Ihr

hier spezielle Wiinsche habt,

dann schreibt uns doch etnfach,

wir haben fur Anregungen stets

ein offenes Ohrl Das Thema Next

Generation Heft steht fQr uns iib-

rigens derzeit nicht zu Debatte,

zumal sich bei der Mega Fun be-

reits jetzt fast alles urn die 32-

bzw. 64'Bitter dreht. Durch das

allmahliche "Absterben" der alten

Kisten, besteht unser Ansicht

nach auch kein Handlungsbedarf.

Kelne Revolution: RRR
enttSuschte einige Leser aufgrund

ledlglkh einer neuen Strecke

I Der Profi spricht

Back to the Roots!

Hallo Mega Fun! Ich wollte nur ein-

mal wieder ein hei(3es Thema neu

entfachen: Das leidige Thema Next

Generation...,wurg! Oft ist es so,

dafJ viele Kids regelrecht verarscht

werden von der Augenwischerei

der grol3en Systemfuhrer; da wird

rumgeprotzt mit Megabits, bzw. die

Bit-Angaben so verfremdet. daB der

Anschein entsteht, daB der Jaguar

zum Beispiel eine 6A-B\t Konsole sei

- Aua! Dabei hat er "nur" zwei

32-Bit Chips intus. Demnach muBte

der Saturn auch eine 64-Bit Konsole

sein, und so gehen die wirren Infor-

mationen weiter, nee, nee. Ich besit-

ze zwar auch eine neue Konsole - ei-

ne PlayStation - nachdem ich zuvor

auf einem 3DO, Mega Drive und di-

versen anderen Konsolen herumge-

ritten bin. Mann, ich weiB wovon ich

rede! Ich gehore der Spiele-Szene

Countdown
Leserhits Saturn

I. Sega Rally
(1) 6. Mon]*i Rennsplcl Ssgj

2. Virtua Fighter 1
(2] S, Moriii Beat'cm Up S(g3

3. Mystaria
(3}3.MonjtSt«tegkSeJ3

4. Panzer Dragoon
(.) 1. M«ia) Uwot'cm Up5e;a

f.Daytona USA
(-] 1. Monit R*nnipl«l See^

Leserhits PlayStation

I. Ridge Racer Revolution
{2) 2, Mcnat Keniupiti Namt:o

2. Alien Trilogy
{-)l.HoritH»Ot'»m Up Probt Software

3. Wing Commander 3
[.j1.MDnjtJrKXifemUpO'ji-S>si--n?

4. WipEout
(i) 3. Monji RcnntpJil PsygnoM

5, Tekken
(1)7. MonatflMt'em UpNamto

Leserhits Mega Drive

1. NHL>96
(-].. Mar;: Sportlplftl Etetrotwi Arls

2. Super Street Fighter
(2)2, Monal But'un Up Capcom

3. FIFA 9S
(-JI.Monai lp«rtip(«IEI«tronl(Arts

4. Story of Thor
[-) 1. Mcnst Actfen-Adv. Sega

5. Theme Park
(-) 1. Mon3iStnte|la Bullfrog

Leserhits Super Nintendo

I. Donkey Kong Country 1
(3) S, Monjilump'n Run t^mienrln/ FUre

2* Secret of Evermore
(5) I. Mans Advsntura Sqiresoll

3. Secret of Nana
(-) 1. Msnji Am«l-Ad(. SqsrFsofi

4. Chrono Trigger
(3) 6. Monat Rollenipiel ^qi'cioft

5. Yoshi's Island
(!) 7. Kanat Jump'n Hun Ninten<;o
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Technisch veraltet, aber trotxdem Immer noch optlmale Spadmaeher:
Arcade-Oldies haben derxett wieder Hochkon)unkturt zurecht meint

ChrJstoph DabelsteJn

seit LJber 15 Jahren an und habe von

der Palladium-Konsole iJber den

C64er und Amiga alle Kultsachen

mitgemacht, so daR ich glaube, hier

anmerken zu diJrfen, daR die besten

Zeiten der Videospiele schon langst

vorbei sind. Anstatt sich mit den

neuen Konsolen und deren Daten

zu briisten, sollten wir lieber "Back

to the Roots" gehen. Ich ertappe

mich immer ofter dabei, wie ich mit

meinen Freunden die neue KonsoJe

aus iasse und statt dessen den ver-

staubten C64 raushoie, um mit ei-

ner Runde Muie oder Archon einen

zijnftigen Abend zu verbringen, mit

Oidies die mehr SpielspalJ und Flair

als beispielsweise Ridge Racer oder

Alien Trilogy bieten. Daher mein

Appell an alle Softwarehersteller:

Denkt 'mai ein wenig um! Was nijt-

zen mir Grafik- und Soundorgien,

wenn oftmals der "Spielegeist" fehlt.

Christoph Dabelstein, Gron
Wittensee

GroQer Meister, auch wenn Du
melner Meinung nach mit der Be-

hauptung, die goldenen Zeiten

seien vorbei, v6llig iJbertreibst,

sprichst Du mit Sicherheit aber ei-

nen wahren Punkt an. Oftmals

f^llt es den Designern tatsachlich

schwer, vor technischer Verliebt-

heit das Gameplay nicht zu ver-

nachlassigeH' Insbesondere die

oden, sogenannten Interaktive

FMV-Spiele, gehen dabei in eine

vdltig falsche Richtung. DaQ tech-

nischer Fortschritt dennoch nIcht

zwangslSuflg einen Ruckschritt

bei der Splelbarkeit bedeutet, be-

weist beispielsweise Yirtua Figh-

ter 2. Hier gelang es geradezu vor-

bildlich, spielerische Tiefe mit el-

ner au^wendlgen 3 D-Optik zu

kombinieren. Der Trend "Oldies

but Goldies" ist dennoch nicht von

der Hand zu weisen, wie zahlrei-

che Classic Compilations bewei-

sen. Klassiker wie Galaga oder

Bomberman sind einfach unver-

wustlich und immer noch SpaB-

macher erster KajiJte. Vieleicht ist

es aber auch nur der latente

Wunsch, sich damit einfach in den
guten alten Zeiten zu wiegen.

Was meint Ihr zu dlesem Thema?

' Sega-lgnoranten

Vergessene Tests

Der Grund aus dem ich Euch schrei-

be ist der, daR Ihr einige (teilweise)

gute Spiele speziel! fiir die Sega-Sy-

steme nicht getestet habt. Wo blei-

ben beispielsweise die Berichte uber

ExoSquad (MD), Fatal Fury Special

(MCDII), Samurai Shodown
(MCDII) Oder Primal Rage (32X).

Ich hatte nichts dagegen, wenn Ihr

diese Titel noch nachtesten wurdet.

Ich habe dann noch eine Frage:

Kommen Rayman und Soulstar

noch fiir das 32X raus?

Andreas Kesseler, Kerpen

Keine Panik, wir haben alle ge-

nannten Titel nicht verachtet, um
Sega eins auszuwischen. Zum Zett-

punkt, als diese Sptele aktuell wa-

ren (tiefste Weihnachtszeit), wa-

ren die Mega Fun-Ausgaben mit

iiber 40 Spieletests restlos ausge-

bucht, so dad die unserer Ansicht

nach unattraktiven Titel unterden

Tisch fallen muBten, wie im Falle

Deiner angefuhrten Beispiele.

Nachfolgend nun jeweils eine

Kurzkritik: ExoSquad beinhaltet

zwei ziemlich durftige Actionga-

mes und ware uber das untere

Wertungsdrittel nicht hinausge-

kommen. Fatal Fury Special CD
bietet gegentiber der modularen

Version, 'mal abgesehen von der

besseren Hintergrundmusik,

nichts Neues. Gteiches gilt auch fiir

Samurai Shodown CD, wobei auch

dem Silberfing der schwergewichti-

ge Kampfer Earthquake fehlt -

auDerst schwach! Die 32X-Version

von Primal Rage beflndet sich tech-

nisch gesehen auf einem besseren

Super Nintendo-Niveau und spielt

sich genauso mittelprSchtig wie die

X anderen Konvertierungen. Zu-

frieden? Zum AbschluR noch die

Antwort zu Deiner Frage: Beide

genannten Projekte wurden
scheinbar auf Eis gelegt.

' Querbeet

Fragenkatalog
Ja, hallo erst einmal! Die ubiiche

Schleimerei Iasse ich jetzt 'mal,

denn dali Ihr die beste Videospiel-

zeitschrift im Lande seid, weil3 eh"

jeder. Ihr solltet allerdings keine

bunteren Cover machen, da ein

Topblatt wie die Mega Fun so etwas

nicht braucht. Nun zu den Fragen:

1. Wieso kGnnen Firmen wie Nam-
co nicht drei Strecken auf eine CD
bannen, Ist das wirklich so zeitrau-

bend? Sega schafft das doch auch!

2. Stimmt es eigentlich, daR Namco
auch fur den Saturn und Nintendo

64 programmierC?

3. Sony bringt doch viele Titel auf

dem Saturn heraus. Werden auch

Sega-Tltel fiir die PlayStation er-

scheinen?

4. Wird auch Mortal Kombat - The
Movie fiir die Konsolen geplant?

Wann erscheint die Fortsetzung?

5. Was ist eigentlich aus Batman Fo-

rever und Judge Dredd fiir die Play-

Station geworden?

Andy Bovenschutte, We-
sterkappeln

1. Du spielst natCirllch auf Ridger

Racer samt Nachfolger an. Der
Grund fur den Solo-Kurs ist, daU
es sich bei diesem Spiel um eine

1:1 Arcade-Konvertierung han-

delt, wobei das Automatenvorbild

halt nur eine Strecke bietet (was

allerdings nicht den Streckenman-

gel bei RR Revolution entschul-

digt). Ein komplett neues Strek-

kendesign in 3D ist nicht nur sehr

zeitaufwendig, sondern vor allem

teuer. Bei Raver Racer (wenn es

denn eines Tages kommen sollte)

wird es aber mehr Strecken zur

Auswahl geben (voraussichtlich

drei).

2. Auf der E3 wurde letztes Jahr

Cyber Sled fur den Saturn vorge-

stellt, ein Ausnahme Namco-Pro-

dukt, das allerdings nie erschienen

ist. Durch einen Exklusiv-Vertrag

mit Sony wird es auch in Zukunft
reine PS-Only Namco-Spiele ge-

ben,

3. Vorsicht! Es handett sich dabei

um Psygnosis-Lizenzen und keine

Sony-Produkte. Anyway, Sega-

Hits fiir die PlayStation sind auf je-

den Fall auBerst unwahrschein-

lich.

4. Derzeit ist nichts dergleichen in

der Mache. Eine Fortsetzung des

Kinostreifens ist aber denkbar,

Konkretes ist aber noch nicht be-

kannt.

5. Batman Forever wurde in einer

Neuauflage fUr den Saturn und
die PlayStation angekCindigt, Jud-

ge Dredd darf hingegen nicht noch

einmal ausriJcken.

Wir sind dankbar fijr Anregung

und Kritik

Schreibt unsi
Schickt Eure Briefe an folgende

Adresse:

Redaktion Mega Fun

Mega Mail

Pleicherschulgasse 2

97070 Wijrzburg

MEGA MAIL

HOTLINE-
» FRAGEN

+++ Braucht man bet Link-Ga-

mes nur zwei PlayStations plus

Game oder gar zwei Mai den
selben Silberling?

Alle Link-Games laufen nur
bei zwei Geraten mit jeweib

demselben Spiel im CD ROM-
Laufwerk.

+++ Gibt es eine abgesp

Version von Virtua Fighter

das Neo Geo CD?

SNK hat sich durch eine

Vereinbarung mit Sega die

Rechte erworben. Daraus soli

ein Klopper mit klassischer

Comic-Grafik und Original-

Virtua Fighter Charakteren

resultieren. ^

+++ MuR man seine PlayStation

auf 70 Hz umrusten, um Alien

Trilogy genieRen zu kOnnen?

Nonsens!

+++ Gibt es irgendein Jumanji-

Videospiel?

Uns ist daruber noch nichts

bekannt.

+++ Wird Wing Commander 3

fiir den Saturn durch das

MPEG-Modul unterstutzt?

Leider nicht.

+++ Kann man mit dem Link-

Kabel eine japanische und eine

PAL-PlayStatior zusammen-
schlieRen?

Nein. Aufgrund unterschiedli-

cher Hz-Zahlen laufen die

Spiele nicht synchron. Ledig-

lich das Koppeln einer US-

und Japano-PlayStatton dilrfte

keine Probleme bereiten.

+++ Kann es schaden, wenn
man seine Spiete-CDs haufig

putzt?

Wenn man die Silberlinge

vorsichtig mit einem Tuch ab-

wischt, diirften keine Proble-

^me auftreten.

pi-f-i- Wurde schon ein neues

^restlinggame von Acclaim an-

gekiJndigt?

Jawohl. Das neue Motion
Capture-Spektakel tragt den
Arbeitstitel WWF - The New
Generation. Mehr ist leider

noch nicht bekannt.

1:
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MEGA FLflM
Mm Aba!

MEGA FUN - das Videospiele-
magazin - im Abo:

Das Videospieiemagazin fijr alle

Konsolen und Handhelds, Brand-

aktuell, kompetent und unabhangig.

Auf 100 Seiten ausfuhrliche Spieletests

und Software-News aus aller Welt.

Lieferung per Post frei

Haus - die Versandkosten

ubernimmt der Verlag.

Das Abo ist jederzeit kOndbar.

Geld fur schon bezahlte, aber

nicht gelieferte Ausgaben wird

zuruckgezahlt.

Keine der 12 Ausgaben wird

versaumt und so erhalt man ein

lijckenloses (Tips-&Tricks-)

Sammelwerk.

V

Als DankBschiinX ^erhaltst
Du abgebildelen

Tips&Tricks-SaininBlardner.

Einfach Coupon ausfuilen, ausschneiden, auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an:

COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 NiJrnberg

I
n JA, ich will das Mega Fun-Abo.

' [DM 62.-/ Jahr (= DM 5,17/ Ausgabe); Ausland 86,-/ Jahr)

K(eine Adresse (bitte in Druckbuchstaben ausfijlien):

I

I
Name. Vomame

I

StraBe.Nr.

%
PLZ,Wobnori

Idi efhatte das MF-Abo trei Haus - die Versandkosten ubernimmt

der Verlag. Das Abo Ist jederzeit kundbar. Geld fur schon
bezahKe, aber nIcht gelieferte Ausgat>en erhalte ich zuruck.

Dazu ertialte *ch als DankeschSn abgebildeten Tips&Tficks-

Sammetordner (Art.-Nr: 995), den ich in jedem Fail behalten dart,

aucfi tm Falls des Widerrufs.

Datum I.Unterschrift (ggf. des Erziehungsberechligten)

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb elner Frist von 10 Tagen
widerruten werden. Zur Wahrung der Frist, die mit

Absendung dieser Bestellung aniaufi. genOgi die rectitzeitige

Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH
SCo.KG, Aboservice, Postfach, 90327 NOrnberg. Ich bin

damit einverstanden, daS die Post bei einer AdreBanderung
dem Veriag meine neue Anschritt mitteilt.

Datum 2. Unterschn'fl (ggf. des Erziehungsberechtigten)

Gewunschte Zahlungsweise des Abos: (bine ankreuzen)

n Gegen Rechnung

O Bequem per Bankeinzug

Konlo.-Nr. I i J I 1 I L_l

i

BLZ 3150

Widemjfsbelefirung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlauft, genugt die rechlzeitige Absendung des Widerrufs an:

COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 NOrnberg.

<
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TEST PLAYSTATION

Resident Evil
Unverhofft kommt oft: Capcom weicht von seinem

ijblichen Prugel-Programm ab und prasentiert em
reinrassiges Horror-Adventure

I

(^ PLAYSTATION

^ Adventure / 1 Spieler

m Raccoon Forest ist die

Holle los: zuerst wird in dem
Waldchen eine Touristin aufge-

funden, die offensicfitlicii von

kraftigen Kiefern mit scharfen

Zahnen getbtet v^'urde. Andere

Passanten bericinten auOerdem

von seitsamen, hundeartigen

Monstern. Um die Sache zu l<la-

ren, v/ird das Bravo-Teann der

S.T.A.R.S. (Special Tactics and

Rescue Squad) zum Schauplatz

geschickt. Doch kurz nachdem

die Speziaieinlieit ein mysterio-

Ein ganzes Landhaus

voller schleimtriefen-

der grauenvoller

Monster - und Ihr seid

mittendrin!

ses Landhaus mitten im Wald
entdeckt, bricht auch schon der

Kontakt ab. Folglich v/ird eine

v^feitere Truppe, das Alpha-

Team namlich, beauftragt, die

Verschollenen zu suchen und

weitere Nachforschungen anzu-

stellen. Zu eben diesem Alpha-

Team gehoren auch Chris Red-

field und Jill Valentine, die bei-

den Charaktere zwischen denen

Ihr bei Resident Evil wahlen

konnt. Als sich Euer Team nam-

lich unter Lebensgefahr zu jener

Villa durchgeschlagen hat, ist es

an Euch, das Anv/esen und die

nahere Umgebung nach Spuren

der Kameraden abzusuchen.

Schon bald wird klar, daf3 es in

dem Landhaus nicht mit rechten

Dingen zugehen kann: in Korri-

doren tummein sich Zombies,

die es auf Menschenflelsch abge-

sehen haben, oder riesenhafte

Monsterspinnen, die an der

Decke lauern. Um Euch solcher-

lei Ungeziefers zu erwehren,

gibt es auch Waffen, deren

Munition jedoch auGerst

begrenzt ist. Desv/eiteren war-

ten neben Mon-
stern naturlich

auch jede

Menge Ratsel

auf den Spieler.

Zu Anfang sind

z.B. noch viele

TiJren ver-

schlossen, die

erst mit dem
richtigen SchliJs-

sel geoffnet

werden kon-

nen. Doch auch

hartere Nusse

mijssen vom
Adventure-

Freak, der bei

Dieses Arbettsxlmmer ist eine der wenlsen Oasen der Ruhe

In Resident Evil

Christopht
Wow! Dieses

Spiel hat mich :

wirklich beein-

druckt. Resident
[

Evil ist meiner
;

Meinung nach

zur Zeit das ".

spannendste 3D Action-Adven-
;

ture, das auf dem (Im- ',

port}-Markt erhaltlich ist. Das

liegtvorallem an derunglaubtich :

dichten Atmosphare und der
'

realistischen Darstellung der

Monster, die teilweise schon ins

Makabere abgleitet. So sorgt

gleich Eure erste Bekanntschaft .

in dem Bio-Labor fur GSnsehaut:

Ein Zombie knabbert genuRlich

am Korper Eures (ehemaligen)

Teamkollegen, es macht laut

"knurps" und eine Blutiache brei-

tet sich langsam auf dem scho-

nen Dielenteppich aus. Danach

dreht sich der Untote auf Euch

zu (GroRaufnahme!) und lauft

Euch, handefuchteind und

Grunzlaute von sich gebend, hin-

terher. Absolut filmreifl Weitere

Begegnungen dieser Art mit

immer neuen Monstern, wie

mutierten Vogein, Spinnen,

Schlangen und die Tatsache, daf)

man sSmtliche Einnchtungsge-

genstande des Gebaudes nach

nijtzlichen Items absuchen kann,

halten Euch langfristig bei Spiel-

laune und machen Resident Evil

zur ersten Wahl.

Das gesamte Landhaus Ist eine

einzige Zombie-WGt Habt Ihr

einmal einen niedergestreckt,

freut Euch nIcht zu fruh...



TEST PLAYSTATION

In letztcr Sekundet Der Team-Lelter rettet |lll vor dem ilcheren Ted
durch die sich senkende Decke

Anfangs tiArt Ihr in der Villa SchOsse und macht Euch verzweHelt aitf

die Suche nach Euren Kameraden

BJAmt Mit Resi-

dent Evil hat Cap-

com wirklich ein

erstklassiges

Adventure-Deb Ot

hingelegt. Wem
zum Beispiel

Alone in the Dark

gefallen liat, der wird um dieses

Horror-Spektakel nicht herum-

kommen. Von der Aufmachung
angefangen Ober die Grafik bis hin

zur stimmungsvolien Grusel-Mu-

sik wurde hier ganze Arbeit geiei-

stet. Mir bireb fast das Herz ste-

hen, als ich mit Jill einen knarzen-

den Flur hinunterging und hinter

Resident Evil schon genug mit

dem nackten Uberleben zu tun

hat, bewaltigt werden. Geheim-

raume wollen enttarnt, Gegen-

stande gefun-

mir mit lautem Klirren ein mutier-

ter Hund durch's Fenster sprang!

Aufgrund solcher Effekte und dem
Blut, das reiciilich in Resident Evil

flieRt, sollte nnan kraftige Nerven

mitbringen, zumal das Game hier-

zulande {in eingedeutschter Fas-

sung) unzensiert (!) erscheinen

wird. Allerdings scheint mir auch

der Schwterigkeitsgrad reclit hoch

angesetzt, so daB auch Genre-Pro-

fis sich ihre Zahne ausbeiRen kdn-

nen. Durch die Tatsache, daR man
zwei Charaktere zur Auswahi hat,

bietet Resident Evil auch auf lan-

gere Sicht noch Abwechslung.

^

den, kombi-

niert und ange-

wandt werden,

um dem Spiei-

ziel naherzu-

kommen. Zu
Anfang stehen

Euch auch noch andere Mitglie-

der des Alpha-Teams hllfreich

zur Seite, dann seid ihr jedoch

schnell auf Euch allein gestellt.

Was die ganze Sache zusatzlich

erschw/ei^, ist die Tatsache, da3

Ihr nicht jederzeit absaven

Harte Niisse warten
auf r^tselhungrige

Adventure-Fans

kbnnt. In der Villa sind an ver-

schiedenen Stellen Schreibma-

schinen aufgestellt, die als Spei-

cher-Punkte dienen. Dort laBt

sich der Spiel-,

stand nur dann

speichern,

wenn man
bereits auch ein

Farbband sein

Eigen nennt.

Da diese aber

nicht in unbeschrankter Anzahl

verfugbar sind, sollte man
sich schon genau uberle-

gen, wo und wann man
speichert. Strategi-

sches Geschick

ist auch bei

Im jederzeit abrufbaren Inventar

kann aUch der Lageplan zur
OrJentierung studiert werden

Uberall Im Landhaus findet sich

dieses grilne Kraut) welches Euch

wertvolle Lebcnienergie ipendet

Wf^.^

Anfangs trifft man noch geiegentlkti auf andere Team-Mttjlieder,

die oft Hllfe leisten konnen



TEST PLAYSTATION

Mit Musik geht
alles besser!

der Aufnahme von Gegenstan-

den vonnoten, da auch das

Inventory sehr begrenzt ist

(Jill hat Platz fur acht, wah-

rend Chris gar nur sechs

Dinge tragen kann). Urn

gefundene Items daher

irgendwo zu deponleren, gibt

es im Haus einige Kisten, die

quasi als "Vorratskammer"

genutzt werden konnen. Euer

Charakter bei Resident Evil

wird als Polygon-Figur ahnlich

den Kampfer von Tekken o.a.,

der sich durch gerenderte

Bitmap-Grafiken bewegen
lafSt. Dabei wird der Sichtwln-

kel je nach Eurem Standort

im Raum verandert, so da(5

man das Geschehen in teii-

weise filmreifen Perspektiven

uberblickt.

Um an die Karte zu kommen,
muBt Ihr erst eine Eisentreppe In

Posftion rueken

TEST PLAYSTATION

HERSTILLERI CAPCOM

DATENTRACERi COROM USA

ERSCHEINUNCSTERMINl ENDE JUNI

UMSETZUNCEN GEPLANTi K.A.

ICHWlERIGKErnCRADi SCHWER

LEVEUi ENTFALLT
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CA. PREIli 99,- DM

MUSTiR VOHl PRIMAL GAMS 01iA/9^6O6K
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TEST SATURN

Shellshock
Black Power! In Shellshock machen es sich

funf farbige Rapper zur Aufgabe, den

Weltfrieden zu retten. Yo, man!

SATURN
J Shoot 'em Up / 1 Spieler

Im Jahr 1994 herrscht in dem
an der Adria gelegenen Land

Mostavia Watzka Burgerkrieg

(kommt uns das etwa bekannt

vor?). Bei dem Versuch einen

FliJchtlingskonvoi in Sicherlieit

zu bringen, gerat eine US-Spe-

zialtruppe in einen Hinterlialt

und wind bis auf funf Mann auf-

gerieben. Drei Jalire spater: In

New York haben sich in einer

stillgeiegten Fabrik funf

Ein knallhartes

Shoot *em Up im

Stile von

Thunderhawk

schwarze Soldner eingenistet,

die sich selbst Da Wardenz
nennen. Unter dem Motto "Just

keepin' da peace" haben sie sich

der Bekampfung von Krieg,

Korruption und Unrecht in der

Welt verschrieben. Von "The

Man", einer geheimnisvollen

Figur, erhalt die Truppe ihre

Auftrage. Ihr schlupft nun in die

Rolie von Holmes, dem Neuzu-

gang bet den Wardenz, der

ihnen bei der Erfullung ihrer

Aufgaben helfen soil. Zu Beginn

befindet Ihr Euch in einer

Das Motto des Sdldnerhaufens

erkl&rt sich soi Wo alles

plattgemacht wurde, stort auch

nichts den Frieden

Fabrikhalie, die den Wardenz
als Hauptquartier dient. Hier

konnt Ihr Euch mit alien Sold-

nern unterhalten, die Euch

wichtige Tips geben. Da v/are

z.B. Props, der Ausrijster, der

Euch zusatzliche Waffen und

Equipment fur Euren Panzer,

den M-1 3, verkauft. Oder
9-1-1, den alle nur "Nine" nen-

nen: Er istfijr die Luftunterstut-

zung wahrend der Missionen

zustandig (diese kann, wie alle

AusriJstungsgegenstande, bei

Props gekauft v^erden, kostet

aber ein Heidengeld). Nach-

dem Ihr Euch das Briefing

angehort habt, in dem Ihr

selbstverstandlich Ciber die Mis-

sionsziele aufgeklart werdet,

findet Ihr Euch in Eurem Panzer

v/ieder. Urn die Navigation zu

erieichtern, seht Ihr am oberen

Die Hubichrauber sind tchon sehr st&rend, SAMs und HG
sorgen liter fur Abhilfe

BBiKETi seooe
LVrrUHIUSTvTZUHG

m
vs£J^^L,

LUriUMTIRSTufZBHG
KOSTEM: SlB.QOe

'T^^'

Bei Props, dem Ausruster, konnt
Ihr Zusatzausrtistung, wJe

Z.B. den Luftangriff, erwerben

Bildschirmrand einen KompaB,
auf dem ein grunerPfeil auf das

nachste Missionsziel hinweist.

Dazu kommen naturlich der

obligatorische Radarschirm

und ein Waffenbildschirm, auf

dem die von Euch gerade ver-

v/endete Wumme zu sehen ist.

Ihr brettert jetzt mit Eurem
noch recht schwerfalligen Ket-

)
Christophi
Die Anspielung

von Core Design

ist eindeutig:

Wem die

Internationale

Politik der

leaten Jahre zu

lasch war, darf im ehemaligen

Jugoslawien die Dnge selber in

die Hand nehmen und zum Beat

grooviger Rapmusik Panzer

knacken und Helis vom Himmel
holen. Klingt makaber, machc

aber ewtg SpaB! Die Steuerung

ist einfach und geht glatt von der

Hand, denn die Action hat hier

eindeutig uber die Simulation

gesiegt. Stehen Eucli Bourne,

Laternenmasten oder kleinere

Gebaude im Weg? Einfach v^eg-

ballern, und weiter geht die

Fahrt. Dabei sorgen die vielen

unterschiedlichen Missionen und

Szenarien nachhaltigfiirSpiellau-

ne. Am besten gefiel mir die Rah-

menhandlung, in die das eigentli-

chen Spiel gebettet wurde; Vor,

wahrend und nach den Missio-

nen konnt Ihr Euch mitTeamkol-

legen unterhalten, bekommtfur-

sorgliche Tips oder einen

AnschiR, v^enn 'mal v^as nicht so

optimal lief. Shellshock zu Lande

steht Thunderhav/k 2 in der Luft

meiner Meinung nach in nichts

nach. J

Das ileht kein Matrose gemi Ab
hier heillt es Wassertretenl



TEST SATURN

ZUM BnSKEIBHLLPLHIZ (BMEM

Hlw seht Ihr die Fabrikhalle, von der aus Ihr die verschiedcnen Teile

Eures Hauptquartiers erreicht

Mitten In der Stadt treffen mr auf einen bald sehr ungluckilchen

Schutzenpanxer

anderes sein

Welches man

Frank! Leider

kann ich mich

Christophs Eu-

phoric nicht voll-

standjg anschlies-

sen, Laut Centre-

Gold soil Shells-

hock nichts

als ein Ballerspiel,

ganz einfach zwi-

schendurch zocken kann, ohne

sich mic allzu vielen sirategischen

Elementen herumzuschlagen. Mei-

ner Meinung nach gelingt dies dem
Spiel, mehr aber auch nicht. Ver-

steht mich bitte nicht falsch: Ich

halte Sheilshock fijr ein solide pro-

grammiertes und durchaus gelun-

genes Shoot 'em Up, aber es reifJt

mich auf keinen Fall vom Stuhl.

Dazu sind die Texturen auf den

tenfahrzeug (Ihr konnt es mit

Upgrades wendiger machen)

entweder durch eine mit Bau-

men verzierte Landschaft oder

durch die StraBen einer Stadt,

wobei alle Oberflachen, sowohl

die der Landschaft als auch die

der Gegner mit Texturen uber-

zogen wurden. Die zunachst

Polygon-Objekten einfach zu grob

und die Gegner sind zu einfallslos

gestaltet. Dem Sound mit seinen

eintonigen Drohn- und Explosi-

onsgerauschen fehit ebenfalls das

notige Etwas, um Sheilshock von

anderen Programmen des Genres

abzuheben. Positiv sind dafijr die

vielen, unierschiedlichen Missio-

nen (251), in denen das Ballern

nicht zu kurz kommt. Auch die

verschiedenen Auftrage wissen zu

motivieren. Noch ein Wort zur

Hintergrundstory: Es ist schon ein

blGchen dreist, die knallharten

Kriegseinsatze mit dem MSntel-

chen des Fnedenseinsatzes scho-

nen zu wollen, eine v/eniger

scheinheilige Geschichte hatte mir

besser gefallen.

noch nur vereinzelt auftau-

chenden Gegner lassen sich in

den ersten Missionen recht ein-

fach beseitigen, doch schon

nach kurzer Zeit gleicht Eure

Fahrt einem Hollenritt, auf dem
ihr geschickt den Geschossen

der Gegner ausweichen muBt.

Besser ist allerdings, wenn Ihr

In solehen Kisten findet man Zusatzmunltlon

sie vor dem ersten SchuB erie- boden gleichmachen und Aus-

digt. Damit Euch das Ballern in rustungsboxen einsammeln.

den 25 Missio-

nen nicht zu

eintbnig wird,

habt Ihr neben

puren Vernich-

tungsauftragen

auch so unter-

schiedliche

Wenn die

Panzerketten

quietschen und die

Kugein fliegen^

kommt Freude auf

Apropos
Boxen: Ab und

zu findet man
in der Gegend

verteilte

Kisten, die

Munition ent-

halten - in

Aufgaben wie Geisel befreien, hoheren Levels ein dringend

gegnerische Camps dem Erd- benotlgtes Extra!

DIeser liesise Panzer ist der
hirteste Gegner im Spiel, in den
hdheren Levels taueht er gleich

im Rudel auf

TEST SATURN
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ERSCHEWUNCSTERMINi MAI 1996

UMSETZUNGEN GEPLANTi PLAYSTATION

SCHWIERIflKEfTSGRAD: SCHWER

LEVELS! 25

BESONDERHEITEHt ktinel

CA. PREB! 99,- DM

MUSTER VOHl CEbfTRE GOLD
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Total Eclipse Turbo 3
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Hang On GP '96 3

Magic Carpet 13
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Theme Park 14
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Virtua Fighter 2 11

Virtua Fighter 2 14

Virtual Hydlide 12
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Earthworm Jim 2 12
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Ja, Ich mochte HELP-Sammelordner fur meine Mega Fun-Tips
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^St. HELP-Sammelordner "Mega Fun" Je DM

Gesamt DM

.
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,
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Ich zahle den Gesamtbetrag von

D bar (Geld llegtbel)

D perV-Scheck

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag

Leserservice

Postfach

90327 NiJmberg

DM.
• fur Delne Powei^Tips

ausder MEGA FUN

• fur die wichtlgsten

192 SeKen des Jahres

• fur nur DM 10^

Name

I

Strage

PLZ,Wohnort

Datum/Unterschrlft
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PlayStation

Cheats / Geheime Bonuslevel

Jaja, das kleine, freche, grungeschuppte Teil konnte direkt

aus Jurassic Park entsprungen sein. Und wir mussen Gex
auch noch aus der Patsche helfen. DaB dies gar niclnt so

einfach ist, wird sclion so manclner von Euch festgestellt

haben. Aber damit ist jetzt SchluB.

Pausiert das Spiel und Inaltet wahrend der gesamten Eingabe

die Rl-Taste gedriJckt. Wurde der entsprecfiende Cheat

richtig eingegeben, springt das Game direkt von der Pause

wieder zurtick ins harte Gexgeschehen.

99 Leben : ...,

Feuerballe : .....

Eisballe :

Supersprung : ...

Unverwundbarkeit:

o, o, o, o, o, o, o
0,0,0,0,9,0

o, o, o, o, o, o, o
o, o. o. o, o, o, o
o, o, o, o, o, o, o

So, und wer Lust darauf verspCirt, sich etwas in versteckten

Bonileveis auszutoben, halt sich an den Weg der Marke

Mega Fun.

Beginnt das Game im Cemetery-Level und lauft nach rechts,

v^ie auf den Bildern zu sehen ist. Nach einem kurzen Stuck

kann Gex in den linken, verborgenen Teilabschnitt hinein

klettern. Benutzt nun den Teleporter; Ihr findet Euch in

einem anderen Levelabschnitt wieder. Nun fuhrt Euch der

Weg nach rechts, bis ein weiterer Teleporter sich offnet.

Anstatt ihn zu benutzen, erklimmt doch den rechten Mauer-

vorsprung (Vorher den Supersprung-Cheat eingeben!). An
der Stelle, die auf dem Bild zu erkennen ist, lassen v/ir Gex

weit im 45 Grad Winkel nach links jumpen. Klappt alles,

befindet Ihr Euch nun in einem Abschnitt, in dem Ihr Euch In

einigen Bonusrunden so richtig austoben durft.

Saturn

FIFA Soccer '96
Schattentrick

Was die PS kann, kann Segas GroBer schon lange, oder?

Wahrend eines Spiels pausie-

ren, "Instant Replay"
markieren und die C-Taste
drucken. Die R-Taste
gedruckt halten und mit

dem Steuerkreuz den Jungs

auf dem Rasen Schatten ver-

passen. So einfach geht das.

Tip des Monats
I

6ievJinnt PM 500,00
Der Gewinner in diesem Monat ist Andre Bohn aus

;

Dettmannsdorf-Kolzow. Der Warengutschein uber den
\

Betrag in Hohe von 500.- DM ist bei Theo Kranz Versand
j

WiJrzburg bereits fur Dich hinterlegt! So, daB die Hotline
|

sich ein wenig gewandelt hat. ist Euch sicherlich nicht ent-
\

gangen. Das kommende Datum, das es im Kalender zu !

notieren gilt, ist der 09. Juni von 14 bis 18 Uhr! Ubrigens
j

nimmt auch die Frage & Antv^'ort-Ecke mittierweite gev^al- I

tige AusmaBe an. So viele positive Zuschriften hatten wir
j

nicht ervv'artet. (Warum ist keiner fruher auf die Idee
\

gekommen?) Ach ja, nochelnmal fur alie: Es Ist uns zeitlich I

leider nicht moglich, Euch zuruckzu-

schreiben, also spart Euch das Ruckpor-

to! Ein riesengroBes Dankeschbn an alle,

die uns die tollen Tips, Tricks und Codes

zugeschickt haben! Aber wir wollen

noch mehr! Also, alles verwertbare an:

Redaktion Mega Fun, Kennwort;

Helpline, Pleicher Schulgasse 2,

97070 Wiirzburg

KranZ
VERSAND

PlayStation

3D Lemmings
PaBwort

Die kleinen dummen Lemminge treiben mit ihrer, zum
Selbstmord neigenden, individuellen Art so manchem Spieler

die Schamesrdte ins Gesicht. Doch schon naht die ultimative

Hilfe in Form des PaBwortes "LAMPWICK". Eingeben

und sich wohlfuhlen, da alle Level nun anwahlbar sind.

araGIDfi^CZJSECSJ

til'!-' 3I1P BC3

PlayStation

FIFA Soccer *96
Schanentrick

Manchmal muB man sich wirklich fragen, ob wir die Hotline

machen oder Ihr. So manch einer von Euch verrat uns am

Telefon wirklich erwahnenswerte Sachen, so wie diesen Trick

zu FIFA Soccer *96. Also: Startet ein Spiel und offnet die

Optionen. Nun markiert "Instant Replay" und drCickt O.

Haltet die Rl-Taste gedruckt und bewegt das Steuerkreuz.

Schon haben die Kicker auf dem Rasen Schatten. Diese durft

Ihr Euch nach Lust und Laune einstellen. Kehrt dann zum
Spiel zuruck und siehe da, fortan wirkt das Spiel noch

realistischer.



TIPS & TRICKS 6/96

PlayStation

Raiden Project
Missionen anwShlen

Wir begeben uns in das Setting Menu und markieren

"Difficulty". Auf dem nun folgenden "Difficulty Screen'
drucken wir LI + LI + Rl
+ R2 sowie Start. Es offnet

sich ein "Missions Select

Screen". Und was wir da ein-

stellen dClrfen, brauche ich

Euch wahrscheinlich nicht zu

verraten.

Mii;'-i(: 111' I mm-
nil I ii^nr IV
IM>NMttli i:
........ . ..... ,,j,..

Mega Drive (US)

Toy Story
Levelanwahl / Unverwundbarkeit

Um sich bei dem Spiel zum ersten, allein auf dem Computer
animierten Film, das Leben etwas zu vereinfachen, verpetzen

wir Euch ersteinmal die Levelanwahl. Und zwar gibt man im

Titelbild, bei der Aufforderung "Press Start", A, B, O, A, C»
A, O, A, B, O, A ein. Wahrend des Spiels darf nun per

Pause und A-Tastenbetatigung in den nachsten Level gebeamt
warden.

Unverwundbar sein ware Euch lieber? O.K., ab in den
zweiten Level "Red Alert" und sieben Sterne aufsammein
(nicht mehr und nicht weniger!) dann marschieren wir nach

links und springen in die Kiste (Vorsicht, Uber der Kiste sind

vier Sterne!). Nun drucken wir das Steuerkreuz so lange

nach unten bis der grofBe

Stern links oben im Screen

anfangt, sich zu drehen.

Schon ist der kleine Cowboy
unverwundbar und kann alle

schwierigen Stellen des Spiels

meistern.

Saturn

Hang On GP *96
Streckenauswahl

Unter die Optionen am Spietbeginn gehen und die Option

"Sound Mode" markieren. Nun B-Taste drucken um das

Menij zu verlassen. Im folgenden Bild diese Kombination

eingeben: R, R, L, R, R.

Als Zeichen daB es

funktioniert hat, beginnen

die Buchstaben des Options-

menus sich zu drehen,

au(3erdem ist ein Jingle zu

vernehmen. Nun darf man
von Beginn an alle Strecken

auswahlen und befahren.

I Saturn

I

Off-World

I

Interceptor Extreme
l Unheimliche Geldvermehrung

Tja, ohne gute AusrCistung ist das Zockerieben bei

Off-World Interceptor Extreme recht hart. Und die

Ausrustung geht auch noch ganz schon auf den geplagten

Geldbeutel. Was soil's, Ihr habt Euch ja die Mega Fun gehoit

und gebt im Optionsmenu sechsmal hintereinander A, B* C
ein. AbschlieRend wird die L-Taste belastlgt. Der kurze

Jingle, der nun ertont, setzt Euch daruber in Kenntnis, daB
der Geldpegel auf einem akzeptableren Stand gesetzt wurde.

: PlayStation

I
Total Eclipse Turbo

i Megacheat

Startet das Spiel und pausiert. Es erscheint ein Menu in dem
ihr "Options" wahlt. Im nun folgenden Bereich gebt Ihr

foigende Tastenkombination ein:

O, O, O, O, O, O, LI, L1+R1, Select, Select.

Es erscheint nun ein Schadel auf der linken Seite

(Sam Raimi Ial3t grul3en!).

Dann driJckt Ihr diese Kombination:

O, O. LI, LI, LI, O, O.

Hat alles geklappt, fahrt das Spiel an der Stelle fort, an der

pausiert wurde. Nun ist es an der Zeit, sich der tollen

Features, die man nun besitzt, zu erfreuen.

PlayStation

Off-World
Interceptor Extreme

i Cash-Cheat

Kohle scheffein leicht

gemacht! Einfach im Options-

menu sechsmal hintereinan-

der O, O, O eingeben und

dann noch schnell mit dem
schweiBnassen, geldgierigen

Finger auf die Li-Taste druk-

ken, und siehe da... Kooohle!
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I Saturn

Mystaria
i Players Guide

Mystaria beiflt sich zur Zeit gewattig in unseren Lesercharts fest. Grund genug fiir uns,

Euch einen leichtverdaulichen Game Guide a la Mega Fun vorzusetzen... .

1. Aaragon und seine Begleiter Saura,

Hector und Ferral stehen anfangs Lord

Bane und seinen Schergen auf dem
Schlachtfeld "Ruins of Old Battle" gegen-

uber.

4. Im Wald habt Ihr reichlich Gelegen-

heit das Ziehen der Spielfiguren zu

uben. Bekampft so viele Gegner wie

mbglich. Es genugt vollig, wenn ein

Abenteuerer ubrlg bleibt und dieser das

hintere Stuck des Waldes erreicht. Je

mehr Gegner den Styx begruBen, desto

mehr Erfahrungspunkte bekommt Ihr

gutgeschrieben. Dies gilt auch in vielen

spateren Abschnitten des Spieles. Sobald

eine Meldung erfolgt, daR ein Kampfer

eine neue Technik erlernt hat, rniiBt Ihr

diese im T-Menu Eurem Ringmenu hin-

zufijgen.

2. Egal, was Ihr unternehmt, der bbse

Lord Bane uberschwemmt das Kampf-

feld mit einer gewaltigen Feuerwelle.

3. Eure Party erwacht kurz darauf im

"Forest of Delusion", dort schliefBt sich

Euch der Ninja Raiko an. Ein kurzer

Blick auf die Karte zeigt Euch wohin Ihr

Euch durchschlagen muBt.

~^^,m=^^^

5. Juza, ein weiterer Gehilfe Lord Banes

stellt sich Euch am Ende des Waldes ent-

gegen. Egal, was Ihr unternehmt, er be-

siegt Euch.

6. Im Kerker Banes kommt Ihr wieder

zur Besinnung. Hier schlieBen sich nun

Aletha und Katzhai der Gruppe an. Bei

der nun folgenden Ausbruchsaktion das

Kistenleeren nicht vergessen!

7. Juza stellt sich Euch erneut in den
Weg. "Checkt" mit alien Partymitglie-

dem die obere, linke Tur bis Ihr durch

sie entkommen konnt.

8. Wendet Euch nun erst einmal der

Stadt "Queenshart" zu, und kauft soviele

Ausrustungsgegenstande wie es der ge-

ringe Geldvorrat zulaBt. Speichern!

9. Nordwestlich von "Queenshart" liegt

der Berg Burgeon. Er ist Euer nachstes

Ziel.

10. Gegen die Monster, die den Berg be-

siedeln, empfiehit es sich, die beiden Bo-

genschutzen Hector und Aletha per

STR.SHT einzusetzen. Achtet darauf,

daB samtiiche Attacken aus einem Feld

Entfernung getatjgt werden.

11. Zu Anfang ist der Aufstieg noch

recht hart. Ist nur noch ein Partymitglied

am Leben, solltet Ihr per "Retreat" fluch-

ten. Das erbeutete Geld setzt Ihr am
besten gleich wieder in Ausriistung um.

12. SchlieBlich auf dem Gipfel angelangt,

erklart Euch der weise Mann, was zu tun

ist. Es gilt eine kampfstarke Truppe aus

zwolf edien Kampfern zusammenzu-
suchen.



riPS & TRICKS 6/96

^
i Saturn

Mystaria
\ Players Guide

13. Also giltes nun funfweitere Freiwilli- 14....haltet hierbei Aletha stets im Hin-

ge zu finden. Wendet Euch zuerst der
westlichen Stadtvon Queensland zu. Ba-

nes Truppen belagern jedoch das Vor-
feld, also mu3t Ihr Euch den Weg frei-

kampfen...

tergrund und nutzt ihre magischen Hell-

krafte, um den anderen Gruppenmitglie-

dern neue Kraft zu spenden.

15. In Sibone angekommen, solltet Ihr

Euch mehrmals mit dem Wirt unterhal-

ten und die Anschlagtafel iesen. VerlaBt

daraufhin die Stadt und betretet sie er-

neut. Der geheimnisvolle Hawk will sich

nun mit Euch am F!u6 treffen. Dort mu6t
Ihr allerdings zuerst die vier Killer erledi-

gen. Sodann betritt der Dieb die Szene.
Zunachst will er allerdings nichts mit

Euch zu schaffen haben. Er hat nur seine

Diebestour im nahegelegenen SchlofB im
Kopf. Automatisch gelangt auch Ihr ins

Gemauer. Dort mussen erst einmal eini-

ge wertvolle Kisten geplundert warden.

jPw\
^H f *CMmM|

HM^
16. Oben angelangt, mufBt Ihr dem un-

vorsichtigen Hawk sofort zu Hiife eilen.

Stirbt er, bevor Ihr Ihn beschiJtzt, muBt
Ihr die Sequenz wiederholen!

17. Habt Ihr den Meisterdieb gerettet,

schlieBt er sich dankbar der Party an.

18. Nun solltet Ihr einen Abstecher zum
"Spirit Forest" machen. Dieser liegt im
westlichen Abschnitt von Dragoon.

19. Auch der "Ingress Forest" wird
beehrt. Er liegt im suddstlichen Tell von
Rossam.

20. In den beiden genannten Waldern
bei Biid 18 und 19 solltet Ihr Eure Cha-
raktere fleifiig hochleveln. Leert alle Ki-

sten und rijstet die Kampfer mit den Ge-
genstanden aus. LaBt Hawk fleiBig seine

Diebekrafte einsetzen. Dadurch eriangt

Ihr so manchen zusatzlichen Gegen-
stand. Sollte die Gruppe unerwartet
stark dezimiert werden, solltet Ihr auch
mal die Flucht in Erwagung Ziehen.

22. Im Inneren der Mauern begegnet Ihr

Ashe, der gerade mit seinen Mannen ge-

gen dunkle Schergen auflauft.

23. Ashe schlieGt sich dankbar der Party

an. Nun gilt es, das SchloB zu erobern.

21. Sammelt in den Stadten des Landes
Informationen und betretet dann "Dra-

goon Castle", nordwestlich der Stadt

"Zarma".

24. Beim Eroberungsfeldzug 1st es wich-

tig Ashes Drachenkrafte im T-Menij zu
aktivieren. Der Kleine kann ganz schbn
Schaden anrichten. Zusatzlich solltet Ihr

versuchen die Mitstreiter Arshes solange

am Leben zu halten wie irgend mbglich.

Hierdurch habt Ihr eine zusatzliche Hilfe

und die Soldaten danken Euch mit so

manchen energiespendenden Zauber-
spruch. HIerzu empfiehit es sich die Par-

ty in zwei Gruppen aufzuteilen...

O.K. See ya' next month!!!
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i PlayStation

Discworld
: Players Guide

Die Abenteuer des kleinen Zauberers gehen weiter. Nachdem er, gutglaubrg wie er nun

einmal ist, dem Drachen geholfen hat, muB er einen Weg finden, um denselben zu

vernichten. Im zweiten Teil unserer Komplettlosung erfahrt Ihr, wie Rincewind an

samtliche Gegenstande kommt, die ihn seinem Ziel naherbringen. Und wieder gilt es auf

der Scheibenwelt einige Saciien zu organisieren» bis er im vierten Kapitel

dem Drachen gegeniibersteht.

1. Ankh-Morpori
2. Mine
3. Schlucht
4. Dunkler Wald
5. Wald
6. Rand der Welt

-^

Im ersten Tell haben sich leider zwei

Fehier eingeschlichen, die es zu berichti-

gen gft. We Krake wird, wie ilir siclier

schon bemeria habt. niclit etwa mit

einem Z^in zusammengelcnotet, son-

dem mit dem Zwi'm. Zum zweiten mulB

SaBy wihrend der letzten Nacht aufge-

sucht werden. tagsuber ist sie namlich

nicht s^r gesprachig.

Nachdem wir das geklart haben.

machen wir weiter mit dem zweiten Teil.

Am Stadttor kann Rincewind von den

Wachen die notigen Antworten bekonn-

men zu der Frage, was einen richtigen

Helden ausmacht. Als nachstes befragt

er andere Bewohner, die ihm einige

wichtige Informationen zukommen las-

sen. Danach geht er zum Platz, wo er

beim Schnapper eine Tute erhalt, die er

sofort auspackt. In dieser Tute findet er

einen Blutegel. Dann nimmt er sich vom
Stand ein Ei, das er fallen laBt. Aus dem
Ei schiupft dann eine Schlange, die der

Zauberlehrling gleich einfangt. Die

Schlange wird dann mit der Starke steif

gemacht und bildet dann mit dem Dun-

ger einen Stab.

Das Schwert

Danach ab in die Kaputte
Trommel, mit dem Barkeeper gespro-

chen, einen Drink bestellt und den Krug,

falls Ihr nicht schon einen habt, einge-

steckt. Wenn Ihr Euch die Getranke an

der Bar anschaut, entdeckt Ihr eine

Flasche mit Klatschianischem Kaktussaft

in dem sich etwas bewegt. Nachdem

Rincewind dieses Etwas haben will,

bestellt er sich den Saft beim Wirt und

findet darin einen Wurm, der dann auch

in der Kiste landet.



Und welter geht's in den Palast. Nach
einem kurzen Gesprach gibt Rincewind

der Wache den Blutegel, woraufhin die

beiden wieder einmai in ein Streitge-

sprach geraten. Rincewind kann nun
passieren. Im Badezimmerfindeter eine

BiJrste auf der Badewanne und mar-

schiert umgehend zu dem Kerker, der

sich hinter der Rauchmaschine befindet.

Er findet wieder einmai ein Mauseioch.

Also nimmt er nach der alten Metfiode

den Wurm, bindet ihn an den Zwirn und
angelt sich damit eine Ratte. Beim
genaueren Betrachten befreit sich aus

dem Rattenkostum unser Kobold.

Ein Stuck weiter gelangt unser Held in

die Folterkammer, durchsucht hier das

Skelett und findet zwischen den Oberre-

sten einen Knochen. Rincewind kann der

Versuchung nicht wiederstehen die Kur-

bel an Lachis Streckbank anzusetzen

und den armen Kerl in die Lange zu kur-

beln. Heraus rutscht ein leicht verstimm-

tes Schwert.

Wieder zuruck zum Stadttor. Dort
erzahlen die Wachen Rincewind, wo
man ein solches Schwert stimmen kann.

Wir gehen also in die Mine und zeigen

dem Zwerg unser Schwert. Als Gegen-
ieistung verlangt dieser ein Glas Holun-

derbeerwein.

Rincewind geht zur Kaputten
Trommel, redet mit dem Wirt, der

ihm sagt, wo er den Wein finden kann.

Allerdings traut sich unser

Zauberlehrling vor lauter Mausen nicht

in den Keller. Nun ja, dann schaun wir

halt 'mal in die Wirtschaft und reden

mit dem schwarzen Mann, der sich in

dem Raum links vom Bett, hinter der

geoffneten Tur vesteckt. Wir reden ein

paar Worte mit ihm, um anschlieBend

die Tur mit dem Schraubenzieher abzu-

montieren.

1st der schwarze Mann endlich weg-

gelaufen, folgen wir ihm in die Kaputte
Trommel und steigen dort die Falltur

runter. Wir nehmen den Krug und fiillen

Ihn mit Wein, stecken ihn aber in die

eigene Tasche. da die Truhe den Wein
sonst austrinken wijrde. Euer nachstes

Zlel ist nun wieder die Mine. Dort iiber-

gebt Ihr dem Zwerg den Wein. Danach
wird er das Schwert stimmen.

Das Muttermal

Auf der StraBe geht Rincewind dann
in den Spielzeugladen, steckt ein Dino
Pluschtier ein und benutzt den Knochen
mit dem Leim, den er auf dem Tresen

findet und gibt ihn dann dem Hund in

der Wirtschaft. Rincewind kann dann
mit dem Seemann reden, bestellt ihm ein

Glas Milch, um an mehr Informationen

zu kommen. Er schaut sich dann das

Tatoo auf dem Arm des Seemannes
genauer an und spricht noch einmai mit

diesem. Der gibt ihm daraufhin eine Pfei-

fe, mit der sein verlorengegangener

Papagei gerufen werden kann.

Rincewind geht wieder in die

Universitat und besucht diesmal

Windel Poon. Dort tauscht er den
Schlangenstab gegen seinen Besen. Da
er schon mal da ist, geht er auch in des

Erzkanzlers Zimmer, wo er sich seinen

Hut holt und sich diesen noch genauer
anschaut. In der Kuche holt er sich dann
den Spachtel und geht dann weiter zum
Rand der Welt.

Sobald er die Pfeife benutzt, erscheint

der Papagei, dem er einen Knallkorper

entgegenwirft. Rincewind nimmt den
Besenstiel, benutzt ihn mit dem Schmet-
terlingsnetz und fischt damit den Papa-

gei aus dem Wasser. Dummerweise ver-

liert er bei der Aktion seine Pfeife, die

runter auf die Schildkrote gefallen ist. Er

setzt also den Hut auf die Gabel, dort

wo er sich vorher schon die Laterne

geholt hat, und zieht ein endloses Seil

aus dem Hut, an dem er heruntersteigt.

um die Pfeife auf dem Panzer der Schild-

krote zu suchen. An der Stelle wo das

Glitzern erscheint. ist sie dann auch zu
finden.

Nun wieder zuruck zur Wirtschaft.
Hier ubergibt er dem Seemann seinen

geliebten Papagei und die Pfeife. Als

Belohnung wird ihm von dem tatowie-

renden Friseur erzahlt. Diesen findet er

auf der Strafle. Das kleine Buch und die

Schere nimmt er mit und stattet danach
dem Psychiater auf dem Platz einen

Besuch ab. Hier spricht er mit dem Troll.

geht raus, um dann gleich wieder reinzu-

gehen. Danach spricht er mit dem
Milchmadchen und gibt ihr dann das

Notizbuch. Sie gibt ihm ein Ottogramm
und ubergibt das Notizbuch dem Friseur,

der schon ungeduldig auf seine Holde im
Wald wartet. Bevor er den Wald ver-

laBt, wird der Topf mit Wasser aus dem
Brunnen gefijllt.

Im Schatten schaut er sich in der Die-

beshohle um und findet in dem Beutel ein

Messer, das er mitnimmt. Jetzt folgt er

dem Friseur in seinen Laden in der

Strafle und fragt ihn nach einer Tato-

wierung. Dieser schickt ihn dann zu sei-

nem Sohn, dem kleinen Gassenjungen auf

dem Platz.

Leider will der Junge ihm nicht sein

Tatoo uberlassen, also geht er zur

AbfluBreinigungsmaschine in der kleinen

Gasse. Hier schneidet er das Gummiband
ab und geht damit weiter zur Gasse.
Dort laRt er sich auf's Dach katapultie-

ren, klettert zum Turm hinauf, bindet das

Band an die Turmspitze und ergattert in

feinster Bungee-Manier das Abziehbild

(Tatoo).
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[ PlayStation

I Discworld
i
Players Guide

Der Schnurbart

Wieder unten bei seiner Truhe, nimmt

er das Messer mit auf das Dach und

schneidet die Leiter los, die dann in der

Truhe landet. Der Assassin sturzt

daraufhin wieder auf die Gasse. Rince-

wind besucPit dann den Alchimisten, den

er dazu ijberredet das Haus zu verlas-

sen, um dann in aller Ruhe den kleinen

Kasten einstecken zu kbnnen. Er setzt

den Koboid in den Kasten lilnein und hat

damlt eine funktionstClchtige Kamera.

Sein nachstes Ziel ist die Wirtschaft.

Dort begibt Rincewind sich ins Bad. Hier

benutzt er den Topf Wasser mit der Sei-

fe. Nachdem das geschehen ist, geht er

zum Stall, nimmt die Burste und den

Topf und putzt damit die Sto(3stange des

Karrens. Die nun lesbaren Schilder

schaut er sich an. Daraufhin erscheint

Lady Kasedicks Drachenheim auf der

Karte. Dem Assassin verrat er, was auf

den Schildern des Karrens stand.

Er geht zum Platz und schneidet da

dem Esel den Schwanz mit der Schere

ab.

Die Tarnung

Er begibt sich nun ins Schattenviertel

und spricht mit Sally, Dann geht er zum
Wandgemalde und kratzt es mit dem
Spachtel ab.

Das Zauberbuch

Das magische Buch findet Rincewind

zwischen dem leeren Platz und der Stel-

te, wo vorher der schabige Bursche

stand.

Der Tatismann

Rincewind macht sich gleich auf den

Weg zu Lady KSsedlcks
Drachenheim. Hier klopft er an die

Tur und geht um das Haus herum in den

An dem roten Punkt findet Rincewind das magische Buch

Garten, um sich mit der Dame zu unter-

halten. AnschlieBend lauft er wieder zur

Vordertiir, klopft nochmals an und

rennt schnell wieder hinter das Haus,

wo er jetzt ganz ungestort die Rosette,

die Leine und den darunter befindlichen

Nagel an sich nehmen kann. Damit hat

er die gute Frau ausgetrickst und er

kann welter zu Nanny Oggs Haus in den

Dunklen Wald.

Was entdeckt er denn da? Auf dem
Tisch steht ein Wahrheitsserum, das er

sich genauer anschaut. Danach redet er

wieder mit Nanny uber das Serum. Auf

den Zaubertrank angesprochen, will die

Hexe einen KuB. Stattdessen beiBt Rin-

cewind lieber zuerst in das Sahnetort-

chen, wahrend Nanny ihren KuBmund
bereithalt und gibt sich Ihr danach hin,

um an das kostbare Elixier zu bekom-

men.

Nach solch anstrengenden MaBnahmen
kommt sein Spieltrieb zum Vorschein.

Diesen laBt er dann an der Wolle aus.

Rincewind versucht das Knauel zu fas-

sen, verheddert sich darin und entdeckt

so eine kleine Luke, die ihn hinter das

Haus, mitten in den Schafverschlag

fiihrt. Hier pappt er dem Schaf die

Rosette an, macht dann ein Foto von die-

sem Schaf und klemmt es dann in den

Rahmen des Krakenbiides.

Auf dem Weg zuriick ins Haus nimmt

er sich vom Holzhaufen noch den Scheit

mit, spaziert damit an der Hexe vorbei

und macht sich auf den Weg zum Stadt-

tor.

Nachdem er nun von alien mogllchen

Leuten Informationen uber den Helden

zusammengetragen hat, gelingt es ihm

nun, mit Hilfe des kleinen Wachters zu

erfahren, wie ein richtiger Held ausgeru-

stet sein muB. Demnach benotigt er

einen Zauberspruch, die Tarnkleidung,

einen Schnurbart, ein Muttermal, das

Schwert und den Talisman, den er sich

als nachstes holen wird.

Nun raus aus dem Wald In die Kleine
Trommel, wo er mit dem Scheit den

Nagel in den Balken neben dem Angeber

schlagt und das Bild daran hangt. Jetzt

spricht er den Angeber an, bestellt dann

zwei MaB Bier, schuttet das
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Verliebte Hexen k6nnen einem Zauberlehrling wie Rincewind nicht gefahrlich werden

Wahrheitsserum einen Krug und

erfahrt nach einigem Hin und Her, wie

er an den Talisma in Offler's Tempei

herankommen l<ann.

Sofort lauft er zur Schlucht und trifft

an der Brucke vor dem Tempei auf den

Monch, der nicht gut auf ihn zu sprechen

ist. Also sucht er nacli einer Mdglichkeit

an ihm vorbei zu kommen. Er legt den

Teppich auf die Brucke und trickst so

den Monch aus. Nun ist der Weg in den

Tempei frei.

Ais erstes faitt ihm ein Tuch auf, das er

einsteckt. Dieses entpuppt sich dann a!s

Augenbinde. Nun bindet er die Truhe

mit der Leine aus dem Drachenheim fest

und mit der Augenbinde verbindet er

sich die Augen. So tastet er sich bis an

den Altar vor, nimmt den Geldbeutel aus

seiner eigenen Tasche und fullt ihn mit

Sand, den er unter dem Altar flndet.

Den Beutel tauscht er dann gegen das

Offlerauge und hat damit den Talismann.

Jetzt nachdem er alle Sachen zusammen
hat, stehen seine Chancen
1 : 1 000 000, das muBte genugen, um
ihn ais Drachentoter durchgehen zu las-

sen.

Damit begibt er sich zum Platz, wo er

dem Drachen gegenubersteht. Leider

reicht das nicht aus, um die Drachenlady

zu bekampfeil. Darum mu6 Rincewind

sich schnell was anderes einfallen lassen.

Am Platz nimmt er sich von Frau

Kasedick, die gefesselt auf einem Stein

liegt, den Schlilssel und eilt damit zum
Drachenheim.

Hier bffnet er die TiJr zum Drachenstall

und geht bis nach hinten zu Mambo,
dem Drachen, den er mitnimmt. Das

Tier entpuppt sich ais wirkungsvolle

Waffe, die aber noch geladen werden

mul3. Rincewind stopft ihm dann auch

gieich einen angezundeten Feuerwerks-

korper in den Rachen, futtert ihn mit

gluhenden Kohlen, die er in der

Zwergenmine findet, schuttet ihm

den Kessel aus Nanny Oggs Haus im

Dunklen Wald noch ins Maul und

wenn das noch nicht reicht, findet er

auch noch ein paar Kohlen im Palas^
kerker.

Nachdem jetzt aus Mambo erne M16
geworden ist, kann er so ausgerijstet

zurOck zum Platz. Er schieBt ein paar

Mai auf das rote Monstrum, kann ihn

aber immer noch nicht eriedigen. Erst ais

Rincewind dem Drachen das Sahnetdrt-

chen in den Rachen wirft, entbrennt in

ihm die Liebe zum kleinen Mambo.

Beide fliegen dann in die untergehende

Sonne und wenn sie nicht gestorben

sind, dann lieben sie sich auch heute

noch.

"Und siebewegt sich doch!"

Galileo ist umsonst gestorben:

Die Welt ist eine Scheibe
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PlayStation

Defcon 5
Verstecktes Spiel

Am Anfang des Spiels befindet llnr Euch im Hangar A. Von

hier aus fahrt Ihr mit dem "LIMO-SYSTEM" in die

Verwaltungsebene 2. Hier benutzt Ihr den Aufzug in die

Verwaltungsebene 6. Jetzt geint es weiter mit dem Aufzug in

die Kommandozentrale. Hier sclialten wir uns in das

VOS-Terminal ein. iJnter dem File "Kommunikation" gelnen

wIr per X-Taste auf "interne

Gespraclne". Nun betatigen

wir erneut X. Es ersclieint

ein Emblem mit der Nach-

richt, daB wir I<:einen Zugang

hatten... aber wir drucken

frecherweise auf die O-Taste

und diirfen jetzt ein versteck-

tes Weltraumspiel zocken.

I PlayStation

I

Twisted Metal
! Gegner abfragen

Marco Schweigel aus Garlsen hat herausgefunden dal3

wahrend einer Auseinandersetzung die Namen der Gegner,

die noch nicht das Zeitliche gesegnet, haben per

Start + O + © abgerufen werden konnen.

PlayStation

Total NBA '96
: All-Star-Team wShlen

Christian Reifers aus Gelsenkirchen schickte uns den Tip mit

den All-Star-Teams zuerst zu. Und so funktioniert es: Im

"Play Game"-Screen betatigen wir das PlayStation-Pad

folgendermaBen: Rl, Rl, R2, R2, LI, L2, LI, L2. Der

Menupunkt "All-Stars" erscheint nun.

Saturn

F-l Challenge
Startplatz/ Rundenauswahl

Die folgenden Tastenkombinationen, die uns auf dem

Saturnspiel F-1 Challenge die Festlegung des Startplatzes

sowie der Rundenanzahl ermoglichen, stammen allesamtvon

Andre Bohn aus Dettmannsdorf-Kblzow. Diese Tastencheats

funktionieren nur im Arcade-Modus. Haltet im

Auswahlbildschirm "Getriebetyp" die folgenden Tasten auf

dem Pad gleichzeitig gedrijckt und bestatigt anschlie(3end mit

der Start-Taste.

L + X + Y + Z

L + X + Y
L + X + I

L + X
L + Y + Z

16. Startplatz: L + Y

19. Startplatz: L + Z

22. Startplatz: I + O

1. Startplatz; .

4. Startplatz: ,

7. Startplatz:

10. Startplatz:

13. Startplatz:

Die Rundenanzahl legen wir im Auswahlbildschirm

"Fahrstrecke" fest. Zuerst geht man mit den Richtungstasten

auf die gewijnschte Rennstrecke, dann wird die

untenstehende Tastenkombination gedruckt und mit der

Start-Taste bestatigt.

1 Runde: R + X + Y

2 Runden:

3 Runden:

4 Runden:

5 Runden:

6 Runden:

7 Runden:

.R + X + Z

R + X
.R + Y + Z

R + Y

R + Z

R +

So, es gilt nur noch hinzuzufiJgen daf3 die Auswahlmoglich-

keiten auch kombiniert eingesetzt werden konnen. Etwas

haben wir noch! Und zwar ein leicht getuntes Fahrzeug,

Dieses erhalten wir, indem

wir das Team Tyrrell mit dem
Fahrer U. Katayama wahlen

und die B-Taste gedruckt

halten. Erneut per Start zum
Rennen durchschalten. Nun
dust der Rennwagen ein

wenig schneller uber

die Piste.

PlayStation

Rayman
ARP-Codes

Wurde auch langsam Zeit, daB ein paar Codes fCir die Action

Replay Module aus dem Hause Dataflash bei uns eintrudeln.

Die zwei Codes kommen ubrigens von Stefan Patzke aus

Monheim am Rhein. Wie die Codes eingetragen werden,

entnehmt Ihr der Gebrauchsanweisung des ARP.

80IE42300OO3
80IF8EB00004

= unendlich Leben
= unendlich Energie
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Saturn

Virtua Fighter 1
Dural / Andere Kleidung

Ich liebe dieses Beat 'em Up! Die Sclieibe hat nicht umsonst
die Referenzsteilung unter den Prugelspieien in unserem
Magazin verdient. Aber Scliiu3 mit dem Lobgesang und ab

zum Game. Der Endgegner Dural l<ann schon von Anfang an

ais Fighter gewahit werden und zwar druckt man einfach im

Kampferau swain iscreen O, O, ©, © + A.

Soil der Knabe in seinem goldenen Outfit die Kampfarena
betreten. druclct man O, O, ©, © + A. So, sovie! zu dem
Biechl<:opf.

Etwas Interessantes gibt es

noch zu erwalinen: Wahit
Euren Kampfer wahrend ihr

das Steuerlcreuz nach oben
gedruclct haltet, so erscheint

dieser in einem anderem
Look. Und weii's so schon ist

hier auch gieich die

entsprechenden Bilder:

Saturn

NBA Jam T.E.
Versteckte Spieler / Gags

Die versteckten Spieler, die Ihr per Eingabe dreier Buchsta-

ben. Monat sowie Tag ber der PS-Version eingeben konntet,

sind auch in der Saturnversion so gut wie alle anwahibar.

(Probiert es aus Leute!) Zur Erinnerung: Bei den gesamten
Eingaben die R- und L-Taste gedriickt halten! Also, die Mega
Fun Ausgaben 2/96 und 3/96 rauskramen und fleiBig einge-

ben. Fijr diejenigen unter Euch, die die Tips & Tricks-Seiten

sammein, heiBt es die Seiten 575 und 579 zu lesen. Und fiir

diejenigen, die die Ausgaben verpaBt haben, hier nochmal
die witzigsten versteckten Spieler:

Die Kuh Benny : ..

Prinz Charles : ....

Bill Clinton :

Crunch, der Wolf:

Gorilla Phdnix : ...

Marsmensch Hugo:

. BEN / SEP / 10

.CHA / MAY / 4

....BIL / JUN / 3

.WOL / MAR / 7

.. APE / APR / 2

.HOR/ JUN / 12

Und damit etwas Pfeffer ins Spiel kommt, gebt ihr Im

"Tonight's Match Up" Screen diese Tastencheats ein.

Riesenwasserkopfe: Fiinfmal B, A, Y, C
Minispieler : Fiinfmal B, Y
Megakorper : Fiinfmal A, C

Super Nintendo

Earthworm Jim 2
Cheats

Zu Jim und seinem Abenteuer im Land der Kiihe und
sonstigem obskuren Getier

erreichten uns in den letzten

Tagen mehrere Cheats, die

wir Euch nicht vorenthalten

wollen. Pausiert das Spiel an

einer belleben Stelle und gebt

die folgende Tastenkombina-

tion ein;

Munitionsbeschaffung:

Plasma Gun:

Drei-Finger-Gewehr: .

Homing-Missiles:

Bubble Gun;

Mega-Wumme;

Select. X, X. X, X, X, X, Select

X. X, X, X, A, A, A, Select

X, X, X, X, A, A, X, Select

X, X, X, X, A, A, B, Select

X, X, X, X, A, B, A, Select

X, X, X, X, A, B, X, Select

Durch diesen Cheat diirfte das obligatorische

Prinzessin-Retten leichter ausfallen.
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i
Mega Drive

I
Earthworm Jim 1

: Cheats

Jim treibt sich auch schon seit langerem auf Segas 16 Bitter

herum. Grund genug ihm mit

diesen Cheats ein biRchen

unter die Arme zu greifen. Ihr

pausiert das Gehopse einfach

und gebt die folgenden

Tastenkombinationen

per Pad ein:

I

CheatmeniJ:

Ende:

Unverwundbarkeit; ..

Munitionsbeschaffung:

Levelscan:

Mega Wumme:
Bubble Gun:

Homing Missiles:

Drei-Finger-Gewehr: .

Plasma Gun:

A. C. C, A, B. A, B, O
C, A, C A, B, A, A, O

A, A, A, A, e, O, O, O
C,B,B,A,C, B,A,A
A.C.CB,A,A, B,0
C, CC,CA,A, B, C

C, C, C, C, A, A. B, B

C, C, C, C, A, A, B, A
C, C C, C, A, A, A. C

C, C, C, C, A,A , A, B

PlayStation

Destruction Derby
i Verstecktes Foto

Wahrend des Ladevorgan-

ges der Playstation halt man
auf dem ersten Pad

gleichzeitig die Tasten

LI + O -I- O gedruckt. Nach
dem Psygnosis Screenbild

bekommt Ihr dann sechs

nackte, wunderschone

Frauen zu sehen. Quatsch,

sind nur die Jungs von

Reflections.

! PlayStation (Jap)

I Sidewinder
I Aulienansicht wahlen

Dieter Kochanek aus Waiblingen scheint zur Zeit die

Kampffliegersimulation Sidewinder mehr als nur in sein Herz

geschlossen zu haben. Auf alle Falle hat er herausgefunden.

wie man sich wahrend des Dogfights der praktischen

AuBenansicht bedienen kann. Im Menii, in dem das

Fluggefahrt ausgewahlt wird, drCicken wir feste und

gleichzeitig die Tasten LI -i- L2 + Rl + R2. Wir halten die Luft

an und bleiben vor allem auf den vier Knopfchen bis der

Flteger gewahlt ist. Erscheint auf dem Bildschirm die Meldung

"How Loading" lassen wir die Tasten los und holen

wieder Luft. Im Gefecht kann nun per Select-Taste die

AuBenansicht aufgerufen werden. Sieht heil3 aus und

eitekhtert einem die Arbeit ungemein.

Danke Dieter!

PlayStation

Alien Trilogy
CheatmeniJ

Eigentlich sollten an dieser Stelle die Pafiworter zur

Alienhatz stehen. Aber kurz vor RedaktionsschluB traf die

ultimative Cheatanwahl von Ingo Backer aus Leichlingen bei

uns ein. Kurzerhand wurde unsere Layout-Fee Silke

"freundlich" dazu uberredet, die Seite umzuschmeiBen. Und
hier ist es, das Mega-PaBwort:

IGOTPINKSCIDBOOTSON.

Nach der Eingabe muG "Akzeptieren" bestatigt werden.

Geht dann zuruck ins Hauptmenu und wahlt die neue

Option "Cheats". Hiermit la(3t sich der 3D-Shooter noch

actionreicher gestalten.

LeutiiorV» '.

-hiuitipgkeiisiirn

Confoltpr Opii

Pa«iwort rins>t>tft

Sptlc'ier1io"er flptian'jn

trtifiii niutig?"

.-vsi- 35? I norgun iseh* 5 1

UDFniinclTc Hiinition- RR

B t ' E H t K 1

POflsiyHHvzn
1 [ nilttp tieren leiciidpn

CHEfllS nXIIlKERT

ifinTPiNKBnnBooi

ALIEN
' H I I D G ^

Spiel starxin

\ Saturn

I

Virtual Hydlide
i PaBworter

Gibt man als PaBwort SWORD, ARMOR oder HYDLIDE ein,

findet man am Spielanfang auf dem Friedhof zusatzliche

Ausrustung. SWORD zaubert uns ein magisches Schwert auf

den Leichenacker. ARMOR la3t uns ein Dark Sword und

(manchmall) eine zusatzliche Rustung finden. Und das PaRwort

HYDLIDE deponiert eine Plate Armour auf den Platz der Toten.

Leider sind die PaBworter nicht kombinierbar.

Saturn

Virtua Cop
Ranking Mode

Wie bei Virtua Cop auf Segas Flaggschiff von Anfang an der

"Ranking Mode" anzuwahlen, verraten wir Euch hier. Startet

ein Spiel und laBt Euch erschieBen. Die Continues lal3t Ihr

ebenfalls verstreichen. Nun erscheint kurz darauf das

Sega- sowie das AM2-Logo. Wahrend das Sega-Logo zu

sehen ist, gebt Ihr mehrmals O, O, ©, O ein. Wahrend der

Eingabe muf3 die C-Taste gedruckt gehalten werden! Ertont

ein SchuB, hat es geklappt und der "Ranking Mode" steht

Euch offen.



TIPS & TRICKS 6/96

i
Saturn / PlayStation

I

Magic Carpet
i Hinweise zum Fliegen / Strategie- + Kampftips

FiJr alle Besitzer von Magic Carpet hat uns Bullfrog einige

allgemeine strategische Tips zugesandt.

Beginnen wir mit den Hinweisen zum Fliegen:

- Macht Euch mit den R2- und L2- Tasten vertraut, die in

Verbindung mit den Beschleunlgungsknopfen recht

geschickte Manover zulassen.

- Benutzt beim Angriff auf ein feindlichen SchloB die R2- und

L2-Tasten, urn den Pfeilen der BogenschCitzen zu entkom-

nnen.

- Um schnell nach links zu fliegen, druckt R2- und die

Beschleunigungstaste ruckwarts und umgekehrt.
- Sitzt Euch einmal ein Gegner im Nacken, dreht Euch nicht

gleich um, sondern versucht, hinter ihn zu gelangen, um ihn

dann von hinten vom Himmel zu holen. Wenn Ihr dabei

schnell noch den Beschleunigungsspruch ruckwarts anwen-

det, um so besser!

- Nutzt die Landschaft zu Eurem Vorteil.

Z. B.: Wenn eine feindliche Burg am FuBe eines Berges

steht, versteckt Euch dahinter und feuert wahllos auf die

Burg. Die Bogenschijtzen konnen Euch nicht treffen und der

Gegner ist gezwungen im offenem Kampf gegen Euch anzu-

treten.

- Wenn ein Krater zu tief ist, um hinunterzufliegen, dann

benutzt Euren Teppich wie ein Skateboard, d. h., fliegt an

den Wanden spiralformig hinunter und Ihr erreicht sicher

den Boden des Kraters.

- Wenn eine Schlucht zu eng ist, um hinunterzufliegen, muBt
Ihr LJber ihr stehenbleiben (benutzt R2 und L2, um Euch

optimal zu positionieren) und Ihr sinkt langsam nach unten.

Aber Vorsicht: Wenn Ihr nach unten sinkt, durft Ihr die

Beschleunigungstasten nur ganz vorsichtig einsetzen, da Ihr

sonst wieder oben an der Schlucht steht.

So, und jetzt zu den angesprochenen

Strategie- und Kampftipst

- Geht Euch das Mana aus, besetzt alie Gebaude, Dies kann

Euren Manabesitz erhohen.
- Baut Eure Burg nie nah an einer Mauer oder in der Nahe
eines anderen Spielers, denn Ihr benotigt spater vielleicht

Platz, um Eure Burg zu erweitern.

-..Der SchloDbauzauber kann auch im Kampf sehr

hilfreich sein.

Z. B.: Wenn Ihr von einem groBen Schv/arm Bienen ange-

griffen v^'erdet, kann ein wohlplazierter SchloRbauzauber

verheerenden Schaden anrichten und Euch zu einer Menge
Mana verhelfen. Diese Taktik wendet Ihr so lange an, bis alle

Felnde zerstort sind, und da das Mana in der Nahe Eurer

Burg liegt, sammein es Eure Ballons schnell ein und Ihr wer-

det in kurzester Zeit sehr machtig. Diese Vorgehensv^eise ist

vor allem bei folgenden Gegnern sehr niltzlich: Skelette,

BogenschCitzen, Geier und Riesenbienen.

- Ist das Mana nur an einem Ort frei zu ergattern und Ihr

streitet Euch mit anderen Zauberern darum, geht wie folgt

vor: Fliegt zum nachsten Gegner, zerstort ihn, besetzt das

Mana und kehrt zu den anderen Zauberern, die sich immer
noch um das "freie" Mana streiten, zuruck. Diese stellen

naturlich sofort fest, daB Ihr viel Mana besetzt habt und

fliegen zu dieser Stelle um es in ihren Besltz zu bringen.

Sobald alle anderen Zauberer weggeflogen sind, besetzt das

Mana und beschutzt es bis Euer Ballon es einsammelt.

- Steht Ihr einem viel starkeren Gegner gegenijber, muBt Ihr

als erstes sein SchloB verkleinern. Am besten ist, Ihr sucht

Euch eine Gruppe von WQrmern, Drachen etc. aus und

lockt sie zu dem SchloB Eures Feindes. SchieBt kurz auf sie.

begebt Euch anschlieBend uber die Mitte der Burg und 9r
durft zusehen, wie die Wiirmer das SchloB Eures Feindes

zerstoren. Ist das gelungen, schnappt Euch das Mana una

haut ab.

- Greifen Euch Kreaturen aus dem Wald an, empfrehit es

sich nicht auf die einzelnen Gegner zu schieBen, sondem den

Wald in Brand zu stecken. Sind die Felnde tot. gilt auch hier

wieder: Bunkert das Mana!
- Nahert Euch beim Angriff auf ein feindliches SchloB am
besten unsichtbar (Unsichtbarkeitszauber!) und landet mit

Eurem Teppich direkt vor einer Mauer, denn so konnen Euch

die Bogenschiitzen nicht treffen und der gegnehsche Burg-

herr findet Euch nicht so schnell.

- Beim Angriff auf eine gegnerische Burg konnt Ihr auch den

Teleportzauber gut verwenden. Fliegt Ciber die Burg Eures

Feindes und benutzt ihn, das bedeutet, immer wenn Ihr die-

ses SchloB zerstoren wollt, benutzt Ihr den Teleportspruch

und schon seid Ihr da. Seid Ihr mit Eurer Energie fast am
Ende, teleportiert Euch zuruck zu Eurer Burg, fCillt die Mana-

bestande auf und kehrt zur Burg des Feindes zuruck. Diesen

Vorgang wiederholt Ihr solange bis das andere SchloB zer-

stort ist.

- Habt Ihr einem anderen SchloB schweren Schaden zuge-

fCigt und das Mana ist freizuganglilch, dann besetzt es umge-
hend. Da der andere Magier oft damit beschaftigt ist seine

Burg wieder aufzubauen, kann er Euch das Mana nicht weg-
nehmen, und wenn doch, dann greift seine Burg an.

Wir quaken ein herzliches Dankeschon an die Ochsenfro-

sche fijr ihre freundliche Unterstutzung.

i

PlayStation

I

Need for Speed
J PaBwbrter

Von Michael Paul Schijrn aus Dortmund stammt folgendes

Fax: Hi Freaks! Habe fur Euch helBe PaBworter fur Need
for Speed auf der Playstation.

01. WRDRTY
02 ZDPBWN
03. MTQRZP
04. JVPZLL
05. ZYMNLH
06 WMRPGZ
07 YXGSJJ
08 KJPQND *

09. SDQWCG
10. SLZXDH
11. GDTCQX
12. ZVGRGX
IB. XJHVCK

Hi Michael Paul, wir haben die PaBwbrter gecheckt und fiir

brauchbar befunden. Ach ja,

wen die Anzeigen im Rennen
storen, der druckt das Steu-

erkreuz einfach ca. 3 Sekun-

den nach unten. Schon ist

der Bildschirm frei. Wieder-

holen wir das, sind die

Anzeigen wieder vorhanden

i
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Super Nintendo

Urban Strike
PaBworter

Eward Lakemond aus Marne sowie Thorsten Bandow aus

Bordesholm haben uns die gesuchten PaBworter fur die

Heli-Ballerei zugeschickt.

Campaign 01 Hawaii : •• "

Campaign 02 Baja Oil Rigs : C9HR74FGJ4K
Campaign 03 Main Oil Rig : '(Z)

Campaign 04 Mexico : 9G3SHMVT9G9
Campaign 05 San Fransisco : NWISFLWDTFB
Campaign 06 Alcatraz *{M)

Campaign 07 New York : IBXK6D3PFZJ
Campaign 08 Las Vegas : GPFKN3J79G9
Campaign 09 Casino :

*(B)

Campaign 10 Underground : WR63PMT4SYL
Campaign 11 Abspann : *(D)

Achtung! Die vier Campaigns, bei denen nur der Buchstabe

In Kiammern steht, werden fo!gendermaf3en angewahit: Gebt

den Code fur den zelinten Level ein, schaltet ins Hauptmenu

zuruck und von dort aus sofort wieder in den Passwort-

Screen. Hier tauscht Ihr den ersten Buchstaben gegen den

dort angegebenen aus.

Saubere Arbeit Ihr Belden, ein Dankeschon an Euch!

Saturn

Virtua Fighter 2
ARP-Codes

Der letzte Rest fur die Tips & Tricks-Seiten bilden diesmal

einige ARP-Codes fur Virtua Fighter 2, die wir Euch

unbedingt noch mittellen wollen,

Als MASTERCODE wird

F60009I4 C305/B6001800 0000 eingetragen.

Nun darf Spieler 1 mit 16062444 OOAO sich endloser

Energle erfreuen.

Mit I60E0068 004F blldet die Grenze des Rings kein

Hindernis mehr.

Und wer selnen Kontrahenten mit einem

Super-Mega(Fun)-Kick wegsegein sehen will, benutzt

I60E007A OOOO
(Achtung! Ihr muBt zuerst zutreten, sonst fliegt Ihr weg!)

So. der Ranking-

Mode wird hiermit

nur noch zur

Farce. Weltere

coole Codes

nimmt die Helpline

geme entgegen!

PlayStation

Agile Warrior F-iilX
Cheats

Urn bei dieser Mega-Ballerei von Virgin sich das Leben ein

blBchen zu erieichtern. benutzen wir einen der unten

stehenden Tastencheats. V^ahrend einer Mission einfach das

Spiel pausleren und dann folgendes eingeben:

Maximale Bewaffnung:

9, O. O, O, O, O, O, O, O, O, O. O, O. R1, Rl, R1, Rl,

LI, LI, LI, LI, R2, R2, R2, R2, L2, 12, U, L2.

Maximaler Schutz und Betankung:

o, o, o, o, o, o, o, o, o, o, o, o, o. o, o, o, o.

B1 Airstrike;

©, o, o, o, o, o, o, o, o. ©. o, o, ©, ©, ©,

©, ©, o.

Landschaftsedltor: (hierbei konnen wir mit den Feuerknop-

fen das Levelbild verandern, mit Select dCirfen wir

weiterspielen)

©, o. o, o. o, o, o, o, o, ©, o. o, ©, o, o, o, o,

o.o.

Transparency:

©, o, o, o, o, o, o, o, o, ©, o, o, ©, o, o, o, o.

Hover Mode:

©, o, o, o, o, o, o, o, o. ©, o, o, ©, o, o, o, ©.

Besonders der B1 Airstrike hllft uns unsere MIssionen

erfolgreich auszufuhren und die Felnde wegzufegen.

Saturn

Theme Parle
i Geldcheat

Gebt als Spltznamen "Dead" ein. Wahrend des Spiels diirft

Ihr Euch jetzt per gleichzeitigen DriJckens auf die A-, B-

und C-Tasten bereichern. SchmeiBt die Kohle raus!
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PlayStation

Krazy Ivan
Kampftaktik

Hier einige Zeilen unseres Lesers Frank Lindermann aus

Hamburg: "Die einzelnen Levels bei Krazy Ivan sollte man
auf jeden Fall nach steigender Schwierigkeit angehen. Nach
Moglichkeit sollte man im Zeitlimit Immer bei einem

Wachter eintreffen - so v/ird vermieden, daB einem der

schwarze Ritter auf die Pelle ruckt. (Der Kerl nervt mich

auch laufend, selbst Drohungen mit der blauen Virtua Cop
Mega-Wumme schiichtern ihn nicht ein! Anm. d. Red.).

Beim Kampf mit den Wachtern immer in Bewegung bleiben

und niemals Im Stillstand den Kampf suchen. Gegen sie erst

die Spezialv^affe einsetzen und anschlielSend so lange mit

Raketen beharken bis sie das Zeitliche segnen. Danach

ersteinmal ein paar Drohnen vom Himmel holen und
dadurch Waffensysteme und Schild aufladen. Sind die

Wachter in einem Level eriedigt, machen wir uns an den

Schildgenerator heran. Wird das eigene Schutzschild hierbei

zu schvi/ach, mul3 das Generatorgebiet zunachst verlassen

warden und erneut dienen einige freundliche Drohnen von

nebenan als Waffen- und Schildauffrischer. (1st O.K. und

deswegen lassen wir es 'mal so stehen. Thanx! Anm. d. Red.)

Mega Drive

Super Skidmarks
PaRwbrter

Von Patrick Cano aus Ehrngen stammen folgende PaBwbrter

zum Geflitze der Codemasters.

SPRINTER: Pro Leagu^Modus (Schneller & Harter)

GUARDIAN: Acid Grand Prix-Modus

(Formal 1 Rennwagen)
CHOCMILK: Bovine Warrior-Modus (Kuhe!?!)

SPACEMAN: Kein Modus
(Das Fahrzeug zeigt anderes

Springverhalten)

Wir haben es gelesen,

ausprobiert und fiir gut

befunden. Mehr davon!

Saturn (Jap)

Vampire Hunter
Appendix Option

Fur alle 2D Beat 'em Up Freaks unter Euch, die bereits im

Besitz dieses Spiels sind, hier ein kleiner Tip. Konsole

anschmeiBen und in die Optionen gehen. Configuration

aufleuchten lassen und sehr

schnell B, X, O, A, Y einge-

ben. Es erscheint die nun

anwahlbare "Appendix
Option". Wie auf dem Bild

zu sehen ist, lassen sich in ihr

einige feine Sachen einstellen.

^
Saturn

NHL Ail-Star Hockey
Cheats

Um das Geknuppel auf dem Eisplatz ein biBchen lustiger und

abwechslungsreicher zu gestalten. wenden wir die folgenden

Cheats an. Sobald ein Spiel in der Saison gestartet wird,

werden die einzelnen Spieler vom Stadionsprecher

vorgestellt. In dieser Zeit driicken wir gleichzeitig die Tasten

X + Y + Z + L + R. Nun driicken wir die Taste C. Die

Zuschauer werden gebeten aufzustehen und die

Nationalhymne ertont. Wahrend diese zu vernehmen ist,

durfen wir folgende Eingaben tatigen:

GrofBe Spieler: L + R
Auf dem Kopf stehende Spieler: A + Y + Z
Kleine, fette Spieler: A + B
Spezial Puck (Ist das Tell nicht am Mann, lauft es wieder zum
Mittelzentrum zuruck!): A + X

Saturn

Darius Gaiden
Very Easy / Abnormal / Starkere Feuerkraft

Um die Dauerballerei Darius Gaiden ein wenig
abwechslungsreicher zu gestalten, gibt man im

"Game Start/Options'-Menij folgende Tastenkombination ein:

X-Taste gedriickt halten und dann Z, C, L, B, O, R, L

eingeben. Unter den Optionen darf nun der

Schwierigkeitsgrad "Very Easy" sowie "Abnormal" angewahit

werden.

Wer seine Feuerkraft

wesentlich erhohen will, gibt

im "Game Start/Opti-

ons'-Menij diese

Tastenkombination ein:

B-Taste gedruckt halten und

Y, e, O, X, Z, L, R
eingeben.
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Yoooooh! Klasse. die Ecke scheint ja super anzukommen.

Jedenfalls hat noch keiner gemeckert, und das will etwas

helBen. Also weiterhin samtiiche Fragen & Antworten an

die Helpline schicken.

Fragen, kurz und biindig:

-I- X-Com, Enemy Unknown (PS) Cheats gesucht.

i Hat denn noch niemand etwas herausbekommen?
' -t- Lone Soldier (PS) Nur ein paar Cheats, bitte, bit-

! te!

; -t- Bralnlord (SNES) Na, wo sind die

:
Importspezialisten? Komplettlosung gesucht.

\
-:- Theme Park (SNES) Win konnen es nicht

\
glauben, daS es keinen geheimen Tastencheat fur die

; Simulation gibt.

: 'X- Asterix and the Great Rescue (MD) Monika

i Jagerhuber aus Neumarkt fragt wie der drltte Endgegner

i (der Romer auf dem Baumstamm) beslegt werden kann.

\ -I- light Crusader (MD) Wie lassen sich die Gitter

\ in der Ebene B3 offnen? Angelika Oster wurde dies gerne

: wissen.

[ -I-Mega-La-Mania (SNES) Wer hat fur diesen

; Klassiker PaBworter bzw. Cheats parat?

\ ~X- Secret of Mana (SNES) Sascha Wihns ist

\ verzweifelt auf der Suche nach dem Rubindiadem. Wer
\ verrat ihm, wo sich dleser verbirgt?

: -I- WipEeut (SAT) Wie die Firestar-Strecke und

\ sonstiges der Anti-Schwerkraft Raserei in der PS-Version

; aufzustobern ist, wissen wtr ja alle bereits, aber wie

i funktioniert es auf dem Saturn?

: -?- Alien Soldier (MD) PaBworter gesucht, und zwar

\ alle!

\
-2- RobOtrek (SNES) Wie wird der falsche

' Burgermeister in Rokoko entlarvt?

;
-^ Final Fight 2 (SNES) ARP-Codes an die Helpline

\ schicken!

; -Z- Rayman (Jaguar) Wer hat ein paar Cheats bzw.

keine Levelanwahl parat?

p-{- Super Mario World 2 / Super Mario Kart
I (SNES) Cheats!

; -Z- Thunderhawk 2 (SAT) Wenn nicht bald einmal

ein paar ARP^Iodes fur unendliche Missiles oder ein paar

Cheats erscheinen, werfe ich das Game in den

Hullschlucker! Rolf Hejny. Also Leute, dem Kerl muB
geholfen werden!
-:- Wizardy V (SNES) Wer kann Mike Sergant aus

Dusseldorf bei seinen zwei Problemen helfen, und zwar:

1. Das ALIGNMENT (Gesinnung) scheint sich willkurlich

von "good" Oder "neutral" auf "evil" zu andern. Woran
liegt das?

2. Wie bekommt man die Tur (East 14/North 11 - Face

West) im ersten Level auf?

-3- X-Men (SAT) Ayhan Turan aus Berlin sucht einen

y/eg, um den Juggernaut und Magneto anwahlen zu

innen. John Byrne hat es nicht gewuBt, also muBt Ihr

-I- Magic Carpet (PS/SAT) Ein Spiel von den

iOchsenfroschen und kein Cheat? Konnen wir gar nicht

Iglauben.

Z- WWF-Wrestlemania (MD/PS/SNES)
"IP-Codes gesucht!

Antworten, kurz und bun-
dig:

-t- Jurassic Park (SNES) Und zwar hat Patrick

Bisten aus Koln einen geheimen Bonusraum im Gebirge

entdeckt. Dieser verbirgt sich kurz vor dem Ende des

Bergpfades. Dort miJBte eine Rechtskurve auftauchen. an

deren Klippe ein Raptor wartet. Aber anstatt Dinofutter

zu spielen, laufen wir mehrfach in diesem Bereich an die

Felswande bis wir in den Bonusraum eindringen konnen.

Das Beste dabei ist, daB man es zum Energieauffullen

mehrfach wiederholen kann. Ach ja, ARP auspacken und

mal 7E02A304 ausprobieren.

-t- Secret of Evermore (SNES) Die gesuchten

Diamantenaugen befinden sich in der Pyramide. Sollte

eigentlich im Spieieberater stehen. Naja.

-t- Bug (SAT) Tja, der Level-Skip stand zwar schon in

der Mega Fun 10/95, aber wenn uns jemand so

verzweifelt bittet. Im Titelmenu auf Option gehen und

B, A, B, Yt Oy A, b-Taste, O einhammern. Ein

kurzes "Yip" bestatigt die richtige Eingabe. Nun wird das

Spiel normal gestartet und per L-Taste sowie O bzw, O
von Level zu Level gebeamt. Mega Fun sammein lohnt

sich eben.

-I- Soleii (MD) Roland Haas hatte das Problem, daB er

den Gepard "Charlie" nicht in seine Party aufnehmen

konnte. Unser Sega-Man Ulf weil3 als alter Dauerzocker

Rat. Und zwar muBt Du die Raubkatze zuvor beim

Wettrennen besiegen. Das ist nicht leicht, aber mit ein

biBchen Obung muBtest Du es schaffen.

-1- Konig der Ldwen (MD) Johannes Wolf scheint

nicht im Besitz der Mega Fun 4/95 zu sein, sonst wuBte

er. daB die Levelanwahl im Optionsmenu mit

9, A, A, Bf Start zu aktivieren ist.

PlayStation

Road Rash
Tip

Nix Weltbewegendes, aber doch eine kleine Hilfe. Solange

Ihr Euch noch im Level I des "Big Game Mode"
befindet, solltet Ihr nur permanent vier der funf Strecken

beehren. Habt Ihr Euch fur eine Strecke qualifiziert, durft Ihr

diese ruhig mehrfach befahren und dabei jedesmal Kohle

einsacken. Ist das Guthaben soweit angewachsen, daB es fur

ein Sport Bike reicht, heiBt es riiber zu "Oiley's Skoot-

A-Rama" Shop und kaufen. Jetzt laBt sich der Level 2

viel einfacher bestreiten. Vor dem Level 3 empfiehit es

sich, auch wieder nur vier der fClnf Strecken zu nutzen.

Sobald man die Knete fur die Ultimative lOOOcc Diabolo

Vipera N zusammen hat, sollte das Bike gekauft werden. Die

nachsten Level lassen sich nun viel lockerer angehen. Noch

etwas. Nach jeder Fahrt speichern! Werden wir nun von

freundlichen Polizeikraften In die Mangel genommen,

brechen wir das Spiel ab und laden neu. Somit laBt sich so

manches Strafmandat vermeiden!

Wkdi^lt Vipera I

Ike nMSt aoKitross ptv^hUm

\ bijkt «*«r !• rata tU im4.
* ^ $40000

HARDIING: Otgvwtf

i ACCEUtATlON: LstM
"

TOf Sr«(D: lliwtiwi
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TEST PLAYSTATION

PLAYSTATION

Beat 'em Up/ 1-2 Spieler

Und schon wieder ein 2D~

Prugler aus dem Hause

Capcom. Um Euch durch die

Namen der in den letzten Aus-

gaben der Mega Fun schon vor-

gestellten Spiele nicht zu ver-

wirren, nur soviel: das in der

letzten Ausgabe getestete

Darl<stalkers fur den Saturn,

wird In Deutschland unter

Darkstalkers' Revenge in den

Handel kommen. Die

PlayStation-Version stellt somit

den Vorlaufer dazu da. Marken-

zeichen von Darkstalkers - The

Darkstalkers
The Night Warriors

Ein 2D-Prugler in Spielhallenqualitat auf der PlayStation,

mit Darkstalkers - The Night Warriors macht Capcom es moglich

Night Warriors sind riesige

Sprites und Effekte beim Aus-

fiihren der Special Moves - und

oft auch der Standard Moves.

Zu Beginn des Spiels kann aus

acht Kampfern ausgewahit wer-

den. Sasquatch, der kugelfbr-

mige Schneemensch, kann zum
Beispiel mit

Schneeman-

nern um sich

spucken. Oder
die Mutation L

Kaptor:

Gezielte

StromstoBe lassen den Gegner

bis aufs Skelett verkohlen, und

durch geschicktes Teleporting

kann man sich hinter den Kon-

trahenten beamen und den

Ahnungslosen von hinten nie-

dermetzeln. Beim Kampfge-

schehen lassen sich die Anieihen

beim Konkurrenzprodukt aus

dem eigenen Hause nicht ver-

leugnen; Wohlbekannte Tasten-

Die animierten

Hintergriinde sehen

exzellent aus

kombinationen von Street Figh-

ter II verhelfen oft auch be!

Darkstalkers zum Sieg. Para-

debeispiel ist hier Vampir Demi-

tri, der durch "unten-rechtsun-

ten-rechts-punch" ein Chaos-

flare und durch "unten-linksun-

ten-links-kick" einen Batspin

vollfCihrt - Ken

und Ryu lassen

mit einem drei-

fachen Feuer-

ball und Hurri-

cane Kick

gruGen! Auch

die Belegung des Jo/pads ist

bekannt: FuRtritte in drei Star-

ken (Short, Forward, Round-

house) und Schlage ebenfalls

(Jab, Strong, Fierce), wobei die

starkeren Schlage den Nachteil

haben, dal3 man nicht so schnell

erneut zulangen kann. Unter-

schiede in Feinheiten sind

jedoch trotzdem auszumachen:

So kann zum Beispiel auch in

Sasquatch GliedmaQen wachsen bei Special Moves

auf eine abervritzige Grofie an

Splelt Ihr zu zweit, so k6nnt Ihr

unterschledlkhe Spielstarken

durch das einstellbare Handicap

ausgleichen

Chrlstoph:
Von der techni-

schen Warte aus

betrachtet, IJegt

mil Darkstalkers

eindeutrg das

Piochwertigste

Produkt aus der

Prijgler-Riege des Hauses Cap-

com vor gefolgt von X-Men und

Street Fighter Zero. Die GroBe

der Sprites und die bombasti-

schen Spezialeffekte sind allerer-

ster Gute. Ob das Spiel dadurch

allerdings besser wird als die

Iniiouse-Konkurrenten, muB
jeder fur sich entscheiden weni-

ger kann aucfi mehr sein. Was
die reine Spielbarl<eit anbelangt,

befinden sich aile drei Produkte

auf hohem Niveau: Es gibt

verniinftige Blocking-Strategien,

und die Abstimmung der einzel-

nen Schlage ist ausgewogen. So

wird man beispielsweise durch

das standige Ausfuhren ein und

derselben Spezialattacl^e schnell

ins Gras beiRen anstau zu gewin-

nen. Wer angesichts der zahlrei-

chen hochkaratigen 3D-Beat'em

Ups noch nicht abtrCinnig gewor-

den ist, wird mit Darkstalkers

spannende Prijgel-Sessions

erieben. -J

in ctnem Spiegelkampf wird nur bel der Farbpalette etwas varilert Mit Jedem ausgefuhrten Schlag mchst der Balken In der SpeciahLeiste



EIn Markenzeichen von Darkitalkcrs sind die teflweise wuchtigen Explosionen, die durch das Aufelnanderprallen

von ChedmaBen Oder Energieballen entstehen

der Luft gebiockt werden, und ste weiter an. Bei voller Leiste

bei einer Combo-Attacke von kann man eine besonders wir-

oben lassen sich gleich zwei

Treffer wahrend der Flugphase Abgedrehte Special
anbringen. Bei jedem Schtag, * "^

der ausgefuhrt wird - egal ob Moves sorgen fur

man den Gegner trifft oder Turbulenzen beim
nicht-, ftillt sich die Special-Lei- Fiffhten

kungs- und eindrucksvolle Spe-

zialattacke ausfuhren. Erwah-

enswert sind noch die animier-

Uwet Mit

Darkstalkers

erweitert Cap-

corn die Zahl der

2D-Prugleraufder

PlayStation itm

einen weiteren

Titel. Das Spiel

kann sich gegenuber altbekannten

Keilereien wie Street Fighter Zero
oder X-Men auf jedenfail behaup-

ten, Wie von Capcom gewohnt,

wird auch liier erfolgreich der alt-

bewahrte Comrc-Strip-Stil verwen-

det. Zum einen begeistert das

-_ breite Spektrum an unterschiedli-

chen skurrilen Figuren, zum ande-

\^ ,

ten Hintergrijnde: fliegende

Gegenstande, die anfeuernde

Meute und ahnliches sorgen fur

noch mehr Action auf der Matt-

scheibe. NatQrlich kdnnen auch

die Rahmenbedingungen indivi-

duellen Bediirfnissen angepaBt

werden: verschiedene Turbo-

stufen, Schwierigkeitsgrad im

Spiel gegen den Computer oder

Handicap beim Kampf Mann
gegen Mann, speichern des Hig-

hscores etc.

ren sorgen die schaurig-lustigen

Hintergrundbiider fiir die entspre

chende Prugelatmosphare. Die

Vielfalt an Schlag-, Tritt- und Ver-

teidigungskombinationen lassen

jedem Beat' em Up Fan das Herz
hoher sciilagen. Wahrend der

Klopferei wirken sich die komplex
dargestellten und impulsiven Spe-

cial-l^oves teilweise unerfreuiich

aus, da der Kampfplatz uniJber-

schaubar wird. Aber was soil's:

Darkstalkers ist ein Beat' em Up
alter Schule, das sich jeder Freak

des Genres ohne Bedenken zule-

gen kann.

Das Intro

^ t^

Genau wte das eigentiiche

Spiel ist auch das Intro im
comicartigen CartoontttI

geltalten

Das Sprungverhalten Ist

gewohnungsbedurftig, da einige

Figuren in der Luft formlieh

sehweben

TEST PLAYSTATION

HERSTELLERi CAPCOM
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TEST PLAYSTATION

Bel Puzzle Bobble 2 kennt Ihr solot zu zweit oder auch gegen den

Computer zum Knobeln antreten

Sobald die gestapetten Kugein eine bestlmmtc Grenze errelchen, heiOt es

"Game Over" fur den Beb-oHenen

Bust-A-Move 1 pif
Der Nachfolger zu Taitos Knobel-Game

Puzzle Bobble erscheint nun fur die

PlayStation

PLAYSTATION

Geschicklichkeit/ 1-2 Spieler

Wer sich bei dem Namen
an frijhere Taito-Pro-

dukte erinnert fiihlt, hat nicht

ganz Unrecht. Vor ianger, lan-

ger Zeit namlich war das Jump
"n Run Bubble Bobble sowoh! in

der Spielhalle als auch zu Hause

ein echter Hit. Mit dem alten

Klassiker freilich hat das brand-

neue Puzzle Bobble 2 nur die

erste Halfte des Namens und

den Helden, einen kleinen grCl-

nen Drachen namlich, gemein.

AuBerdem handelt es sich hier

um ein waschechtes Geschick-

lichkeitsspiel a la Tetris und Co,

bloB geht es hier nicht um
kleine Klotzchen, sondern um
bunte Kugel, die vom oberen

Bereich des Spielfeldes entfernt

warden mussen. Dazu mtlBt Ihr,

ahnlich wie bei Columns, immer

Abweehslungsrekht Nach tedem
bestandenen Level kann man Jm

Solo-Mode zwischen zwei

Moglichkeiten watilen

mindestens drei derselben

Farbe zusammenbringen, damit

sie sich auflosen. Am unteren

Rand des Screens habt Ihr dafur

eine Art Kanone, mit der Ihr die

Blasen einzein nach oben

schieBen konnt. AuBerdem
wird gleichzeitig die Farbe der

nachsten Kugel angezeigt. Da
die Dinger an den Seiten abpral-

len, konnt Ihr auch quasi "uber

Bande" spielen, um die

gewunschte Stelle zu treffen.

BJArn: Gerade

auf dem Gebiet
- •"-'i der Geschicklich-

keitsspiele

herrscht ja

bekanntlich chro-

nischer Ideenman-

gel, Um so erfreu-

licher, daB mit Puzzle Bobble 2 ein

wirklich originelles Spielprinzip

seine Verwirklichung fand. Zwar
wird das Game nicht unbedingt

den Status eines Tetris erreichen,

trotzdem kann es einen durchaus

stundenlang vor den Schirm fes-

seln, dieses unscheinbare Kugei-

AbschieRen. Was aber den ultima-

tiven Kick bei Puzzle Bobble 2 aus-

macht, ist, wie konnte es anders

"Vertilgt" man mehr als drei

Kugein auf einmal, oder hingen

am beseitigten Kugeltrio noch

andere mit dran, winken dem
Knobel-Fan naturlich Bonus-

punkte. Sobald ein Screen kom-
plett von den farbigen Blaschen

gesaubert wurde. geht es in den

nachsten Level und das Spiel-

chen beginnt von Neuem. In

einigen Levels gibt es auBer den

"normalen", farbigen Kugelchen

gelegentlich auch leuchtend

blaue im Feld, die bei einem

Treffer z.B. von einer roten

auch gleich alle weiteren roten

Murmein im Spielfeld auslo-

schen (man sollte also moglichst

die am haufigsten vertretene

Farbe als "GeschoB" wahlen).

Doch damit nicht genug: In

einem anderen Spielmodus

haben die Kugein auBer ver-

sein, der Zwei-Spieler-Modus.

Gameboy-Tetris-ZockeP ' kbnnen

sich in etwa vorstellen, welchen

SpaR es macht, dem Gegner eine

ziJnftige Portion der eigenen

Kiigelchen aufzubrummen. Die

Grafik wurde bei alldem zwar eher

zweckmaliig gestaltet, so das die

Hintergrundbilder nicht sonder-

lich vom Spielgeschehen ablenken.

Bei einem Game dieses Genres

fallt so etwas jedoch weniger ins

Gewicht. Die Musik kann dagegen

uberzeugen, untermalt sie doch

mit netten, teils hektischen Melo-

dien das flotte Spielgeschehen.

Puzzle Bobble 2 bietet also nicht

nur fur Knobelfans Unterhaltung

pur!

schiedenen Farben noch unter-

schiedliche Symboie verpaBt

bekommen, v/as das Ganze
noch kompllzierter (unterhalt-

samer?) macht. Noch eine

zusatzliche Komponente
enthalt Puzzle Bobble 2 im

Zwei-Spieler-Modus (von dem
es ubrigens noch einmal drei,

v/enn auch geringe Abstufun-

gen gibt): Die Blasen namlich,

die Euer Widersacher auf dem
benachbarten Spielfeld

abgeraumt hat, fliegen munter

in Euer eigenes und machen

Euch so das Leben schv/er (Ga-

meboy-Tetris laBt schdn

gruBen!).

TEST PLAYSTATION

HERSTElLERl TAITO/ACCLAIM

DATEHTRACERl C&ROM lAPAN
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Raumt man eine ganze Leiste von Blasen ab,

vertchwinden auch alle weiteren, die damit verbunden sind

Zwei typlsche Talto-Heldeni der

grune Drache und das Bubble-

Monster geben sich wiedereinmal

ein Stelldichein

msmm
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KONAM! goes XXL! Mit Spott-Titein, die Power mochen. Neuestes

Spektoke!: NBA In the Zone, dos erste Gnsketbollspiel fur die

Playshtion. 32 Bit HVPVVVVVH und 8-Spieler-

Modus lassen H ii\ 'UilH Deine Konsole

heiOlaufen. Im
K|||ji|K||||||H
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TEST PLAYSTATION

Return Fire
Genialer Genre-Mix aus Shoot *em Up und

Taktikschieberei. Irgendwie erinnert Return

Fire an die Hektik von Fangenspielen und den

Klassiker Battle Isle aus dem
Computerbereich

PLAYSTATION

Shoot'em Up/ 1-2 Spider

A Is vor Jahren bei dem
Wort PlayStation noch

eher an Disneyland als an eine

Konsole gedacht wurde, feierte

der PC-Sektor das Spiel "Battle

Isle", welches den Entwicklern

von Return Fire anscheinend ein

klein wenig Pate gestanden hat.

Zu Beginn des Spiels habt Ihr die

Wahl gegen die CPU oder einen

Freund anzutreten. Kriegs-

schaupiatz bildet entweder eine

einzelne Insel oder eine durch

HolzbriJcken verbundene Insel-

gruppe. Anfangs besitzt jeder

Spieler ein unterirdisches Head-

quarter, In dem jeweils drei Ein-

heiten der vier verschiedenen

Waffengattungen wie Hub-

schrauber, Kampfpanzer, Schut-

zenpanzer und Jeeps zum

BJomi Return

Fire zahit zur

Kaiegorie der

Spiele, in der zum
Beispiel auch

Worms anzusie-

deln ist. Grafik,

Sound und Pre-

sentation sind eigentlich "nur" Mlt-

telmaR, aber das Spiel ist vom
Gameplay und der Bedienung lier

ausgezeiclinet spielbar, wahnsin-

nig motivierend und gerade im

2-Spieler-r^odus einfach suchtig

machend (Vorsiclit! An Return

Fire k6nnen Freundschaften schei-

tern!). Das KriegsgerSt ist nach

kurzer Eingewohnungsphase pra-

zise, umfangreicii und vor allem

exakt einsetzbar. Durch verschie-

dene Zoomeinstellungen verliert

man so gut v/ie nie den Uberblick

ijber das jeweilige Schlachtfeld.

Aufierdem veranlaRt einen die

ttieatralische, aus verschiedenen

War-I^ovies stammende, ab-

wechslungsreiche Musik mehr als

nur zu etnem schmutzlgen Grin-

sen. Mein Rat heifJt daher, sich

beim freundlichen Softw/arehand-

ler von nebenan ein Exemplar zu
j

sichern, beyor es ein Anderer tut.
j

Hkr das unteiirdische Hauptquar-

tier und das (noch) voile Waf-

fenarsenal. Hubichrauber, Panzer,

Schutzenpanzer und Jeeps

aktiv in die Feuergefechte ein-

greifen. So gilt es sich erstmal

einen Weg durch die

gegenerischen Linien zu bah-

nen. In Kurzform: Gegnerknak-

ken, Fahrzeuge ausschalten und

Banner klauen (Aber Achtung.

der Gegner versucht seinerseits

Eure Fahne zu bekommenl).

AuBerdem greifen noch wild

urn sich schie3ende Flugdroh-

nen, hinterhaltige Granaten und

Urn diese Turme dreht ikh alles,

in ihnen verbirgt sich

die Ftaggc, die es zu mopsen gilt.

Der Turm verblrft noch

seine Troph&e...

Panzerfaust einsetzende

Minisoldaten und Wasserfahr-

zeuge in die streBige Wuselei

ein. Habt Ihr eine Mission

...aber heftiger PanzerbeschuB

brjngt die Fahne ans Tageslicht.

Jetzt muR nur noch ein Jeep

zwecks UberfOhrung geichickt

werden

erfolgreich hinter Euch

gebracht, durft Ihr die Erfolge

auf Memorycard sichern oder

ein PaBwort notieren.

Hier der Split-Screen des

Zwe(-Spieler-Modus. Ihr seht die

Standardeinstellung...

Einsatz bereit stehen. In der

Nahe befindet sich der jeweilige

Raggenturm, in dem der

Gegenstand der Auseinander-

setzung (Eure Fahne) verbor-

gen ist. Ziel des Spiels ist nun,

die gegnerische Verteidigung

unter Einsatz und Ausnutzung

der verschiedenen Vehikel aus-

zuschalten und deren Fahne per

Jeep zum ergenen Stutzpunkt

zu uberfuhren. Dies erweist

skh als nicht gerade einfach, da

in den hoheren Levels regel-

rechte Kriegsforts der jewelli-

gen Gegner mit Panzertiirmen

...und hier der Vergleich bei

ausgeschalteter MunltJons- und
Treibsteffuberitcht und Femzoom

TEST PLAYSTATION

hirjteuert prolfic/silent software

datentrAgehi corom
EUCHEINUHGSTEItMINt HAI
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Was haben alle Helden gemeinsamt Sie sind totl Also, nlcht den Helden
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zuruckkehren und auftanken
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SUPER NINTENDO:
AddamsFomilvVolues 79,95 DV
Asterix & Obelix 119,95 PV
Bass Tournament 1 29,95 US
Bottle Soccer 39,95 JP

Big Sky Trooper 1 1 9,95 DV
Brainlord 79,95 US
Chrono Trigger 1 39,95 US
Gvilisotion 129,95 US
Crash Dummies 49,95 DV
Demolition Man 109,95 PV
Dragon View 89,95 US
Earthbound 129,95 US
Earthworm Jim 2 11 9,95 DV
Eye of the Beholder 69,95 US
FIFA Soccer 96 119,95 DV
Final Fantasy II! 139,95 US
Frank Thomas Big Hurt 59,95 DV
Front Mission 2 129,95 JP

Ghoul Patrol 49,95 PV
Great Circus Mystery 99,95 DV
Hagane 59,95 PV
Illusion of Time 109,95 DV
Indiana Jones 49,95 DV
Jungle Strike 89,95 DV
King Arthur & Knights of 129,95 US
Legend of Zelda 89,95 DV
Lord of Darkness 89,95 US
Lufic 99,95 US
Mario Bosler Fever Pitch Soccer 109,95 DV
Mario Point 69,95 DV
Markos Magic Football 59,95 DV
Mega Man 7 99,95 DV
Mega Man X 99,95 DV
Micro Machines 2 99,95 DV
NBAGive'nGo 129,95 DV
NBA Live 96 119,95 DV
NH196 199,95 DV
Pac in Time 69,95 DV
Power Rangers Movie 1 09,95 DV
Power Rangers Fightimg 1 29,95 DV
Prehistorik Man 109,95 DV
Robotrek 99,95 US
Romance of the 3 Kingdoms IV 139,95 US
Secret of Evermore 109,95 DV
Secret of Mana 109,95 DV
Shadowrun (dt. Texte) 99,95 DV
Super Adventure Island 2 49,95 DV
Super BC Kid 59,95 DV
Sim City 89,95 DV
Super Bombermann 3 109,95 DV
Super Mario Allstors 69,95 DV
Super Mario Kart 69,95 DV
Super Putt/ 49,95 DV
Superstar Soccer Deluxe 129,95 DV
Super Turrican 2 99,95 DV
Swat Cots 109,95 US
Tefris & Dr. Mario 89,95 DV
tetris 2 - 11 9,95 DV
Theme Park 109,95 DV
Tiny Toons 49,95 DV
Troddlers 79,95 US
Tuff E Nuff 79,95 DV
Turbo Toons 69,95 DV
Utopia 59,95 DV
Urbon Strike 59,95 DV
Wild & Wacky Sports 1 29,95 DV
Wizardry V 79,95 US
Wolverine 49,95 DV
V/WF Arcade Game 99,95 DV
Yoschi's Island 109,95 DV
Zombies 49,95 DV
Zoop 69,95 DV

SEGA SATURN:

Battle Arena Toshinden 99,95 DV
Bug!

Cvberia (dt. Texte)

clockwork Knight 2

99,95 DV
119,95 US
99,95 DV

Darius Goiden 69,95 JP

Darius Gaiden 89,95 DV
Doytono USA 89,95 DV
Digital Pinbail 99,95 DV
D 89,95 DV
Dead Heat 1 1 9,95 JP

Defcon 5 1 1 9,95 US
Fl Challenge 99,95 DV
FIFA Soccer 96 89,95 DV
Galaxy Fight 1 1 9,95 JP

Gebockers 119,95 JP

Ghen War 109,95 US
Gunbird 129,95 JP

Gungriffom 119,95 JP

Heberekes Popoitto 89,95 DV
King of Fighters 95 139,95 JP

Hang On GP 96 99,95 DV
Hi Octane 69,95 DV
High Velocity

In the Hunt
109,95 US
139,95 JP

Johnny Bazookatone 79,95 DV
Lode Runner 1 1 9,95 JP

Magic Carpel

Mansion of the Hi. Souls

89,95 DV
1 29,95 DV

Myst 89,95 DV
Mystaraia

NBA Jam T.E.

-^ 99,95 DV
89,95 DV

NHL All Star Hockey 99,95 DV
Panzer Dragoon 89,95 DV
Panzer Dragoon 2

Parodius Deluxe

109,95 JP

89,95 DV
Pebble Beach Golf 89,95 DV
Powerfuil Baseball 89,95 JP

Rayman
Robotica

89,95 DV
89,95 DV

Sega Rally 99,95 DV
Shanghai Triple Threst

Shellshock

79,95 US
APRIL DV

Shinobi X 99,95 DV
Side Pocket 89,95 JP

Sim City 2000 99,95 DV
Slam Dunk 69,95 JP

Theme Park 99,95 DV
Tliunderhawk 2 89,95 DV
The Horde 89,95 US
Vampire Hunter 129,95 JP

Vailera Volley Golf 89,95 DV
Victory Boxing 89,95 DV
Victory Goal 109,95 JP

Virtue Fighter 2 99,95 DV
Virtuo Fighter Remix 69,95 DV
Virtual Open Tennis 139,95 JP

Virtua Racing 89,95 DV
Winning Post 119,95 US
WipEout 89,95 DV
Wroid Adv Mil. Comm 2 99,95 JP

World Series Boseball 89,95 DV
Worms 89,95 DV
X-Men 89,95 DV

SONY PLAYSTATION:
Sony Pioystation Konsoie

3D Lemmings
A-Troin {dt, Texte)

Actua Soccer

Air Combat

489,95 DV
89,95 DV
109,95 US
89,95 PAL

89,95 DV

Wir haben auch elns RIesenauswahl an PC-CD Rom Spiele

M.'C. C^cxvrx^

Alone in ihe Dark 89,95 US
Alien Trilogy 94,95 DV I

Assault Riggs 79,95 DV
Battle Arena Toshinden 89,95 DV
Criticom 79,95 US
Cyberia 109,95 US
Cyber Sled 89,95 DV
D 89,95 DV
Destruction Derby 99,95 DV
Defcon 5 89,95 DV
Descent 119,95 US
Discworld 89,95 DV
Extreme Games 89,95 DV
Extreme Pinbail 89,95 DV
Folcato 69,95 JP

FIFA Soccer 96 89,95 DV
Gex 89,95 DV
Goal Storm 99,95 DV
Ground Stroke 99,95 JP

Heberekes Popoitto 89,95 DV
Hi-Octane 69,95 DV
Hyper Formation Soccer 99,95 JP

In the Hunt 109,95 US
Iron Siam (Wrestling) 1 49,95 JP

Johnny Bazookatone 79,95 DV
Jupiter Strike 89,95 DV
Kings Field 109,95 US
Lone Soldier 89,95 DV
Magic Carpet 89,95 DV
Metal Jacket 49,95 JP

Mtckeys Wild Adventure 89,95 DV
Namco Museum Vol. 1 1 39,95 JP

Namco Museum Vol. 2 149,95 JP

NBA in the Zone 89,95 DV
Need for Speed 89,95 DV
NHL Face Off 109,95 US
Novastorm 89.95 DV
Ponzer General 99,95 US
Parodius Deluxe 89,95 DV
PGA Tour Golf 96 89,95 DV
Philosoma 89,95 DV
Powerfuil Baseball 59,95 JP

Power Serve (Tennis) 89,95 DV
Primal Rage 109,95 US
Puzzle Bobble II 149,95 JP

Rapid Reload 89,95 DV
Rayman 89,95 DV
Resident Evil 109,95 US
Ridge Racer 99,95 DV
Ridge Racer Revolution 1 39,95 JP

Rise of the Robots 2 1 1 9,95 US
Romonce of the 3 Kingdome IV 109,95 US
Sidewinder 139,95 JP

Shellshock 89,95 DV
Starblade Alpha 89,95 DV
Street Fighter Alpha 1 19,95 US
Shock Wave Assault 89,95 DV
Tekken 99,95 DV
Theme Pork 89,95 DV
Toshinden 2 139,95 JP

Total Eclipse 89,95 DV
Total NBA 94,95 DV
Twisted Metal 89,95 DV
Warhawk 89,95 DV
World Cup Golf 89,95 DV
Wing Commander 3 99,95 DV
WipEout 99,95 DV
Worms 89,95 DV
X-Com: UFO Defense 89,95 DV
Zero Divide 89,95 DV

Ihr PC- und Videospiel-Spezialist • Detmolder StraBe 68 • 33604 Bielefeld • Telefon: 05 21/ 6 42 34 Fax: 05 21/ 6 42 35

Fordem Sie uns«e Preisliste ani Versand per UPS (auf Wunscti aucti per Post) - Porto * Verfjackung + Nactinatimegebiihr DM 12,-.

Ab DM 300,- versandkostentrei. Ankauf und Taoscti von gebrauctiten Spielen 1



TEST PLAYSTATION

Warriors of
Fate II

Capcoms neuestes Beat'em Up:
Fantasykeilerei a la Final Fight

PLAYSTATION

Beat 'em Up / 1-2 Spieler

Capcom setzt bei Warriors

of Fate II auf eine altbe-

wahrte Story: fiJnf wackere Hel-

den wurden beauftragt, eine

Prinzessin aus den Klauen eines

Bosewichtes zu befreien. Die

Charaktere reichen vom Mus-

kelprotz uber den geschickten

Schwertkampfer bis hin zum
agilen Bogenschutzen. Jedoch

besitzen alle Recken die glei-

chen An griffsmethoden: diverse

Schlag- und Trittkombinationen

und eine spektakulare Griff-

technik, mit der man Gegner

auf andere Feinde schleudern

kann. AuBerdem zwei Angriffs-

arten mit Waffen, von denen

eine ein Rundumschlag ist, der

zwar vieie Feinde umhaut, aber

dem Recken Energie raubt. Bei

der Reise durch die sechs Levels

finden die Heiden Extrawaffen,

mit denen man die Gegner
bestens bearbeiten kann. Dazu
gehort auch ein Pferd, mit dem
alle Kontrahenten niedergerit-

ten werden. Um den eigenen

Energlevorrataufrechtzu erhal-

ten, sollte man die Nahrungs-

boni aufsammein, die sich in FSs-

sern und Truhen finden lassen.

Guldo: Mit dem
Spielprrnzip von

WOF II bringt

Capcom keine

Innovation auf den

Markt, sondern

eine Keilerei in

bekannter Final

Fight Manier, Gliicklicherweise bie-

tet die Balgerei jedoch durch die

hohe Zahl an verschiedenen Geg-

nern, Waffen und der Auswahl zwi-

schen ftinf Charakteren, groRe

Variationsmdglichkeiten. Der

Sound verspricht zudem genau das,

v/as man von einer Capcom-Pruge-

Hedi zu ReB wtrd die Nahkampfwaffe gegen eine Lanze setauscht, mit
der man die Gcfner gut auf Dlstanz haltcn kann

lei erv/artet: Waffengeklirre,

Todesschreie und hammernde
Explosionen, wenn eine vorsintflut-

liche Bombe hochgeht. In puncto

Gra^k eriebt man hingegen nichts

Spektakulares: nett gestaltetes Hin-

tergrundgeschehen in Tempein und

WSldern sowie recht gut animierte

Figuren und Gegenstande. Die gute

Spielbarkeit wird nur durch einen

Aspektgemindert: Im Zwei-Spieler-

modus stort es , wenn sich zu viele

Gestalten auf dem Bildschirm turn-

mein, da man schnell den Oberblick

verliert und leicht seinen eigenen

Gefahrten niederstreckt.

TEST PLAYSTATION

s
HERSTELLERl CAPCOM

DA«MTIlACERl CMOM JAPAN
]

EKSCHEINUNCSTERMIMi NICHTGEPLANT >
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Extreme
Pinball

Die Flipperwelle auf der PS rollt - doch wie

diese PC-Adaption beweist, ist aller Anfang
oft schwer

PLAYSTATION

i Flipper/ 1-4 Spieler

Nach True Pinball In der

letzten Ausgabe, findet

das Spiel mit der silbernen

Kugel eine Fortsetzung auf der

PlayStation. Mit Extreme Pinball

erwerbt Ihr vier thematlsch ver-

schiedene Konsolen-Flipper:

Mediaeval Knights, Monkey
Mayham, Urban Chaos und

Rocl«tar. Es gibt eine Vielzahl

von Missionen, die je nach aus-

gewahltem Spieltisch varlieren.

Auffallig bei Extreme Pinball ist.

/^/g

dal3 oft nicht nur mit zwei Flip-

perfingern gespieltwird. So gibt

es zum Beispiel auch seitliche

Flipper, mit denen man die

Kugel in eine der Lanes befor-

dern kann oder einen Mini-Fin-

ger, mit dem die Kugel vor dem
Seitenaus gerettet wird. Wie
bei modernen Pinballs ubilch,

befindet sich am unteren

Vier verschied«n« Tische stehen

zur Ausvnhl

Christophi
Schon auf dem PC
machte Extreme

Pinball keine gute

Figur, doch was uns

hierfurdie PlaySta-

tion aufgetischt

wird, ist schlicht-

weg eine Frechheit. Es v/urde nicht

im Traum daran gedacht, Grafik,

Sound und Gameplay den Fahigkei-

ten der PlayStation anzupassen;

durch die Konvertierung v/urden

damit genau diejenigen Schwachstel-

len mit eingeschleust, die Extreme

Pinball zu einem Schnarch-Flipper

Der Blldausschnttt scroltt mit der Kuiei mit

Bildausschnitt eine Anzeige, die

die nachsten Aufgaben erklart

und Informationen uber das

aktuelle Spielgeschehen gibt.

Eine 3D-Perspektive ist nicht

des unteren MittelmaBes machten;

ruckeliges Scrolling der Spielflache

und der Kugel, mangelnde Ubersicht

und definitive Action-Armut.

Extreme Pinball praseniiert sich

zudem aufierst hausbacken und

macht von den Moglichkeiten, die

sich im Gegensau zu einem echten

Flipper theoretisch auftun (Explo-

sionen, mutierende Objekte etc)

keinen Gebrauch. Wenigstens die

Ladezeiten werden dem "Extreme"

des Spieltitels gerecht: Vom Einle-

gen der CD bis zum ersten Flippern

vergehen exakt 2 Minuten und 32

Sekunden. Nein danke!

vorhanden; stattdessen sieht

man einen Spiel ausschnitt, der

mit der Kugel nach oben und

unten mitscrollt.

TEST PLAYSTATION

HERSTELLER: ELECTOONIC ARTS
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Alone in the
Dark 2

H.P. Lovecraft-Feeling: Die Gruselmar urn

Edward Carnby geht in die Fortsetzung

a
PLAYSTATION

Adventure / 1 Spieler

AlsEnde 1992 derersteTeil

von Infogrames Gruselro-

manen erschien, gait Alone in

the Dark als Wegberelter der

3D-Spiele. Im zweiten Tell

kbnnt Ihr wieder mit dem wohl-

vertrauten Detektiv Edward

Carnby auf die Pirsch gehen.

Diesmal ist es eine mysteriose

KindesentfiJhrung. Der Pirat

One Eyed Jack kidnappte die

kleine Grace Sounders. Krimi-

naliesten-Koliege Striker wurde

Mlt einem Thompson-Gewehr
bewaffnet, steilt sieh der Detektiv

den Gefahren

bei einem Befreiungsversuch

hinterrucks ermordet. So

nehmt Ihr Eure 38er und geht

zur Jack-Villa. Dort warten

dann allerlei Zombies, die Euch

mit fiaschinengev/ehren an den

Kragen v/ollen. Also konnt Ihr

nur noch um Euch schieBen. Ihr

seht Euren mit Texturen beleg-

ten Polygonhelden durch vorde-

finierte Kamera-Einstellungen.

-. -..jcjilai;.-

Ren^i Wenn ich

schreibe, dali sich

Alone in the Dark

2 nahtlos zn den

ersten Teil

anschiieDt, dann

becriffc das nicht

nur die Story. Vol-

lig unveriindertwirkt zum Beispiel

die Grafik auf mich: Was 1992 als

gut eingestuft wurde, sieht heute

auf der PlayStation eher schwach

aus. Die groben Polygone lassen

unseren Detektiv nur aus Ecken

bestehen. Weiterhin wirken die

Farben zu aggressiv - wie soil da

Im Labyrinth findet Ihr aiferlel Gegcnstande, die Ihr gcbrauehen kdnnt,
doch warten auch unangenchme Charaktere auf Euch

So befindet sich der Detektiv

immer zentral im gezeichneten

Bild. Aktionen und Gegen-

stande v/erden durch ein Menu

eine diistere Krim'h-AtmosphSre

zustande kommen? Doch das ist

noch nicht alles: Obwohl die Aktio-

nen auf das Notwendigste redu-

ziert wurden, lassen sie sich nur

retativ umstSndlich Ciber ein Text-

menu anwahlen. Die Bev/egungen

unseres Helden sind sehr trage - in

der Zeit vom Knopfchendrucken

bis zur Aktion konnt Ihr einkaufen

gehen. Trotz dieser groben MSnget

fmdet man positive Punkte: Die

dijstere Musik pafit zum Thema
und die interessante Story baut

zwar auf dem ersten Teil auf, ist

aber voilig eigenstSndig.

angewahit, wobei besondere

Aktionen erst aktiv werden,

wenn Ihr das passende Item

gefunden habt.

TEST PLAYSTATION

HERSTELURl INFOGRAMES

DATENTRAGERl C[>HOM DEUTSCH

EHSCHEtNUNGSTERHINi ERMALUICH

UHSETZUNGEN fiEHANTi KEINE

ICHWIERIGKEmCRADl SCHWEKBIS

SAUSCHWER

LEVELSi KEINE

ByONDHtHEFmi MEMORY CARD

CA. PItitll t19,- DM

HUSTER VOHi THEO KRANZ OH1/S7liO)

; mtUcT ; EiA

66%

/| Al . Paul-Hindemith-Sfr.lO

bdlTIG OrlOp 37574 Einbeck
^ Tel. /Fax:

Laden und Versand 05561/3094

Ankaufi

Varkauf,

Tausch -

laufend!!

SATURN, PLAYSTATION

SNES, NES, GB,

Philips CDi, CD! Spieie u. Filme

Wir nehmen auch Sammlungen
dieser Systeme in Zahlung, beim

Kauf einer Playstation oder Saturn

Wir liefern auch Neuheiten (dt.)

fur die Playstation M*Sciturn

MAK

HARDWARE
i^OFTWARE
CX SERVICE

wAlfsoft
MAK die Automatenkonsole 549,99 DM
Sparse! (-Slick &Spie!) 799,99 DM
Sonderangebote solangeVorrat reicht

Top Games Lieferbar wie z,B.:

Truxlon 2, Three Wonders, Trog .Capiain

Amerika, Knighls of the Round, SF 2 ...

Sony PSX
NEUm limbau JUr Importspiele

Kein imiger CDTauschU! 129,99 DM
Einfach CD einlegen und Spielen

PSX+Umbau+2 Spiele+RGB 799,99 DM
Joypad Verlangerung 29,99 DM
Spieie ab 79,99 DM

scon
Salurn-*-Umbau+ Spiel+RGB 799.99 DM
Saturn Umbaujp/usa/dt/SO/60 99,99 DM
S Sfck. SMD Spieie ab 79,99 DM
Joypadverlangerung 29,99 DM
SMD 1,2 Umbau S0/6OHz 75,75 DM
(bel 60Hz 20% schneller!)

NCO G€0
Neo Geo inc. Schal. 50/60Hz 499,99 DM
und "SCHWEIO" Modus+Spiel
Joypadverlangerung 2m 49,99 DM
Umbau 50/60 Hz 75,75 DM
Umbau Sa/mrai mit Schweip 99,99 DM
auch Toploader CD .'.'.'

PC-€NGIN€
Turbo Grafx *5piel+RGB 1 19.99 DM
Joypad Verlangerung 29.99 DM
Japan Umbau T. Duo/Grafic/ 99.99 DM
Japan Umbau Turbo Express 1 19,99 DM
RGB Umbau PC-EnginertJuo 99.99 DM
An- und Verkauf von Gebrauchtwaren

Sccirt-Umschalter
Sind Sie das laslige umslOpseln leid?

Dannhaben wirdieLOsungfUrSie!!!

Der RGB-taugliche Umschalter fQr Video-

spiele mit AnschiuB (ur die Stereoanlage.

4-fach Umschalter 1 59,99 DM
7.fach Umschaller 249,99 DM
AudiokabelSm 7,99 DM

nnschlufikobel
Ultra 64 RGB Kabel + Hifi 69,99 DM
Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM
Sega Saturn RGB Kabel + HiH 49,99 DM
SNES RGB Kabel + Hifi 39,99 DM
Neo Geo, CD Stereo 49,99 DM
Mega Drive 1 ,2 RGB Slereo 45.99 DM
Hifi Adapter filr RGB Kabel 39,99 DM
JaguarRGBKabel-HifianschluD 39,99 DM
Probleme mil dem AnschluQ der Konsole
anihren Monitor?? Hierisldie LOsung!!
Adaplerkabel ftir fast alle Commodore-
Philips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM

supen N€s
Spieie!.'.'.'!.' ab 39,99DM
Joypad Verlangerung 29.99 DM
Umbau SNES dt/us/jp S0/60Hz
mLl SchaJler & Modulportvergrbflerung

ibei 60Hi 20% schneller!) 99,99 DM

JflGUAR
Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 249,99 DM
RGB Kabel inc. HifiansdiluB 39,99 DM
Umbau S0/60HZ mit Schalter 75,75 DM
Spieie ab 59.99 DM
3D0RGB Umbau 249,99 DM

Hard- & SoftwarefUr alle

Systeme Lieferbar

Dmckfehler und Preisandemng vorbehailen

Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583



TEST SAT /PS

Der Nachfolger soil der erste Titel fur den

64-Bitter M2 werden, doch zunachst muO das

Original In den Versionen ftir Saturn und

Playstation durch unsere Kritik

SAT/ PS

, Grafikadventure/ 1 Spieler

Sehr unangenehmi eine

halbverrottete Uiehe hat einen

wichtjgen SchlOisel fest im Griff

Nachdem D auf Panasonics

3D0 positiven Anklang

gefunden hatte, bereitet sich die

Softwaresclimiede Warp nun

auf einen zweiten Tail fur die

fast schon mystizierte M2-Kon-

sole vor. Doch zunachst einmal

soil das Original einer breiteren

Spielerschaft zuganglich

gemacht werden. Die

Geschichte spielt in L.A., 1997:

Richter Harris, der Direktor

eines Hospitals, dreht vollig

unerwartet durch und richtet

ein Massaker unter Patienten

und Besuchern an. Da seine

Tochter Laura wahrscheinlich

die einzige ist, auf die er noch

hbren konnte, bittet die Polizei

sie, in das Gebaude einzudrin-

gen und mit ihm zu verhandeln.

In 3D-Perspektive betretet Ihr

als Laura die Eingangshalle und

findet Euch plotzlich im Thron-

saal eines mittelalterlichen

Schlosses wieder. Ihr habt zwei

Stunden Zeit, Euren Vater zu

finden. Doch was Euch in diesen

Gemauern erwartet, ist alles

andere als angenehm. Von Sta-

cheln aufgespieSte Menschen

Als Ob die Fallen nicht genug wareni Laura muB dem
Ritter ausweichen und ihn anschlieSend Jn efnen

Graben schubsen

kommt nicht nur durch die

denkbar einfache Steuerung

und die eingeschrankte Bewe-

gungsfreiheit unserer Heldin

zum Tragen, sondern letztend-

lich schlichtweg durch die Tatsa-

che, daB Ihr keine Gelegenheit

habt, an irgendeiner Stella abzu-

speichern.

Birgt viellekht dictec Zimmcr den Ausweg aus diesem

SpukschloCt

Wenn Ihr das Tablett in die

richtige Stelluns dreht, konnt Ihr

eine weitere Tur offnen

Ren^t Was auf

3DO funktio-

niert, das mu(!

auch auf Saturn

und Playstation

gehen, hat sich

wohi Warp
gesagt. Deshalb

gibt es auch keine offensichtii-

chen Unterschiede zwischen den

drei Versionen, Die allgemein

gute Render-Grafik wirkt flussig

und die musikalische Unterma-

lung vervoiistSndigt das Gefiihl

eines Horrorstreifens. Das ein-

zige woran ich hierbei zu makein

habe, ist das zu langsame Scrol-

ling, wenn Laura sich mal urn die

eigene Achse drehen soil. Das

stort insbesondere deshalb, weil

wie erwahnt der Countdown bis

zum Time Out unerbittlich ist.

Die fortlaufende Story wird

durch Ratse! aufgeiockert, die im

Prinzip jeder losen kann.

Dadurch wirkt D mehr wie ein

Film, aber hier steilt sich die Fra-

ge, was ihr davon habt, Das CD-
Paket konnt Ihr durchaus mehr-

mals spielen, doch spiLtestens

nach dem zweiten Anlaufdurftet

ihr Euch an der Endsequenz satt

gesehen haben - es sei denn,

Euch gefallt die Musik der nach-

folgenden Credits so gut, daB Ihr

sie nicht mehr mlssen mochtet.

Warum auch nicht?

und thrlllerhafte VIsionen sind

noch das Harmloseste. Immer
wieder stellen sich kleine Schok-

ker-Sequenzen in Euren Weg,
um Euch von den Ratsein, die

Ihr zu losen habt. abzuienken.

SchlieBlich sitzt Euch ein ziem-

lich knapp bemessenes Zeitlimit

im Nacken. Die gerenderte

Grafik eriebt Ihr aus der Ego-

Perspektive. In den haufig ein-

gespielten Zwischensequenzen

wird Laura hingegen von einer

AuBenkamera aus hunderterlei

Blickwinkeln verfolgt. Der fllm-

hafte Charakter des Games

Laum offnet die Tur und betiitt

das nachfolgende Treppenhaus...

...pidtzlieh erscheint eine riesige

Steinkugel und poltert auf sie zu •

es gibt kein ZurQck...

TEST SAT /PS

HiRSTIUERl WARP/ACCLAIH

DATSMTRACERi 2/3 CD-ROMS DEUTSCH

ERSCHEIHUNGn'ERHIN) ERhtAlTLICH

UHSETZUNGEN GEPUNTi KEINE

SCHWIERIGKEITSGRADl MITTEL

LEVEUt E^fT^ALLT

BEJOHDERHEinHi SAT: 2CDs/ PS: 3 CDs

CA. PREIII m,' DM

MUITER VONi ACCIAIM

81% GRARk

76% SOUND/FX

67%
...xumal die uberdlmensionierte Kugel in der Turoffnung steeken bleibt -<te^



il.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22
Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr. 8.00-22.00 Uhr

Sa. 10.00-18.00 Uhr

BemdHertunh

^s^ssim
= £?ORT-GAMESPACK: ^*v
Super Monaco GP & "^JSl^

gj^.-
"i^nisS UllimateSMlJ©'' 79,95

i.;-"REALMQrt^*i^ 49,95

-ER0T[Jrt?S'BAT2 49.95

JUJlffivJInR'I^^H^Hta.VJkiJ'l

Jt^M'ACS -19,95

iir^ANS ROBIN 50.5
=ATMAN FOREVER 49.95

50NKERS 'Disney 49.95

'OMIX 70NF fi9 9H

ruTTHROUT ISLAND 79.95

lAFFvniiriKinHnUvwnnri 59,95
OASDSCHUNSeLBUCH 59,95

3ealh fi Relum of Superman 59.95

3!ESCHLUMPFE 69,95

7qq,'i

VER PtTgH - M- gggigr

=IFASOCGER9S
=1 FA SOCCER "96

FOREMAN FOR REAL
54RFIELD
-i. Superstar Soccer <4.^6^

,UDGEDREDD
vAWASAKI SUPERBIKES
r<0NIGOEflLQWEN

UGHTCRUSADER
jGHTCRUSADERtAs
MARSUPILAMI

4!lCRD_MACHIt(Ea:M.<fc
>.tS. PACMAN
'J.MansEillNDYCAR

•J3A Aclian Ba5hel0all'95

TFTTmnr
,BALIVE'95
:3AL(VE'96
•iHL HOCKEY "9E

PGA TOUR GOLF

3

PGATOJR GOLF -98

=HANTOM £040
=OWER RANGERS
POWER RANGERSMOVIE
=Hll.iALRAGE

'='=""""="*"=
=EDZONE
^ EVOLUTION X
3QAp.RUNJjEa
^UG6¥ WORLD CUP '95

SAMURAISHODOWtJ
iHADOWRUN <A>

89.95

59.95

49.95

49,95

S9,95

59,95

69,95

59.95

69.95

79.95

119.95

59.95

79.95

7SM
49,95

69,95

49,95

89.95

59.95

89.95

49.95

59,95

79,96

69,95

43,95

79,95

43,35

49,95

89,95

59,95

SONIC & KNUCKLES 49.95

30NIC SPINBALL :A-> 49,96

5PEEDV GONZALES 79,95

STORYOFTHOR !!9,95

STRIKER 59.95

SUBTERANIA 49.95

SUPER SKIDMARKS 79.95

i'LVESTEH&TWEETY 49,95

'-lEMEPARK 89,95

"OTAL FOOTBALL 59.95

"OUGHMAN CONTEST 49.95

-FrTROOPERS
.-. GRETZKVICEHOCKEY
.VRESTLEMANIAARCADE
ZERO THE KAMIKAZE SO.'-

:-=3SMASTER
;i-iJCKP.OCK2

3EVIUSH
DR,ACULA

DfNAUITE HEADY
ECCOTHE DOLPHIN 2

GLOBAL GLADIATORS
mOOK
JAMES POND 2

JOHN MADDEN 95

MARBLEMADNESS
MICKEY MOUSE Legend...

OLYMPIC GOLD
==TESAMPRASTENNIS
SPEEDY GONZALES
i=iDERMAN
;~R!DER RETURNS
E^J PERCOLUMNS
SJHFN1NJAS»:A?
-A2MANIA 2

,..unttvleleand8rell!

WEGADRIVE2K0NS0LE
MD 2 Konsolfi 'gsbraiichr

: 5 BUTTON PAD

7 BiiHQD-lnlarol Joyad Set

.•CTION REPLAY S

»nAPTEH
l-tsnnenltabel MD f

159,!

119,!

je 29,!

ADV. ol MIGHTY WAX
ALIEN STORM
BALLZ 3D
BATTLETOADS

29.95

29,96

29,95

29,95

BRUTAL Paivs o( Fury 39.95

BUBBLE & SQUEAK 39.95

CASTLEVANIA 39,95

CHAKAN 29.95

CLAYRGHTER 39,95

Cosmic Space. 8 Fanl. Dirzy 39.95

DAVIS CUP TENNIS 39,95

DRAGON 39,95

DYNAMITE HEADV 39,95

E.A. IMG Tennis Tour 39.95

E.HOLYFIELD BOXING 29,95

ECCOTHE DOLPHIN 2 39,95

ETERNAL CHAMPIONS 29.95

FUNK 39,85

GALAXY FORCE 2 29,96

HARDBALL '94 39,95

HURRICANES 23,95

HVPERDUI^K 29.95

39,95

29,95

29.95

39.95

39.95

39.95

39.95

JUSTICE LEAGUE
KINGOF MONSTERS
Marho's Magic Football

MAXIMUM CARNAGE

MEGASWIV
UEGATURRICAN
UlCKEV MANIA

Mulsnl League Foolball

Mutant League Hockey

NFLQulertiack-36

NHL HEKkey '95

PAGEMASTER

RANGERX
RASENMAHERMANN
RISEOFTHE ROBOTS
ROBOCOPVsTeimlnalor
SHAQFU

SONIC 1

SPACE HARRIER2
SPARKSTER
11.1— ]...i.-ja

TOE JAM S EARL 1 & 2

TRUXTON
TWIN HAWK
WARLOCK
WRESTLEWAR
ZOMBIES
ZOOL

ADAPTER US ^ PAL
ANIMALS
BATMAN a ROSIN
BATMAN RETURNS
iiniiiBMHiafB

BATTLECORPS
BEAST 2

8LACKH0LE ASSAULT
CHUCK ROCK 1 a 2 ]E 29,95

Cobra Carrm. a Sol Feacs 49,95

29,95

39.95

39,95

39.95

29,95

29,95

39.95

59.95

39,95

59,95

19.95

39.95

29,95

29,95

e 19.95

29,95

DOUBLE SWITCH
DRAGONS LAIR

DUNE
DUNGEON MASTER2
ECCOTHE DOLPHIN
ECCOTHE DOLPHIN 2

ETERNAL CHAMPIONS
EYE OF THE BEHOLDER
FAHRENHEIT
FATAL FURY SPECIAL

FINAL FIGHT

HOOK
JAGUAR XJ 220

JURASSIC PARK
KIOSONSJTE
MICKEY MANIA
MICROCOSM
MIDNIGHT RAIDERS
MYSTERY MANSION
NBA JAM

NIGHTTRAP
POWERMONGER
POWER RANGERS
PUGGSY
PRINCEOFPERSIA
ROBOALESTE
SAMURAI SHODOWN
SENSIBLE SOCCER
SEWER SHARK
SHERLOCK HOLMES 1 8 2

SILPHEED
SLAM CITY
SONIC
SOULSTAR
SPACE ADVEHfTURE
SPIDERMAN Vs Kingpin

STAR6LADE
SURGICALSTRIKE
SURPREMEWARRIOR
hd!IIIJI,1d:l!r-tMJ'.

TOMCAT ALLEY
WOLFCHILO
WONOERDOG
WORLOCUPUSA94

49,95

49,95

49,95

79,95

39.95

49.95

79,95

59.95

69.95

69.95

29.95

29,95

29,95

49,95

19,95

49,95

39,95

59,95

49.95

39,95

69.95

19,95

59,95

29,95

29.95

29,95

69,95

49,95

£9,95

l
e 29,95

29.95

19.95

49.95

39,96

79.95

29,95

49,95

59.96

19,95

29,95

29.95

29,95

39.95

FREAKS §m)P
Fax: 02 51 / 52 ^

An- / Verkauf von Ge::

Weseierstr. 54 • 48151 MuJ
rfnT377TfT33=TS7I3I

MEGA DRIVE:
SATURN

:

ASTAL ij>

BLACK FIRE sUS>
BLUE SEED <]>

BREAK THRU -ijs

BUG
CHAOS CONTROL <|>

CLOCKWORK KNIGHT Sl>

CLOCKWORK KNIGHT 2

CONGO <US>
CYBER SPEEDWAY
CVBEHIA 4/B6

D

DARKSTALKEHS 2 <\>

DARIUS GAIDEN
OAYTONA U.S.A.

DEADALUS <i^

DIGITAL PINBALL
FIFA SOCCER 26
FisLoFiheNorili Slar <|a

FORMULA 1

GALACTIC ATTACK
GALAXY FIGHT
GEBOCKERStj>
GODZILLA <p
GUARDIAN HEROES :]>

HANG ON GP 96

HI OCTANE
HOT BLOODED FAMILY <]>

IN THE HUNT <j:-

JOHNNY BAZOOKATONE
LAYER SECTION tj.s

MAGIC CARPgT
METAL FIGHTER MIKU <]>

MYST

49.95 5 Marios Garneir^ One Super Mano
All Stars S Marfo Wortd -^A^ 79.95

90 MINUTES PRIME GOAL 89,95

ACME ANIMATION 69,95

ADV. of BATMAN 8 ROBIN 59,95

ANIMANIACS 99,95

ASTERIX 89,95

8IGSKYTR0OPER 89,95

BIOMETAL-:A> 59,95

BOOGERMAN 79.95

BUBSV 2 79.95

Ctiiono TriBfler US 1g9.95

Chfono Trigger Hinlbook 39,95

DAZE BEFORE CHRISTMAS 49,95

DEMONS CREST 59.95

DIRTRACERFX 89,95

Donald Duck Maui Mallard 4/96 119.95

DONKEY KONG COUNTRY 109,95

Donkey Kong Country 2 119,95

89,95

49,95

89.95

79.95

89,95

49-95

69.95

109,95

79.95

79.95

79,95

99,95

79.95

79.95

69,95

79,95

79.95

119.95

89.95

79,95

79,95

99.95

109.95

79,95

79.95

79.95

59.95

79.95

69-95

89,95

79.95

59.95

79.95

OIF World IntcrccDlof

PAN^tH UHAGOON
Fsri?sf_Drftgogrij <l>

PARODIUS DELUXE
PEBBLE BEACH GOLF
QUANTUM GATE <:j>

RACEDRlVIN^p
RAYMAN
REVOLUTION X
ROBOTICA

SHELL SHOCK 4/96

SHIN SHINOBI DEN <i>

SHINOBIX

STEAMGEARMASH<|:

STREETFIGHTERZERO-;js
TENSA1VAGABOND<j>
THEMEPARK
THUNDERHAWK2
Thundertiawk 2 -iA> 'uncut'

TOSHINDENS<|>
Tnundcrst. & Road BJasL ip.

VALORA VALLEY GOLF
VICTORY BOXING
VICTORY GOAL
VICTORYGOAL ;]>

VF CG Portfail Lion <j>

VF CG Portrait Shun <p
WI:»».W.lJ:lellU

VIRTUAFI6HTER-;is

VIRTUAFIQHTER2
VIRTUA FIGHTER 2 <i>

VIRTUAFIGHTERREMIX
VIRTUAFIGHTER REMIX-

VIRTUA RACING
VIRTUAL HYDLIDE
VIRTUAL VOLLEYSALLij
WING ARMS

109.95

69.95

79,95

89.95

59,95

79,95

79.95

79.95

79.95

89.95

109.95

89,95

79,95

89,95

79,95

99.95

129,95

S2^
79,93

89.95

59,95

49.95

49,95

59.95

89,95

79,95

59.95

49,95

69,95

79,95

109.95

79.95

WORLDCUPGOLF 69.95

WORLD SERIESaMlraLL 79.95

X-UW!^Slt^rialAlom 79,95

SAlURN HARDWARE:

ACTION REPLAY

ANTENNENKABEL
AntennenkabBi mil Biidfiller

BACK UP MEMORY
JOYPAD
JOVPAD-Verianganjng

Lenkrad - Arcade Racer

MOUSE
PHOTO CD
RGBKABE

. + " SEGA 32 X:

I X Errt-eltening

32 X Erweiterung

a 5 Games
AFTERBURNER
CORPSE KILLER <CD>
FIFA SOCCER
GOLFMAGAZtNE
KNUCKLES CHAOTIX
KOLIQRI

METAL HEAD
M0THER6ASE
NBA JAM T.E

NFLOuatertiacK'96

NIGHT TRAP <C0>
SLAM CITY - S.Pippen <:CD>

SRARWARS
STELLAR ASSAULT

79.95

39,95

49,95

89,95

39,95

19,95

.09,95

69,95

39,95

29.95

39.95

59.95

19,95

89.95

59,95

59,95

53,95

79,95

68,95

19,95

19.95

29,95

19.95

44,95

59.95

SONDERANGEBOTE

!

SUPER NINTENDO:
ACTRAISER2 -?.-f

ADDAMS FAMILY VALUES -i§ *;

ADV. of MIGHTY KfAX 39 95

AERO THE ACROBAT 2 <A> 49,55

ARDY LIGHTFOOT 49.5=

AXELAY --As 39 ?=

hf.|JAMJIJ.!=U1JJ.

DSCHUNGELBUCH 59,95

EARTHWORM JIM 59,95

EARTHWORM JIM 2 99,95

FIEVELdefMauswarderef 49,95

FIFA SOCCER 59,95

FIFASOCCER'96 99,95

FmalFanlasySUS 129,95

F,F,3 Scn:1beraler<As 39,95

FUNTSTONESMOVIE<A> 59,95

Full Ttiroutlle Racing 49,95

HEBEREKE S POPOON <A> 49-95

ILLUSION O.F TIME 99.85

International Superstar

Soccer Deluxe 109.95
ITCHY & SCRATCHY 59,95

IZZYSOLYMPICOUEST 79,95

JOE a MAC 3 59,95

JUNGLESTRIKE 68.95

JUSTICELEAGUE 59,95

KAWASAKI SUPERBtKES 89.95

KIRBYSDREAMCOUnSE 78,95

KIRBYSGHOSTTRAP 79,95

KONIG DER LOWEN <A> 89,95

L.MATTHAUS SOCCER 79.95

MARIOPAINT 64,95

MASK THE 78.95

MEGA MAN 7 89.95

MICKEY & MINNI Circus M. 79,95

Micro Machines 2 kAj 89.95

NBA GIVE N GO 99,95

NBA JAM T.E. 79.95

NBAUVE9S 99,95

NHL HOCKEY '95 <A> 59,95

NHLHOCKEY'ee 99.95

NINJA GAIDEN Trilogy .;US> 59,85

OSITUS <:US> 69,95

PACINTIME 49,95

PAC MAN 2 89,95

IJIJI:l.|IB.IUI..L-W.LTgB
POCKY a ROCKY <USi
PORKY PIG

POWER HANGERS
POWER RANG ERS FiBhling

PREHISTORIKMAN
PRIMAL RAGE
IJIk>JIJ:UI:l:H=

REVOLUTIONX
ROCKY RODENT<US>
SAMURAI SHODOWN
SCHLUMPFE,D1E

39,96

69.96

B9,95

119,95

79,95

79.95

BIG HURT BASEBALL

-

Frank Thomas 39,95

BLACKHAWK<A> 49.95

BRAIN IE5 39,95

BRAWL BROTHERS 39.95

BRETT HULL HOCKEY 49,95

BRUTAL-Pa*50iFury 39,95

Bugs Bunny Rabbil Rampage 49.95

CAPTAIN COMMANDO 39.95

Ciiarrp. World Class Soccer 34,95

CLAYFIGHTER eA> 49,95

CL«lYFIGHTER2 49,95

PLAYMATES <A> 28^5
CYBERNATOR 39,95

DARIUSTWIN<A> 39,95

EARTH Defense Force eA> 39,95

EEKITHECAT 29,95

ESPN Baseball 39,95

FIFA Soccar tohne Vero. <A> S2^
FUN 'N GAMES 39,95

GHOUL PATROL Zombie 2 39.95

GODS 39,95

HAQANE 49,95

HEBEREKE POPOON 2 39,95

HOLE IN ONE GOLF eA> 39,95

HUMANS 39,95

HURRICANES 39,95

INCREDIBLEHULK 39,95

INDIANAJONES ADV. 49,95

JACK NICKLAUS GOLF iA> 39,95

J. Madden FoolBall 95 49,95

JELLY BOY <A> 49,95

JURASSIC PARK 2 49.95

Krd Clown in Crazy Cdase 49,95

LEGEND 33.9.5

LETHALWEAPON<A> 39,95

MARtO BASLER SOCCER
Fever Pitch <A> 49,

ManoisMis5ln9<A> £3^
MARKOS MAGIC FOOTBALL 39.95

MEGA MAN X <Av 39.95

MICHAEL JORDAN CHAOS 39,95

MiCKEYMANIA 49.95

EOECEMimSBiHiB^
OPERATION STARFISH 49.95

PAGEMASTER 39,95

PARODIUS 39,95

PITFALL 3135
POP'NTWINBEE<A> 49,95

PRINCEOFPERSIA ^A> 39.95

PUTTY SQUAD <;A? 49,95

RENaSTIMPY 49,95

RISEOFTHE ROBOTS 39.95

S.O.S. - Sink or Swrm 49,95

SAILORMOON<A> 39,95

SeaQuesl 49195

SHAQ FU <A> 49,95

SOCCER KID

SONIC BLASTMAN tA»

79,95

39,95

119,96

109,95

SECRET OF EVERMORE 109.95

109,95

69.95

B9.95

49.95

59,95

SECRET OFMANA

SIM CITY

SOCCERSHOOTOUT
SPACE ACE <A>
SPIDERMAN Saparalipn An».

SPIKE McFANG eUS>
STAR TREK N .G. <ausfurlrche

deulsche Anieitung

STARTREKSIarfleelA..:,

STUNT RACE FX ^A?
SUPERMARIOKART
SUPER MARIO WORLD 2

S-.M.ARIO WORLD 2 jAv
TETHIS2
TETRISS DR. MARIO

TIMINTIBET 119,95

TOYS <US> 39,95

UlliinaRunesolVinuneg US 79,95

Vald'tsere 59,95

WATERWQRLP 79.95

WEAPON LORD <A> 99,95

WILDGUNS 519,95

WOHLDMASTER GOLF S9,95

SUPER BC KID

£
SUPER DANY
SUPER ICE HOCKEY tA?
SUPER METROID<A>
SUPER MORPH
SUPER PBOBOTECTOR <

ltllli]H«dlliMII.lB

SUPER R-TYPE^A

49.95

49.95

49.95

49,95

49.95

39,85

49,95

39,95

VORTEX
WARLOCK
WOLVERINE
Wortd League Basketball lA*
WWF WRESTLEMANIA <A>
X-KAUBRE
YOUNG MERLIN <A>
ZELOA
ZELOA <A^
ZEROTHEKarj
ZOMBIES.^

W.TO!BM.t=l=H
WWF RAW 49,95

WWFRAWVideo 19.95

™J=»M:1IJI.IJ.

JJIJcmi:ld!M=
2INFAR0T-PA0S 69,95

6 BUTTON PAD 29,95

ACT10NREPLAY3 89.95

ADAPTER US / PAL S9,95

JOYPADVERLANGERUNG 14,95

SCART ' RGB KABEL 24.95

39,95

49,95

49,95

39,95

49,95

39,95

49,95

89,95

49.95

49,96

39.95

43 ,95

r:M:MJ.h^itfl:yi
STICK -Asc"' ;

Aclua Soccer -cfUr-Soc >»-»>'

AIRCOMBAT

gBWHJB>BU.L.
ASSAULT RIGS
Battle Arena Tos(- itje.- ~ Hi

BEYOND THE BEYOND => KK .

B0XERSR0A04> 1»3S;
CRITICOM £^'
CYBER WAR <ji *? ^
CVBERIA4y96 :.-

=-

CYBERSLED
C
DEFCON 5
DESTRUCTION DERBY
DISK WORLD -dflulSCfi-

EXECTOR<)>
EXTREMEGAMES
EXTREME PINBALL
FALCATAijj
FIFA95

GEX4.96
GOALSTORM
HEHMIEHOPPERHEADtp
HI OCTANE
Hypsr Formation Soccer <\>

Int. Champ. Soccer 4/95

JOHNNY BAZOOKATONE
JUPITER STRIKE
K ILEAK THE BLOOD
KRAZYIVAN
JUMPING FLASH

;t

LOADED 79.35

LONE SOLDIER 79.55

MAGIC CARPET J3°i
Mickey's Wild Advenlgrg 79.95

Namco Museum Peace 1 <i> 119.95

NBA - IN THE ZONE 99,95

NBA JAM TOURNAMENT 5S^
NEED FOR SPEED 73.55

NIGHT STRIKER ^ji 109 9?

NOVASTORM 7- ?^

OFFWORLO INTERCgPTOR liJi
PARODIUS Deluxe 7S ;

=

PGA TOUR GOLF '96 7; =;

PHILOSOMA 7S;f
POWER SERVE <Tennls> 75 ii

PHOWRESTLING<i> 11S ;E

HAIDEN PROJECT 7S.:;

RANSOCCER 89.95

RAPiDRELOAO 79,95

RAYMAN 79,9.

i=i=tdi,idJhi=i'ji»3iairn-in?

REVOLUTION X 7J^
RIDGE RACER 69 9=

Ridge Racsr Reuolulion 5/96

ROAD RASH
SHELL SHOCK 4,'96

SHOCKWAVE ASSAULT
STAR6LADE ALPHA
STREETFIGHTER - Movla

STHIKER96
TEKKEN
themepark
thunderhav;k2

total eclipse turbo
total nba 96

true pinball 4/96

TwinDae Deluxe Pack <i

TWISTED METAL
WARHAWK

WIPEOUT 69.95

WORLDCUPGOLF 69=5
WORMS 79.95

X-COM ENEMY UNKNOWN 79.95

ZEITGEIST-:]! 109.95

I _

11

I

9SS5
79.95

89,95

79.95

69.95

59,95; t

79,95; I-

99,95' a
69.95 c
-0 9= i!

B9 95

79°;
66 9=

75 55

ZOOP <us> 75 95

PLAYSTATION MAGAZIN
mil Dumii-Cn riTL ABO 2:

SAMEB0Y8TETRIS
GAME BOY"(arbJg'

ACTION REPLAY
AKKULAOER & LadegerSI

ADVENTURE ISLAND2
ANIMANIACS
ASTERIXSOBEUX
B.C- Kid 2

CHASE H.O-

COOLSPOT
DONKEY KONG LAND <A>
DUCKTALES 2 tA?

99,95

89.95

39,95

39,95

29,95

49.95

59,95

29,95

29,95

39,95

49,95

49,9

KIRBYS PINBALL 33 9= p
MEGA MAN 2 S 3 ie2?.S5 T

MS PACMAN 33 55 S
PACMAN <A> 39,95-3^

R-TYPE E j^jSc
SPACE INVADERS ^^m%S.MARIO LAND 1 & 2j0
TETR^S&SGamp^S f^^ 39,95 5
TETHIS2^jSB»'^ 49,95 —
W ftH 1'i^ri©*^ 29,95
Mgp^^r^ 39.95 P
^ JmTcooKiE 29.95 g
"? ;lda :a> 29.95 5



TEST PLAYSTATION

PO*ed
Erinnern wir uns noch an den abgedrehten

3D-Shooter Tiir das 3DO? Jetzt ist es an den

PS-JiJngern, die Aliens mit der Bratpfanne zu

verscheuchen

PLAYSTATION

C_Shoot "em Up/1 Spieler

AufgepaBt, die Sache ist

ernst: Ihr steht als Koch in

der BordlciJche eines Raum-

schiffs und berettet gerade ern

wunderschones Souffle zu, als

plotzlich Aliens das Schiff

entern. Das bedeutet im Klar-

text: Euer Souffle konnt ihr ver-

gessen. Wutentbrannt schnappt

Ihr Euch die nachste Bratpfanne

und geht auf Rachefeldzug. So

beginnt das abgedrehte Bailer-

spiel in der Ego-Perspektive

PO'ed (steht ubrigens fur Pis-

sed Off). 25 Levels lang geht es

also darum, die auBerirdischen

Souffle-Killer zu rdsten. Muni-

tion und Erste-Hilfe-Packchen

zu sammein und ab und zu

einen Schalter umzulegen. Bis

zu zehn Waffen bilden dabei

Euer Arsenal, angefangen bei

der besagten Bratpfanne, Ciber

Strahlenkanonen oder einer

Bohrmaschine bis hin zur Pan-

zerfaust. PO'ed hat aber noch

mehr zu bieten: Neben gehen

-.^^m- -aoe' --3i»i;
'"^^i-

Bjorn: tilt

PO'ed hat Any
Channel in

Sachen Ongina-

litat wohi den

Vogel abgeschos-

sen. Aiien-Klat-

schen mit Pfanne

octer Bohrmaschine - das hat

schcx) was. Aber auch die Idee,

mrt dem Jetpack auf luftige

Hohen steigen zu konnen,

wurde gut ins Gameplay inte-

^iert. so daB sich PO'ed
' flurthaus vom Einheitsschema

der 3D-Shooter abzuheben ver-

mag. Neu ist auHerdem die Mog-

lichkeitzu springer, so dai3 man-
' che Abschnrete mehr an ein

Jump 'n Run erinnem als an ein

Shoot 'em Up. Im Vergieich mit

der 3DO-Vers*on fallen eigent-

lidi keineriei Unterschiede ins

Auge, abgesehen von der Tatsa-

che. das PO'ed auf der PS viel-

leicht einen Tide floner scroilt.

Texturen und Leveldesign sind

absolut identisch. Boderv und

. Deckenfltchen. die teilweise

unveniert geblieben sind, einge-

schlossen. Hier ware auf der PS

wahrscheinlich noch etwas mehr
machbar gewesen, wenn man
nur gewoilt hatte. Ansonsten

jedoch ganz empfehlenswert.

Die stufenlos dreh- und zoombare
3D-Karte versehafft verschollenen

Kochen wieder Durchblick

und rennen k6nnt Ihr auch

springen (auBerdem konnt Ihr

Euch mit einem Bruce Lee-

malBigen Salto hinter Eure nach-

sten Gegner befbrdern und sie

von dort angreifen), und sobald

Ihr einmal den Jetpack gefun-

den habt, fliegt Ihr beim Ballern

auf und ab. Teilweise seid Ihr

darauf sogar angewiesen, da die

Levels bei PO'ed oft hallenartig

gestaltet sind und in ihrer

Raumlichkeit beeindrucken.

Dort warten die verschieden-

sten Monster auf Euch (und

Eure Kanone), die vom ubiichen

Mutantenschema abv^eichen.

Schon der erste Level hat Hin-

tern-artige Gebilde auf zwei

Beinen zu bieten, ganz zu

schweigen von spateren

Schleim-Monstern, die sich

durch Spaltung vermehren. Als

Endgegner erwartet Euch fer-

ner eine riesige Giftspinne,

gegen die Ihr nur mit vollem

Arsenal antreten solltet. Wer
noch nicht den Mut gefunden

hat, in die "richtige" Action ein-

zusteigen, kann sich zuvor auch

im Boot Camp, einer Art Trai-

Gegen den abgefahrenen Rest der Gegner wirken diese Roboter

geradezu langweilig

Fiir |ede Celegenheit die passende

Knarre - von der Pfanne bis zur

Bazooka findet der Sammler alles

ningsmodus, mit einigen Waf-

fen vertraut machen. Fiir den

Ernstfall bietet PO'ed auBer-

Dieser groBe Bursche wirft mit

Felien nach Euciil Seitiiches

Ausweichen heiOt hier die Devise

dem drei Schwierigkeitsgrade,

von denen aber auch der nied-

rigste noch knackig genug ist.

Die Riumiichkeiten bei PO'ed sind

ungeheuer vielfaltig - vom VerlleB

bli zur schmucken Marmerhalie

ist alles vertreten

TEST PLAYSTATION
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CritiGom
Die Programmier-Truppe von
Kronos bringt ihren 3D-Prugler jetzt

auch auf Saturn

SATURN
Beat 'em Up / 1-2 Spieler

Das Spielkonzept der Play-

Station-Fassung wurde
kompromil3los ubernommen,
so daf3 Euch mit Criticom ein

3D-Prugel-Klon nach Vorbil-

dern wie Tohshinden etc.

beschert wird. Acht verschie-

BJomi Nachdem
Criticom schon

auf der PlayStation

nicht gerade ein

Gold-Game war,

enttauscht die

Saturn-Version

erst recht durch

dflrftigere Grafik sowchi bei Intro-

als auch Spiel-Sequenzen. Zwar
kann die PS dank JPEG-Modul

Videoeinspielungen besonders gut

darstellen, doch auch auf Segas

32-Bitter ware mehr herauszuho-

ien gewesen als die unschon-gro-

ben Pixel-Bilder. Im Spiel selbst

konnen die Hintergriinde zwar

dene Charaktere stehen zur

Wahl, sowohl menschiicher als

auch auBerirdischer Herkunft,

mit Oder ohne Waffen. Zwei

Spiel-Modi geben dann die Mog-
lichkeit, einen Widersacher auf

die Matte zu legen: im Tourna-

ment mulB ein Spieler alle iibri-

gen Kampfer besiegen, um
danach einen Level-Upgrade zu

erhalten (bessere Special-

ijberzeugen, die Polygon-Kampfer

jedoch sind qualitativ kaum kon-

kurrenzfahig zu den meisten Beat

'em Ups, geschweige denn Virtua

Fighter 2. Da die GliedmaBen der

Charaktere kaum Oder nur

schlecht schattiert sind, fallt das

optische Niveau doch noch unter

das der PS. Spielerisch wird nichts

Weltbewegendes geboten; Abge-

sehen von der Idee, die Eigenschaf-

ten der KSmpfer levelweise zu ver-

bessern, gibt's biederste PrQgel-

kost, zumal die Auswah! der

Schlage bzw. Special-Moves alles

andere als befriedigend ist.

Die Grafik der Polygen-Helden hat sieh gegenttber der PS-Venlon

etwas vendilechtert

Moves). Ein Passwort erleich-

tert dabei den Wiedereinstieg,

sobald alle Gegner besiegt sind.

Insgesamt zwei Level-Upgrades

sind im Tournament moglich.

Der Zv/el-Spieler-Modus hinge-

gen bedarf wohl kaum groBer

Worte. Beiden Modi gemein-

sam ist folgendes: beide Kontra-

henten haben eine doppelte

Energieleiste; und geht die

zweite Halfte derselben zur

Neige oder ist ein Charakter

aus der Arena geprugelt wor-

den, hat jeweils der andere

gewonnen.

TEST SATURN
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TEST SATURN

Congo
Das Spiel hat, Gott sei Dank, auBer dem
Grundplott nicht viel mit dem Film zu tun. Es

erwartet Euch vielmehr ein reiner 3D-Shooter

der Marke Alien Trilogy. Ob es trotzdem

reicht?

r SATURN

Shoot 'em Up / 1 Spieler

Von jeder Hllfe abgeschnit-

ten befindet Ihr Euch im

tiefen Dschungel rund um die

geheime Stadt Zinj wieder. Die

einzigen, die Euch aus dieser Pat-

sche heifen konnen, sitzen auf

der anderen Seite des Erdballs

und gewahren Euch diese Hilfe in

Form eines Waffenbonusses nur,

wenn Ihr brav alle versteckten

Diamanten eines Levelabsch nit-

Bazooka und Laserwaffe) den

Weg zur verlorenen Stadt Zinj

durch Unmengen von Dschun-

gelgetier und Fallen zu bahnen.

Die Widersacher rekrutieren

sich hierbei aus dummen Riesen-

spinnen und Mosquitos, deren

Uberreste bald Euren Weg sau-

men. Die andere Kategorie der

Gegner besteht aus unterschied-

lichen Totems, die Geheimnisse

und vor alien manchma! wert-

volle Diamanten bergen. An
manchen Stellen miJssen besagte

Totems allesamt aus dem Weg

Euer elektronisches Tsgebuch ruft

Euch Eure Gedanken ins

Cedichtnis. Einfach ilnnlos durch

den Dschungel zu metzeln nutzt

wenjg, vielmehr gilt es

ein fiebersenkendes Mittel

zu finden

tes einsammelt. Diese Sammeiak-

tion erweist sich als 3D-Shoot

'em Up Jagd in deren Verlauf es

gilt, sich unter Einsatz aller einge-

sammelter Feuerpower (wie z.B.

9mm-Pistole, Shotgun, MP,

Hier seht Ihr die Padbelegung.

ZusatzHch zu den ubiichen

Ego-Shooter-Elementen durft Ihr

Euch um die eigene Achse drehen,

einen btitzschnellen 180 Grad Turn

machen, Springen sowie durch

Dueken Euren Kopf schutzen

geraumt werden, um versteckte

Durchgange zu offnen. AuBer-

dem bekommt Ihr es noch mit

hinterhaltigen, doppelkopfigen

Schiangen, aus dem Nichts auf-

tauchende Chamaleons, auBerst

Nicht nur Riesenspinnen und ekiige Killermosquitos wollen Euch ans

Leder, auch dieses ungemtttllche Chamjkleon macht Euch

das Leben schwer

aggressiven Fledermausen und

mutierten mordlusternen Goril-

las zu tun. Gerade die Gorillas

erwersen sich als sehr inteiligen-

te, verschlagene Bande. Aus dem
Hinterhalt bewerfen sie Euch mit

Steinen und sobald sie sich im

Fadenkreuz Eurer Waffe befin-

den, gehen sie sofort in Deckung.

Die Hatz wird durch auftreten-

des Fieber, welches den Screen

immer wieder verzerrt, unter-

schiedlichen Ebenen und den

spater vorkommenden Erdbe-

ben, die immer wieder neue

Wege offenlegen erschwert.

Die pure Angst vor dem Grauen

des todlichen Dschungels ist ihm
ins Gesicht gemeiBelt

BJdmi Congo
gehort in die

Nische der 3D-

Shooter, kann

hierbei allerdings

die Klasse einer

Alienhatz nicht

erreichen. Der
Sound wird mit der Zeit zur

Plage und lenltt vom Ceschehen

ab. Gut, daR er von den FX-

Gerauschen seperatunterdruckt

werden kann, denn die sind wie-

derum gut geiungen. Die Padbe-

legung ist gut durchdacht und

alle Befehle werden sofort steue-

rungstreu ausgefOhrt. Auch ist

an Abwechslung gedacht, zum
Beispiel in Form der Fieberattak-

ken, die kurzfristig das Biid auf

denn Screen verzerren. Die Geg-

ner agieren teilweise sehr

geschickt und geben alles andere

als reines Kanonenfutter her. i

Man denke hierbei nur an die i

Gorillas, die aus dem Hinterhalt

mit Steinen werfen und sofort,

sobald die Waffe auf sie gerichtet

wird, in Deckung gehen. Woran
es Congo mangelt, ist einfach die

teilweise grobe Grafik, die des

ofteren fur Verwirrung im Sptel-

verlauf sorgt.

Wo zuhause neeh die

Fllegenklatsche reicht, muO Im
Dschungel schon fleillig die

9mm herhalten

HERSTELURl tUMPIN'JACK

DATENTRAGERt CO-ROM^S
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lEST SATURN

Rockman X3
Capcoms Serienheld gibt auf einem [^^^tpohT
32-Bitter sein Debut - mit

I ,. T.^

iangersehnter Innovation?

.^

f SATURN

Mump 'n Shoot/ 1 Spieler

Um die Spannung gleich

rauszynehmen: Bei Rock-

man X3 handelt es sich um eine

Konvertierung von Mega Man

X3 fiir das Super Nintendo.

Neu sind neben einer verbesser-

ten CD-Klangkulisse in QSound
lediglich Zeichentrick-Rlmchen

als langeres Intro sowie vor

jedem Level. Capcoms Stahl-

buchse hat es somit erneut mit

dem bitterbosen Giftmischer

UHt Kennt Ihr

den? Warum nann-

ten die Designer

die neue Mega
Man Ballerei X3? -

Logo: Weil es sich

um die x-te Auf-

lage des Stehauf-

mannchens handelt, Har Har. har!

Im Ernst: Ich empfinde es schon als

eine kleine Frechheit, daR Capcom
dieses urspriJngliche 16-Bit Pro-

dukt grafisch nahezu unverandert

rtiberzog. Zeichentrickfiime waren

zudenn schon auf dem Mega CD I!

ein einfallsloses Mittel, um einen

Silberling zu fullen. Es argert mkti

sowieso, daG Capcom sidi sddcht-

weg weigert, der Mega Man-Serie

etwas mehr Innovation zukocn-

menzulassen. Ok, Ihr dOrft neuer-

dings in bereits gemeisterten

Levels anhand eines Radarschtrms

nach verbliebenen Items schnuffdn

Oder durch den anwahlbare Zero

noch effektiver Mavericks aufmi-

schen, doch Uberraschungserleb-

nisse oder Aha-Erlebnisse bleibt

uns Capcom schon seit langerem

schuldig. Der Firma diirfte das aber

schnuppe sein, so lange die Endver-

braucher weiterhin brav kaufen.

I

Die Dramaturgie blieb unverSndertt Erst nach einem Einstiegs-Boss geht

es zum Aiuwahl-Screen

Dr. Doppler zu tun. In ubiicher

Jump'n Shoot Manier ballert Ihr

Euch durch die insgesamt 13

Abschnltte, sammelt Dr. Lights

Hilfsmittel ein (z.B. Air-Dash

Boots), besiegt samtllche Mave-

rick-Obermotze und baut das

Waffensystem Euer Spielfigur

dadurch kontinuierlich aus.

Hilfreich zur Seite steht Euch

erneut der feuerrote und noch

starkere Zero, der pro Conti-

nue allerdings nur einmal im

Pausenmenii anwahlbar ist.

Nutzllch sind ferner vier Mechs,

die Ihr an einem bestimmten

Checkpoint besteigen durft,

sofern Ihr zuvor das entspre-

chende Item eingesammelt

habt.

TEST SATURN
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ARCADE STORE
Obertor 22

97769 Bad Briickenau

Tel.: 97 41/39 77

Fax: 97 41/39 77

Offnungszeiten:

Mo-Do 10.00-21.00

Fr 10.00-19.00

Sa 10.00-15.00

standig Neuheiten

PLAYSTATION ig
Grundgerat inkl. Scartkabel,

Netzteil + Joypad 499,-

AclLon Replay M 89,- :; i>

HF-Adapter 59,- |S|
Joypad 54,-

'

Mad CaU Lenhrad 139,90 = (,

Gamester LMP Lenkrad 159,90 || s

Memory Card 49,- ^ ,

''

Alien Trilogy 89,90 f -

Adidas Power Soccer 84,90 i

Casper 95,- | 5
Discworld (Itpl. dL) 89,90 e£ _

Ridge Racer RevoluUon 99,90 S| 5

Battle Arena Tohshinden 2 auf Anfrage | = =

Alone i.1- Dark 1&2
Cyberia us

Poed
Phoenix 3
Dragon Lore

Captain Quazar
Need for Speed
Shockwave 2

D
Wing Commander 3

Road Rash

97,90
94,90
99,90

:' 99,90

I 99,90
'? 104,90

89,90

99,90

99,90

89,90

99,90

Alien Odyssey
Apache Longbow
Baitlelsie3 -.

Civiiizalion II ,,' ^
Extreme Pinb^

Fade to Biack

Indy Car Racir^ll

Magic Carpel 2

Mechwan^ior 2

Need (or Speed
Tlie 11th Hour

89,90

79,90

85,90

94,90

79,90

89,90
84,90
84,90

84,90

79,90

99,90

NBA in the Zone
Wing Commander 3
Worms ,

Tekken2
Resident Evil

FIAFormeM
Chronicles of the Sword
Need for Speed
NBA Live '96

Shell Shock
X-Man

94,90
99,90
89,90

aul Antrage
auf Anfrage
auf Anfrage

I 99,90
92,50
89,90
89,90
89,90

PHONE: # 0661 .77726
Besfellungen, Tips u. Anregungen fetzt nuch per

E-Mail: 101715-32@cenipuserve.coin
Ualinhofstr 26. 36037 fulda. fax 77736

i/ersandkosten pauschal 8.-DM. Versand v. Lagerware nwmalerweise am gtejcben Tag, nictil angenommene
Li&refui cnal mit 20.-OM berechnel. Vefsand audi nach Osterreicfi, Scfiweiz. nurggn. Voihasse

!!! ALLE BISHER ERSCHIENEN PAL-VERSIONEN FUR SATURN UND SONY UEFERBAR i!

SATURN
Grundgerat ink). Scartkabel,
tetzleil + Joypad
joypad
*fcade-Racer
4ntennenkabel mit Bildfilter

Vition Replay
*-teniiath
JJen Trilogy (us) TOP-Hmil.
C-3sper

refluent

r--5cwarld (kpl. dt.) a

=i-izer Dragoon 2 a

Sega Rally

*i'oeOut
~'je Pinball
1 Men
'.'tua Cop + Gun
• ."tua Rghter 2
V;<ins
i-^iishock

I-:ngo (us)

499,-
44,95

125,-

iniler .49,90

89,90
99,90

imil 124,90
94,90
99,90

aut Anfrage
,

auf Anfrage
^..„ 89,90

89,90
89,90
89,90
138,00
95,00
89,90
104,90
109,90

r^rkslalkers Revenge (us) 109,90
i-i Griffon auf Anfrage
'og of Fighters '95 (jp) .... auf Antrage
=^iolution X 89,90
r::n Storm (us) 114,90

-uod alie sonstigen alteren Titel!

..und alle sonsligen alteren Titel!

SUPER NINTENDO
Action Replay MK3 79,90

Universaladapter 34,90

Breath of Fire 2 119,90

Ctirono TMgger (us) 139,90

Civilization (us) 134,90

Donald in Maui Mallard 129,90

Donkey Kong Country 2 129,90

Fifa Soccer 96 119,90

Final Fight (us) 109,90

Int. Superstar Soccer Deluxe 124,90

Kawasaki Superblkes 104,90

Mechwarrior 3050 99,90

NHL Hockey 96 109,90

Pinocchio 129,90

Power Rangers Arcade 129,90

Primal Rage 79.90

Secret of Evermore 114,90

Secret of Mana (us) 119,90

Secret of Mana 2 (jp) 199,90

Spawn 49,90

Super Mario Worid 5 (us) 134,90

Toy Story (us) 129,90

Utopia (dt Text) 79,90

Yoshi's Island 119,90

...und alle eonstlgen alteren Trtell

II!

sir

III

Mi

2"f =

Cyberia us

D
Darius Gaiden
F 1 Challenge

Fi^ Soccer '96

Hang On GP '96

Johnny Bazookatone
Joypad Saturn .

^

Mystaris

JS.I&1 WiVt

SONY sal) 49,90
Agile Warrior

Air Combat
Alien Trilogy pal

Battle Arena Tosh. 2

Criljcom

Discworicl dt

Extreme Pinball

Frta Soccer '96

King's Field

Ktazy Ivan

Magic Carpet

109,90

94,90

89,90
94,90

82,90
94,90

94,90

42,00

89,90

94,90

89,90

97,90

^ 149,90

94,90

89,90

89,30

89,90

94,90

89,90

94,90

Panzer Dragoon Zwei jp

Rayman
Robotica

Saturn Adapter us/dl/jp

Sega Rally

Street Fighter Zero jp

Thunderhawk 2

\^mpi^e Hunter jp

Vntua Fighter 2

Memory Card

Mickey's Wild Adventure

Need for Speed
Psychic Detective jgB
Shelishock '^^
Street Fighter Zero jp

Tekken

Tekken 2jp
Total NBA '96

Tvrtsled Metal

Wing Commander III

114,90

89,90
84,90

59.00

94,90

.

109,90

94,90

,119,90

89,30

44,90

94,90

89,90

89,90

94,90
134,90

94,90

159,90

94.90

79,90

94,90

Bundle des Monats:
Twisted Metal, L,oni9^oLdi

Novastorni,J

3 Sick, fur

Office Hours: mo - fri 11-00 am- 18.00 pm, s pO pm



TEST MIXED

Saturn

Shoot 'em Up / 1-2 Spieler

Revolution X
Was kCirzlich Christoph noch atjf dem
SNES 57% Furv-Wertung abringen

konnte, weckt )n mlr bei der nunmehr
vorliegenden CD-Version die selfaen

GefOhle wle der Eignungstest be! der

Bundeswehr. Was sot! das? Revolution

X ist ein lahmes, dumpfes Balierspiel,

das weder grafisch noch spielerisch !r-

gendeinen Gedanken abverlangt. Ohne

die Gcbrauchsanweisung lesen zu

mOssen. dOrft ihr ioslegen. Ein Knopf-

chen macht Bum Bum, das andere

schieBt ein paar unterschiedliche CD-
Scheiben auf das penetrant gieich aus-

sehende Kanonenfutter. Ab und zu

kommt ma! ein Endgegner. -Das war's,

Zeitweise geniigi es, den Feuerbutton

mit einem Streifen Tesa-Film festzukle-

ben und das Game an sich vorbeizie-

hen zu lassen. Ware die Steuerung

nicht so unlenkbar

schwammig, wurde man
sogar noch von Spieibar-

keit sprechen konnen,

aber so nicht. (Guido)

PlayStation

Shooi 'em Up / 1-2 Spieler

Revolution X
Das gleiche sinnlose, dumpfe Shoot

'em Up, wie auch auf dem Saturn. Die

GraWc ist ein klein wenig sauberer aus-

gefellen. kann aber auch In kelnster

Weise uberzeugen. Die Bedienung gibt

skh aJs ntcht so schwammig, und somit

ksm man schon mal einen Treffen

)3r.<3«r. Aber sorr/, das Game ist vlel

Zu kuTZ und langweilig, um daran Ge-

^len fb>den zu konnen. Irgendwie ver-

steiK idi Acdaim nicht. Auf der einen

Seite scherJcen sie unserem Planeten

Mega-Sp*eie wie Alien Trilogy und auf

der arrdefen Seite will man dem Kun-

den mit einem Mist wie Revolution X
die sauer verdienie Kohie aus der Ta-

sche Ziehen. Ware da nicht die Musik

der Fun-Rocker von Aerosmith, ware
der Silberling ran Fall fur den Sonder-

mijll. Wer aber die Musik genieBen

will, ist mit einem Kauf bei

den "Nice-Price"-Ecken

der Supermarkte besser

aufgehoben. (Guido)

Virtual Open
Tennis

Imagineer drescht als erste Firma auf dem
Saturn den Filzball uber das virtuelle

Tennisnetz

SATURN
Sportspiel / 1-4 Spieler

Nach insgesamt drei mehr
Oder weniger mittelprach-

tigen Tennis-Simulationen fCir

die PlayStation, durfen nun

auch Saturn-Besitzer den Schla-

ger schwingen. Eine Herren-

riege aus insgesamt zehn No
Name-Profis steint dabei zur

Auswah! (Ahnlichl<eiten mit

realen Tennis-Cracks sind natijr-

chen, Dosen mit einem plazier-

ten Aufschlag zu treffen (Tin

Game). Gut trainiert stehen

Euch anschlieBend beim Ernst-

fall alle vier Bodenbelage sowie

acht unterschiedliche Perspekti-

ven zur Verfiigung, die den Ten-

nis-Court zum Beispiel aus der

grafisch ansprechenden "Ich

trete Dir in den Allerwerte-

sten'-Ansicht Oder dem uber-

sichtlicheren 3/4-Blickwinkel

prasentieren.

In der Trainingsoption durft Ihr die wtchtigsten Technlken einstudleren

Oder zur Abwecfislung mal versuchen, mit einem gezieiten Aufschlagt

Desen zu treffen

lich rein zufallig). Bevor Ihr

jedoch an einen der beiden Tur-

niere (Challenger's Cup, Imagi-

neer World Championship) teil-

nehmt oder ein Freundschafts-

spiel absolviert, solltet Ihr den

Trainings-Court betreten. Hier

erfahrt Ihr in vier unterschiedli-

chen Optionen beispielsweise,

daG es drei Geschwindigkeitsab-

stufungen beim Aufschlag gibt

und die X- bis Z-Tasten fur den

Lob zustandig sind, wahrend die

untere Knopf-Leiste fur einen

Slice, eine knallharte Vor- bzw.

RiJckhand sowie einen Top

Spin-Schlag sorgen. Als kleine

Dreingabe durft Ihr auBerdem

bei einem Mini-Game versu-

Ulfl Auch der

insgesamt vierte

Ausflug auf einen

Tennis Court
einer Next Gene-

ratron-Konsole

konnte mich

nicht uberzeu-

gen. imagineer gelang es zum
Beispiel nicht, eine ad^uate

Atmosphare zu erzeugen. Die

jazzig angehauchte Hintergrund-

musik kennte auch in einem

Supermarkt zum Einkaufen

motivieren und die Zuschauer-

kuiisse klatscht erst Sekunden

nachdem der Schiedsrichter den

Zwischenstand verkOndet hat

(unlogisch!). Auch die schiichte

Grafik mit wenigen Details

erzeugt nur ein mafJiges Tennis-

Ambiente. Vom Gameplay her

kann man mit Virtual Open Ten-

nis sicherlich ieben7 wenn man
einige Spielpraxis gesammelt

hat. Fijr meinen Geschmack
wurde das Tempo aber etwas zu

'

hoch angesiedeit, da man im

Grunde immer nur darauf

bedacht ist, den flinken Filzbaii

ijberhaupt noch zu erreichen,

zumal die sensible Steuerung

Euch des ofteren einen Strich

durch die Rechnung macht. Das

alles mag zwar realistisch sein,

doch iange Bailwechsel mit her-

ausgespieiten Punkten sind mir

.

lieber.

Auf Wunsch zeigt Euch der Computer immer den
Aufschiagpunkt des Ballet an

TEST SATURN

HERSTELLERt IMAGINEER/ACCUMM

DATEHTRACEHl CCWIOM DEt/TSCH

EUCHEINUNfiSTERMINi MAI

UHSmUNGEN CEPLANTt 1^

SCHWIERICKErrSflRADl MITTEL

lEVELSl ENTTALLT

BESONDERHEmNl HULTTTAP

CA. PREUl?7,-DM

HUSTEIt VONi ACCLAIM

Viele Penpektiven gehdren zur Kategorie

"Schdn anzusehen, aber unspiclbar**

66%



^ TEST SATURN

Titan Wars
...bietet das gleiche Spielprinzip wie Total

Eclipse fur das 3DO

SATURH

Shoot 'em Up / 1 Spieler

Crystal Dynamics entfOhrt

Euch mal wieder in den

zappendusteren Weltraum:

Auf dem Planeten Lagrange

wurde vor geraumer Zeit eine

Minenkolonie errichtet, die

seitdem erfolgreich wertvolle

Erze fordert. Eines dunklen

Tages empfingt die internatio-

nale Forderation plotzlicti einen

verzweifeiten Hilferuf eines

Erl^undungsraumschiffes dieser

besagten Koionie. Die sichtbar

geschockte Pilotln stammelte

gerade noch ein entsetztes "Oh

my God!", ehe die Verbindung

entgultig abbrach. Nach einem

schneil einberufenen Krisenrat

und kurzer Analyse war klar:

Dieser Akt stellt eine klare

Aggression einer fremden und

schwer bewaffneten Armada

dar. Um eine weitere Expansion

zu verhindern. wurde eiiigst

eine intergalaktische Top Gun-

Einheit zusammengestellt, die

mit ihren Starfightern ins feind-

llche Gebiet fliegen soil. Einen

dieser tapferen Heroen mimt

Ihr natiirllch. Hauptsachlich

dust Ihr wahlweise in der

AuBenansicht- oder Cockplt-

Perspektive durch die kosml-

schen Szenarien, die Euch

durch das gesamte Saturn-Ster-

nensystem fuhren. Die dreidi-

mensionalen Grafiken scrollen

dabei stets von hinten nach vor-

ne, wobei die Flugroute, abge-

sehen von diversen Abzweigun-

gen, vorgegeben ist. Die an

Euch gestellte Anforderung ist

schneil erklart: Versucht samtll-

che feindlichen Objekte, in

Form von Bodenstationen oder

Raumschiffen, in Euer Zielkreuz

Die anderen Plloten aus der

Flleger-Elnheit werden hin und

wieder unten rechts eingeblendet

und geben mehr oder weniger

hilfreiche Tips

zu nehmen, damit die Bordwaf-

fen (Lasergun, Home-Missile)

erfolgreich zum Einsatz kom-

men und Ihr den plotzlich auf-

tauchenden Barrikaden reakti-

onsschnell auswelchen konnt.

Herumschwirrende Pow/er Ups,

v/ie beispielsweise Schutzschil-

de. Lenkflugkorper oder Tarn-

kappen stellen hierbei eine

lebenswichtige Hilfe dar. Zwi-

schen den insgesamt acht Mis-

sionen gibt es zur Unterhaltung

noch 40 Minuten FMV-Sequen-

zen zu bewundern, in denen

vornehmiich Eure hubsche Vor-

gesetzte zu Wort kommt.

Ulft Vielleicht

hat der eine oder

andere Leser

anhand meines

reichlich ausge-

sciimuckten

Haupttextes

bereits gemerl<t,

daR Titan Wars ein ziemlich diin-

nes Gameplay bietet. Fliegen,

Ballern und Power Ups einsam-

meln reicht iieutzutage nicht

mehr aus, um einen Next Gene-

ration-Zocker langerfristig vor

das Pad zu locken. Da muten die

zugegebenermafJen qualitativ

hochwertigen - 40 Minuten Ian-

gen FMV-Sequenzen wie ein rei-

ner Blender an. zumal sie nicht,

wie be! Wing Commander 111, die

Handlung interaktiv untermalen.

Die Ballerei ist zudem fiir mei-

nen Geschmack viel zu hektisch;

gerade in hoheren Missionen

muB man zwangslaufig die Wett-

raumschleuder permanent in

Bewegung halten, um nicht stan-

dig Opfer eines zuckenden

Laserstrahls zu werden. Da
jeder erfolgreich absolvierte

Level automatisch abgesaved

wird, halt die Motivation besten-

falls nur mittellang vor, zu

abwechslungsarm und eintonig

prasentiert sich Cystal Dynamics

3D-Shooter auf Dauer.

I'HAK

Den pidtzlich verxtschenden Userstrahien kann man nur

tchwer ausweichen

TEST SATURN

HiMTELtERl CRYSTAL DYNAMICS

DATEfORifimi CE>ROM DEUT5CH

ERSCHElNUNCSTERMINi m\
UHSETZUNGGN GEPLAHTl <.A.

SCHWIERICKEmfiRADt MUTEL BIS SCHV^ft

LEVEUl 3Q

BEIONDERHEniNl KEINE

CA. reilSl 99.- DM

MUHEIl VONi BMG

61% FUN

Zwischendurcli muS auch ein dichtes Asteroidenfeld durchkreuzt werden

H o 1 b e i n s t ra 6 e 2-4
24539 Neumunster
Telcfon 04321 / 22737
Telefax 04321 / 23312

NINTENDO 64
WEGEN DER GR08EN NACHFRAGE BITTEN
WIR UM RECHTZEITIGE UNVERBINDUCHE
VORBESTELLUNGGN / RESERVIERUNGEN

StGA SATURN
SEGA SATURN kpl. u. DemodlskDM 499,00

Baku Baku Animal
Deadly Skies

Destruction Derby
Discworld

Golden Axe - The Duel

Myst
Nigtit Warriors

Panzer Dragoon 2

SEGA Rally

Shalt Shock kpl.ttt.

Sim City 200Q kpl.dt.

Streetfighter Alpho
To Shin Den Remix
Virtue Fighter 2

Virtue Hydlide

WipEout

dt. DM 58.00
dt. DM 104.95

dt. DM 79,00

dt. DM 79,00

dt. DM 79.95

dt. DM 69,00
dt. DM 104,00

dt. DM 87,95

dl. DM 89,95

dt. DM 98,95

dt. DM 94,95
dt. DM 89,00
dt. DM 94,95

dt. DM 89,95
dt. DM 69,00

dt. DM 79,00

X-Men:Children of the Atom dt. DM 89,95

bkOA MhK^A UKJVb
Donold in Maui Mallard dt. DM 69,00

lnt.Superstar Soccer Deluxe dt. DM 79,00

Phantasy Stor IV dt. DM109,00
Toy Story dt. DM i.V.

Weopon Lord dt. DM109,95
Worms dt. DM109,00

^aOM MtiiA 42 X
FIFA Soccer '96 dt. DM 49,00

Metall Head dt. DfA 49,00

Vtrtuo Fighter dt. DM 49,00

dtuA mtuA cu it

Bottlecorpx kpl.dt dt. DM 29,00

Dune kpl.dt dt. DM 19,95

Soulstor dt. DM 19,95

N1 bNuU
dt. DM179,00
dt. DM 89,95

dt. DM127,00
dt. DM114,00
dt. DM126,95

dt.T. dt. DM109,00
dt. DM 89,00

dt. DM128,OD
dt. DMm,95

SUHitR Ni
POWER STATION
Action Replay MK 3

Breath of fire 2

Final Fight 3

Plnocchio

Secret of Evermore
Sim City

Toy Story

Worms

SONY PLAYSTATiON
B. A. Toshlnden 2 dt. DM 94,95

Criticom dt. DM 89,00

Extreme Pinboll dt. DM 89,95

Jack is Bock-Alone i.t.D.2dt. DM108,9S
Magic Carpet dt. DM 89,00

NBA - in the Zone dt. DM 97,95

Resident Evil dt. DM89,00
Ridge Racer Revolution dt. DM 94,95

Shell Shock dt. DM87,95
^Streetfighter Alpha dt. DM 89,00

True PinboH dt. DM B9,95

Wing Commander 3 dt. DM99,00

IHKt VQKH&ILE
TOP - PREISE

Original deutsche Versionen
14 Monate Garantle

Versondkosten Vorkosse DM 3,95
ouch bfti Baitellungen per TelefoK /

AnrufbBontworler am Wochanende
Varsondkosten NN DM 4. 95
Inklusivc Schnellservice und

Tronsportversicherung

Ab 3 Artikoln lieforn wir
ohne Versendkostan

Vorbestellungen fijr Neuhaiten
werden bevorzugt ausgeliefert

Kostenlose G eiom tp r a IsMst a n

Wir fuhren auch original GAMEBOY,
Gome Gear und PC-CDROM SPiELE

WIchMgir KInwsli: Dll Preite bslnha)t*n nicht dl*

oktuallen y»rBuniti9iing»n durth Kurttthwanfcun-

S«ii und ilnkgulm»flri»ili:rfaa»n Si» dtshalii ngchl

t »rbttialTin



TEST SATURN

Victory
Goal '96

Die Entwickler haben beim dritten AnstoB
fast ein Traumtor erzielt

SATURN
Sportspiel/ 1-4 Spieler

Nachdem der kaum verbes-

serte NachziJgler zu Vic-

tory Goal hierzulande Icaum

Beachtung erntete, legten sich

die Entwiclcler bei ihrem dritten

Streich machtig ins Zeug.

Bereits das computergeren-

derte Intro mit Actionszenen

aus der J-League (unterlegt mit

kitschlgem Japan-Pop) zeigt,

daB die Designer siclitiicli

Freude am Soccer haben, Im

Hauptmenu winken

anschlieBend als erste Neuheit

einige neue Spielmodi, in Form
von diversen Turnieren. Oiine

Umschweife betretet llnr dann

die grafisch aufgemobelten Sta-

dien, in denen Ihr auch nachts

und bei stromenden Regen spie-

len konnt. All dieser technische

Schnickschnack verblaBt aller-

dings beim Anblick der zahlrel-

chen neuen Aktionsmbglichkei-

ten. Egal ob schnelle Spurts mit

Sidesteps (zweimal hintereinan-

der in die selbe Laufrichtung

drijcken), gewitzte Doppel-

passe Oder coole Hackentricks,

nahezu jedes technische Kabi-

nettstijckchen kann man hier

via Joypad vollftihren.

Ulfl Da kommt
Freude auf! Vic-

tory Goal '96 ist

ein Fu[3ballspiel,

das soforc begei-

stert. Schon

alleine die

exzellenten Kik-

ker-Sprites, realistisch animiert

durch das Motion Capture-Verfah-

ren sowie das aufwendig gestaltete

Stadium sorgen fiir eine ange-

nehme Atmosphare. Obertroffen

wird die Tectinik jedoch noch vom
Gameplay: Optimal spielbare Per-

spektiven, vielfaltige und dennoch

Im tcchnisch grandtosem Stadium darf man sogar zu spSter Stunde Idcken

nicht verwirrend viele Aktions-

moglichkeiten dank sinnvoller Pad-

Belegung sowie eine grandiose

Sptelbarkeit mit packenden Tor-

raum-Szenen macfien diesen Sil-

berling zum Import-Tip Nummer 1

fur Dribbel-Freaks. Die bereits

jetit schon hohe Wertung ist iibri-

gens noch nicht das letzte Wort,

denn einige Features (Coach-Mo-

dus, Live-Kommentar...) kann man
als normaler Mitteleuropaer noch

nicht nutzen, so daR die deutsche

Version wohl eine noch bessere

Wertung erhaiten durfte... viel-

leicht sogar den Referenztitel?

A TEST SATURN K
HERSTELLERi SEGA 1

DATENTRACERl CMOM JAPAN *

ERSCHElNUNCSTERMINi mOESi
UNSETZUNGEN CEPUUiTt KEINE

SCHWIERICKEmCRADl LEICHT SIS Mimi
LEVELS! ENTFALLT

BESONDERHEFTENt MULTITAP

CA. PREISi K.A.

MUHER VONt EIGENIMPOKT

iUf*/

82% GRAFIK
! : , :

7«% SOUND/FX ^
86O/0 FUN

N^j , .'-iCK! fjooiBW' ..-ana

Big Hurt
Baseball

Baseball die Zweite! Nachdem Sega mit

World Series Baseball die US-Sportart auf den
32-Bitter brachte, zieht Acclaim nun nach

SATURN
{ Sportspiel / 1-2 Spieler

Acclaims Big Hurt Baseball

halt nahezu an dem Spiel-

aufbau von Segas Eigenprodukt

und anderen Games des Genres

fest Man darf sich seine Mann-

schaft unter den 30 Top-Teams

der US-Profiliga wahlen und

dann entweder gegen einen

Kumpel Oder den Computer

antreten. Der Gambler wahit aus

zwischen altbekannten Spielvari-

anten: Exhibition, Saison-Modus.

Play-Offs und Homerun Derby.

Ein neues Feature ist jedoch das

ChHstoph: Mit

Big Hurt Baseball

hat Acclaim, wie

schon gesagt, welt-

gehend die Featu-

res von World

Series Baseball

Obernommen.

Nichtsdestotrotz bietet das Spiel

auch einige Innovationen: man kann

sich fur drei Wurfarten entscheiden

und den Ball auch wahrend seiner

Flugphase beelnflussen. Desweite-

ren besticht der Schlagballwett-

kampf durch seine Realitatsnahe •

genaue Spielerdaten und Regeltreue

Batting Practice, wo man seine

Schlagfahigkeiten mit dem in

Motion-Capture-Technik ani-

mierten Batter bestens trainieren

kann, Vor dem Spiel entscheidet

man, ob der Showdov/n bei Tag

oder Nacht und in welchem der

30 moglichen Stadien stattfindet.

Desweiteren wahIt man zwi-

schen Regulate- oder Quickplay-

Modus und legt die Anzahl der

Innings fest, wobei letzterer das

Spielgeschehen wesentlich ver-

kijrzt, da jeder Schlager nur

einen Versuch hat. Ubrigens

Nach einem erfolgreichen Sehlag

tieint es fur den Batter: Beine in

die Hand genommen und auf zur

nachsten Base

- und der vorhandenen Live-Atmo-

sphare eines richtigen Stadions. Die

Qualitat des Sounds mufJ man aller-

dings unterschledlich betrachten:

zwar verhalt sich das Pubiikum

auRerst ruhig, dafiir entschadigt der

Sprecher jedoch mit seinen auRer-

gewohnlich guten Kommentaren.

Desweiteren faietet auch dieses

Sportspiel eine beeindruckende

Optik mit sauber animierten Spri-

tes. Anfangliche Schwierigkeiten

werden wohl das Schlagen und Lau-

fen von Base zu Base machen, was

aber durch langeres Training in

Fleisch und Blut ijbergeht.

sorgt der Sprecher mit seinen

ausfuhrlichen Kommentaren fur

eine gute Liveatmosphare.
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TEST SATURN

Gradius
Deluxe Pack

Nach Parodius zwei weitere Baller-Klassiker

aus dem Hause Konami

SATURN
fShoot 'em Up / 1-2 Spieler
^>!WW'- -.HI.'.- «»? ..^sasz..

Fallt das Stichwort "Shoot 'em

Up-Klassiker", lautet die

Antwort postwendend Gradius

(bzw. Nemesis). Kaum ein

anderes Ballerspiel hat dieses

Genre derart staric beeinfiuBt

wie Konamis Arcade-Oldie aus

dem Jahre 1985. Der Haupt-

grund war das revolutionare

Power Up-System, durch das

das Waffenarsenai der Vic

Viper nach Euren BedCirfnissen

aufgerustet wird. Weitere Fea-

tures: Ein abwechslungsreiches

Leveidesign mit vieien Elemen-

ten, die auch heute noch gerne

kopiert werden (wer kennt

nicht die Osterinsei-Statuen?).

Auch der Nachfolger aus dem
Jahre 1988 war ein Riesenhit

mIt einer stark verbesserten

Grafik, glaskiaren Voice Sam-

ples und noch mehr Waffeny-

stemen. Saturn-lnhaber diirfen

beide Oldies dank dieser Com-
pilation noch einmai in der ori-

ginal Arcade-Passung genieBen,

sprich die 32 Bit-Technik des

Saturns wurde hartnackig igno-

riert. Dafur stimmt Euch ein

technisch blendendes CG-lntro

auf das Bailer-Marathon ein.

irtfin

UlfS Im Gegen-

satz zu manclien

Namco-Frijhwer-

ken handeltessichi

bei Gradius I und II

um wahre "Oldies

but Goldies". Das

unverwtlstiiche

Gameplay sowie das abwechs-

lungsreicfie Leveidesign sorgen

auch nach zwolf Jahren fur einen

gehobenen SpietspaB, den selbst

manch technisch aufgemotzter 3D-

Shooter heutzutage nicht erreicht.

Die Grafik. die Nostalgiker dabei

in Kauf nehmen mussen, bewegt

tr^

Ver allem bei Gradius 11 scrollt der Blldschirm sauber in alie

vier Himmelsrichtungen

sich zwar auf schlechterem Mega
'

Drive- (Gradius) bzw. besserem

Super Nintendo-Niveau (Gradius

II], stdrt aber zu keiner Spielphase.

Gleiches kann man allerdings nicht

von der Sounduntermaiung

behaupten. Jedes noch so einto-

nige Gepiepe wurde anstandslos

1:1 ubernommen, so daB man mit

der Lautstarke vorsichtig umgehen

sollte. Wahre Freaks lassen sich

dadurch aber nicht abschrecken:

Das ausgekiugelte Waffensystem

und innovative Leveidesign sind

auch im Jahre 1996 nach wie vor

ein Spielchen wert.
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TEST SUPER NINTENDO

I'll br-ea'the i n

ombs and send
; hem r i 9h± back aH:

40U i

Vor dem Kampf wird noch sdineH der Gegner angestankert Gut geplante Kettenreaktionen sind der Sehlussel ziun Sieg

Kirby's Ghost
Trap

Freeh geklaut: Das Dr. Robotniks Mean
Bean-Spielprinzip gibt es nun auch fur das

Super Nintendo

gegner gleichzeitig graue Gei-

ster herunter (werden kurz

vorher am oberen Spielfeldrand

angezeigt), die dessen Vorarbei-

ten meist zunichte machen und

lautstarkes Protestverhalten

Oder unglaubige Sprachlosigkeit

auslosen. Die einzige Art, diese

vom Gegner gerufenen Geister

wieder loszuwerden, ist muli-

sam: Wenn gleichfarbige Blobs

SUPER NINTENDO

Denkspiel / 1-2 Spieler

Und wieder 'mal trifft ein

Tetris-Klon In der Redak-

tion ein, diesmal mit Nintendos

Zweitmaskottchen Kirby. Das

Spielprinzip Ist simpelst: Von
KIrbys Traumland-Himmel fal-

len paarweise Blobs zu Boden.

Diese runden, glibbrigen Gesel-

len gIbt es In funf verschiedenen

Farbtonen. Eure Aufgabe
besteht nun darin, gleichfarbige

Blobs zusammenzubringen.

Dazu muBt Ihr die gerade her-

unterfallenden Blobs mit dem
Steuerkreuz nach links oder

rechts verschieben; auBerdem
kann man das Blob-Paar auf

Knopfdruck urn die eigene

Achse rotieren lassen-ebenfalls

nach links oder rechts. Sobald

sich mehr als drel gleichfarbige

Der Schwierlgkeltsgrad wird durch die Schirfe von Paprikaschoten

symbollslert - von mild bli "cajun" (h6llisdi)

Blobs am Grund des Spielfeides

beruhren, macht es "blob" und

die haribofarbenen Schleimku-

geln Ibsen sich in Wohigefallen

auf. Als Lohn fur Eure Koordi-

nationskunste fallen beim Spiel-

durch vorherige Stapel-Arbeit

des Joypad-Kunstlers eliminiert

werden, verschwinden nur die-

jenigen Geister, die unmittelbar

an die ausgeldschten Blobs

angrenzen. Man kann auch

gegen den Computer spielen.

Dann mu(3 man sich durch 16

Levels kampfen und trifft auf

typisch japanische Cartoon-

Gegner, wie das knaben-blaue

und madei-rosane Parchen

Lololo und Lalala.

Christopht
Sollte-€s tatsaclv

lich immer noch

Leute geben, die

sich zum Lager

der Denkspiel-

freunde z^lilen,

ein Super Nin-

tendo besitzen und immer noch

keinen Tetris-Verschnitt ihr

eigen nennen? Wer diese Frage

fiir sich bejaht, trifft mit Kirby's

Ghost Trap eine gute Wahl. Vor
allem Minimalisten kommen auf

ihre Kosten: Keine Extrasym-

bole wie MiJnzen oder Bomben
fallen vom Himmel, keine ver-

schiedene Formen. die geord-

net werden mOl^ten in Kirbys

Welt gibt es nur runde Blobs

und Geister. Beim Feintuning

wurde dagegen nicht gespart.

Durchdachte Kleinigkeiten wie

die folgenden fallen positiv auf:

Sobald mindestens zwei Blobs

der gleichen Farbe nebeneinan-

der am Boden iiegen, verwach-

sen diese zu einer Einheit und

dienen damlt dem Spieler als

optische Hilfe. Und: Wenn das

eigene Spielfeld schon bis oben-

hin vol! ist und man schon fast

verloren hat, gibt einem das

Programm trotzdem noch

genOgend Zeit, das vermeintlich

letzte Blol>Paar richtigherum

zu drehen und in die letzte

Lucke zu dirigieren. Einziger

Wermutstropfen: Man kann die

Stages nicht einzein anwahlen.

TEST SUPER NINTENDO
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Tetris Blast
Die unendliche Geschichte: Tetris gibt es zur

Abwechslung mal mit Bomben

GAME BOY

iGeschicklichkeit / 1-2 Spieler

WieheiBtessoschon; Ein

Game Boy ohne Tetris

ist wie ein Fisch oinne Falirrad

(oder so ahnlich zumindest).

Auf jeden Fall haben wir es hier

mit der Eine-Million-und-ersten

Umsetzung des Dauerbrenners

zu tun. Das Spielprinzip mORte

Ren^i Die

unendliche

Geschichte um die

Tetris-Serie hat

eine wiirdige Fort-

setzung gefunden.

Tetris Blast besitzt

neben der zwar

einfachen, jedoch ziigigen Grafik

ein paar interessante Ideen, wie

z.B. das Wegsprengen von nur

einem Tell einer fertigen Zeile, das

Verschmelzen mehrerer TNT-
Murmeln zu einer Mega-Bombe

sowie Biester, die im Contest

dazwischengurken. Sogar das Oh-

eigentllch jeder kennen; Wie
ubiich fallen Steinchen von oben

nach unten und Ihr wartet, daG

vollstandige Zeilen verschwin-

den. Die Bezeichnung Blast

ruhrt daher, da(3 immer wieder

kleine Sprengkorper in die Figu-

ren eingebaut wurden. Wenn
Ihr nun eine Reihe voll habt, ist

nicht wie gewohnt die gesamte

Zeile weg, sondern die Bomb-

chen der Ebene explodieren.

ginal ist mit eingebaut - als Trai-

ningsmodus. Es mangelt auch

nicht an DauerspaB, insbesondere

wenn man im Zwei-Spieler-Modus

gegeneinander antritt. Als zu lasch

betrachte ich allerdings die 25 vor-

gegebenen Levels, die einen Tetris-

Freak nicht lange aufhalten - bis

Stage 20 ging's im ersten Aniauf

und nach einer Stunde hatte ich

alle Zeilen versenkt. Fazit; Durch

die solide technische Umsetzung

und den bombigen Ideen gehort

Tetris Blast in jede gute Game Boy-

Sammlung, die noch kein Tetris

beinhattet.

TEST GAME BOY —t

Weil diese aber eine

beschrankte Reichweite haben,

kommt es vor, daB nur ein Tell

der Reihe verschwindet - im

Extremfall habt Ihr kein D/na-

mit darin, so dal3 diese gemei-

nerweise stehen bleibt. Habt Ihr

eine Stage geschafft, erhaltet Ihr

einen Levelcode, womit Ihr

immer wieder an dessen

Anfang einsteigen konnt. Im

Contest kampft Ihr gegen ein

Biest, daf3 Euch Eure Reihen

versaut. Ein Zwei-Spieler-Mo-

dus ist ebenfalls vorhanden.

Gewonnen habt Ihr, wenn der

Gegner besiegt oder Ihr die

sichtbaren Bauklbtze auf Null

reduziert habt.

1st in einer fertigen EiMne eine

Hega Bomb, dann wird cine extra

groBe Explosion aiugelost
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TEST GAME BOY

Toshinden
Was hat Nintendos Kleinster mit der PS und

dem Saturn gemeinsam? Auch auf ihm diirft Ihr

nun Eiji, Kayin, Sofia, Rungo» Fo, Mondo, Duke
und Ellis sich gegenseitig vermobeln lassen

r GAME BOY

Beat 'em Up / 1 Spieler

Konvertierung ist zur Zeit das

Zauberwort aller Software-

firmen, da sich nur so die teil-

weise enormen Entwicklungsko-

sten einspielen lassen. Meistens

werden bzw. wurden jedoch 16

Bit-Splele aufgemotzt und dem
Softwareangebot der 32-Bitter

hinzugefijgt. Eine Konvertierung

vom bisherigen PlayStation-Titel

Battle Arena Toshinden zum
Game Boy ist neu. Dementspre-

chend wurde das bisher einmalige

3D-Geknuppel rapide auf nur

zwei Dimensionen reduziert.

Genauso wurde die Erschei-

nungsform der acht Fighter zu

einer Japano-Knuddel-Grafik

modifiziert. Die GroBe der Kopfe

nimmt hierbei immerhin ein Drit-

tel der gesamten Korperlange in

Anspruch. Die Bewegungsablau-

fe, sowie die Specialmoves wur-

Im Optionsmenit tfurft Ihr vier

verschiedene Schwierigkeitsitufen

wahlen, sewie die Rundenzejt und
Anxahl festsetzen

Ghaia 2 und Uranus eingefugt.

Vor der Auselnandersetzung

dCJrft Ihr wie gewohnt die Run-

denanzahl und die Zeit des

Kampfes festsetzen. Habt Ihr mit

einem der Recken alle Euch vor-

gesetzten Gegner, im "Easy" bis

"Hard"-Modus, aus dem Screen

gefegt, verrat die Cartridge Euch

einige interessante Geheimnisse

wie z.B. die Anwahl der Endgeg-

ner oder aber die Aktivierung des

"Jet-Mode", in dem die Teilneh-

mer irrwitzig schnell ijber die

Kampfflache fetzen.

Ahnllch wie bei der Satumverilon betreiben die KSmpfer vor dem
Kampf Konversation

"" Sandriet Urn es

gleich vorweg zu

nehmen, wer
Battle Arena Tos-

hinden auf der PS

oder dem Saturn

kennt, wind wahr-

scheinlich nur

miJde iJber die Game Boy-Version

iScheln. Aber als objektiver Spiele-

bewerter darf man Apfel nicht mit

Birnen vergleichen, sprich, man
muB die technische Ausnutzung
der Hardware beurteilen. Was
Takara aus dem Handheld von

Nintendo herausgeholt hat, ver-

dient schon Beachtung. Alle

Kampfer, rhre Moves und Spe-

zialactacken, die Hintergrunde

sowie die Musikstiicke wurden
"Game-Boy-Like" umgesetzt. Die

Bedienung erweist sich als sehr

befehlstreu und sauber steuerbar.

Die Tatsache, daB die Kampfer
sich gegenseitig Liber den Rand der

Kampfflache stoBen konnen, ist

sehr putzig animiert. Ebenso mufl

erwShnt werden, daB sich sogar

zwei neue Fighter im Kampfge-

menge verstecken. Dies tragt ein

weiteres zum positiven Erschei-

nungsbild bei, Wer das kieine Beat

'em Up fijr zwischendurch auf

dem Game Boy zu schatzen weiB,

darf hier bedenkenlos zugreifen.

SOF I H ouke:hei_l I 5 KHV I H

Auch rn der GB-Version zieht sich

Sofia die Gegner an die Silikonforust

und verteiit tuchtig Ohrfeigen

den genauso wie die Hinter-

grunde und die den Beat 'em Up-

Tafnehmern zugeordnete Musik

"Game-Boy-maBig" eingebaut.

Jeder Kampfer verfijgt wahrend

der Auseinandersetzung uber die

Qblichen Standardmoves und bis

zu neun unterschied lichen Spe-

ziaJattacken, durch die Ihr die

Moglichkeit habt, Eurem Kontra-

henten ausgiebig niederzurlngen.

Um dem Game eine kieine

Besonderheit zu geben, wurden

auBer den beiden bekannten End-

gegnern Ghaia und Sho noch

zwei geheime Fighter namens

Die kieine Ellis hat wieder ihre

Sal-Messer mitgebracht und
trackiert hier Kayin

TEST GAME BOY

HERTTELLERl LAGUMA

OAnNTRAGERi CARTRIDGE

fiRSCHEINUHCSTERMINt MAI

UMSETZUNGEN GEPLAHTt KA
SCHWIERIOKEITSGRABj LEICHT BIS MIHEL

LEVEUi 8-

BESONDERHER^Ht KEINE

CA.PHEISt69,-DM

'HUSTERVONlLAGUNA

Wie ihr an den drei unteren Bildem sehr schon erkennen konnt, kann
die Hauptfarbe per X-Taste verandert werden

80%
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Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme !

Tel.: 0049-89-480 29 13

mm m^m
Action Replay 89.90

6 Button Joypad 29,90

JoypadVerlangerung 9,90

4 Spieler Adapter 69,90

Aero the Acrobat 2 d 29.90

Aliensoldierd " 79,90

Animaniacs d 49,90

Andre Agassi Tennis d 39,90

Arcti Rivals d 29.90

Ariel d 49,90

Arrowflash d 29.90

Aft ol Figming d 89,90

Atomic Runner d 29,90

Balljacks d 29.90

Ballz d 29.90

Baseball 2020 39,90

Batman Return d 29,90

Battletoads d 29,90

Bill Walsh d 19,90

Bonkers d 49,90

Boogerman d 49,90

Bugs Bunny d 69,90

Captain Planet d 29.90

Casllevania d 39,90

Chakan d 29,90

ChlklChikl Boyd 29,90

Chuck Rock d 49,90

Chuck Rock 2 d 49.90

Cool Spot us o. Verp. 9,90

Comix Zoned 109,90

Corporation d 19,90

Crackdown d 29.90

Crudedudes d 29.90

Cyborg Justice d 29,90

Death & Ret Superman d 69,90

Demolition Man d 69,90

DJ Boy d 29,90

Donald Duck Maul M, 99,90

Double Clutch d 39,90

Double Dragon d 39,90

Double Sports d 49,90

Dracula 39,90

Dschungelbuch d 79,90

Dune 2 komp. deutsch 89,90

Dynamite Duke d 39.90

Dynamite Headdy d 39,90

Ecco 2 a 39,90

Empire ol Steel 39.90

Eternal Champions d 49,90

Ex Mutants d 19,90

F 117 Night Hawk d"~ 39,90

Fatal Fury d 49,90

Fatal Rewind d 29,90

Fifa 96 d 99,90

Galahad d 29,90

Generations Lost d 39,90

Grand Slam Tennis d 49,90

Havoc d 39,90

t^zy's Quest d 79.90

Ishido d 39.90

Jewel Master d 29,90

John Madden 92 d 29.90

John Madden 93 d 39.90

Judge Dfedd d 39,90

Jurassic Park 2 d 39,90

Justice League d 39,90

King of Monsters d 39,90

Landstaikerkomp.deutsch 99,90

Last Battle d 39,90

Lemmings d 49,90

Lemmings 2d 49,90

Maximun Carnage d 39.90

Wegaman Wily Wars d 29,90

Megaturrican d 39,90

Mickey Mania d 49.90

MigntyMaxd 29,90

MissPacman d 49,90

Mr Nutzd 49,90

Mutant League Football d 29,90

Vvstic Delender d 29,90

NBA TE d 49,90

NBA Allstar d 49,90

NHL 93 d 39,90

NHL '96 d 99,90

Normys Beach Babe d 29,90

Ottifanten d 39,90

Papert)Oy d 29,90

Paws of Fury 29,90

Pete Sampras d 49.90

PGA Tourgolf '96 99,90

Phelios d 29,90

Pirate of Dark Water d 49,90

Pitfall d 39,90

Primal Rage d 79,90

Pro Move Soccer d 1 9,90

Psycho Pinball d 79,90

Radical Rex d 39,90

Ranger X d 39,90

Revolution X d 79,90

Rise of the Robots d 39,90

Riskey Woods d 39,90

Robocop vs Terniinator d 49,90

Rocket Knight Adv. d 39,90

Rock'n Roll Racing d 79,90

Schlumple eu 69,90

Sepp Maier Soccer d 29.90

Shadow of Beast d 29.90

Shadow of Beast 2 d 29,90

Shaq Fu d 49,90

Skidmarks 89,90

Skitchin d 29,90

Slam Master d 39.90

Soleil komp. deutsch 89,90

Sonic & Knuckles d 49,90

Sonic d 29,90

Sparkster d 29,90

Speedy Gonzales d 99,90

Spot goes to Hollywood d 99,90

Stargate d 39.90

Steel Talons d 29,90

Sublerraniad 49,90

Sylvester & Tweety d 49,90

Talmifs Adventure d 29,90

Tazmania 2 d 39.90

Themepark d 89,90

Tiny Toons d 59,90

Toe, Jam 8 Earl d 49,90

Toe, Jame & Earl 2 d 49,90

ToughmanBoxing 39,90

Total Football d 109,90

Two Crude Dudes 29,90

Vectorman d 99,90

Vemnillion 39,90

Vitua Racing d 99.90

Wani Wani World I 19,90

Warpspeed d 39,90

Wimerchallenge 19,90

World Class Soccer d 29.90

Worms d 99,90

Xenon 2 d 29,90

Zero the Kamikaze d 39,90

Zombies d 39,90

Saturn d 549,90

Action Replay 89,90

Adapter us/jp 69.90

Bug d 99.90

Clockwork 2 d 99.90

Cyberia d 89,90

Daytona d 79.90

D 79,90

Disc World d 89,90

Destruction Derby d 89,90

FIFA '96 d 79,90

Formula One d 99,90

Galaxy Fight d 89,90

Galactic Attacjk d 79,90

Hi-Octane d 89,90

Johnny Bazookatone d 79,90

Lemmings 3D d 89,90

Mansion of Hidden Souls 99.90

Magic Carpet d 89,90 Izzy's Quest d 79,90 Assaukit Rigs d 89,90

Mystaria d 99,90 James Pond 3 d 49,90 Big Hurt Baseball d 79,90

NBATEd 79,90 John Madden '95 d 59,90 Casper d 89,90

Panzer Dragoon d 79,90 Judge Dredd eu 69,90 Cybersled d 99,90

Pebble Beach Golf d 89,90 Kawasaki Superbikes d 89,90 . Cyberia d 89,90

PGA Golf d 89,90 Kirbys Ghost Trap d 89,90 Destnjction Derby d 99,90

Rayman d 89,90 Legend d 49,90 Descent d 89,90

Revolution X d 79,90 Lemmings 2 49,90 Disc World komp. deutsch 89,90

Rise of Robots 2 79,90 Looney Toons Factory d 49,90 Extreme Games d 99,90

SegaRalleyd 99,90 Lord of the Rings d 79,90 Extreme Pinball d 89.90

. Shinobi d 89,90 Lothar MathSus Soccer d 89,90 FIFA '96 89.90

Shellshock d 99,90 Lost Vikings 2 99.90 Gex d 89,90

Slreettigmer d 69,90 Marko's Magic Football eu 49,90 Hebereke Popoilo d 79,90

Thundettiawk 2 d 99,90 : Mario Basle r Fussbal 69,90 Hi-Octane d 59,90

Themepark d 79.90 Mechwarrior 3050 d 89,90 Johnny Bazookatone d 79,90

Vitua Hang On d 99,90 Megaman X eu 49,90 Lemmings 3d 89,90

VirtuaCopd 149,90 Megaman 7 d 89,90 Loaded d 79,90

Victory Boxing d 89,90 Megaman X 2 d 89,90 Lone Soldier d 89,90 -

Virtua Fighter 2d 99,90 Megaman X 3 d 89,90 Magic Carpet d 89.90

Wipe Out d 89,90 Mlckeymania d 39,90 Need lor Speed d 89,90

Wonrts d 89,90 Mickey & Minnie d 89,90 NBA TE 79,90

. World Advanced Military 2 jp 99,90 Mighty Max d 39,90 NBA In the Zoned 99,90

World Cup Golf d 89,90 Mr. Nutz d 49,90 NFL Quarterback Club 96 d 79,90

WWF Arcade Game 89.90 ; NBA live' 96 d 99,90 PGA 96 d 89,90
- NFL Ouaterback d 49,90 . Primal Raged 89,90

mipnui ms NHL '96 d 109,90 - Philosoma d 89.90

.. Action Replay MK3 89,90 On the Ball d 49,90 Psycho Detective d 79,90

Super Gameboy d 69,90 ; Pagemaster eu 39,90 _ Raiden d 99.90

Joypad'Dauerfeuer 19,90 j PGA Golf 96 109,90 RAN Soccer d 89,90

5 Spieler Adapter 49,90 ^ ; Pinball Dreams d 69,90 Rayman d 99,90

50/60 Hz Adapter 29,90 ;
' Pinocchiod )29,90 Revolution X d 79,90

- Inlrarot Joypad 79,90 '- Pocky 8 Rocky 3 d 69,90 ' Resident Evil us 109,90

Infrarot Pad Hyperbeam 49,90 ^ '. Probolector eu 69,90 Rise of the Robots 2 d 79,90

Aclraizer eu 49,90 \ i Puzzle Bobble d 99,90 Ridgeracerd 99,90

Actraizer 2 d 69,90 T3 Punch Out d 69,90 Road Rash d 89,90

Adventure Island 2 d 69,90 |^_ 1 Radical Rex d 69,90 I J Shell Shock d 89,90

Aero the Acrobat 2 eu 49,90 rI Return ol Jedi d 49,90 \ 1 Starblade Alpha d 89,90

Arl of Fighting d 69,90 ^^
^, Sailormoon d 49,90 "

'

Striker d 99,90

Asierix & Obelix d 129,90 l-
', Schlumple eu 99,90 Thunderhawk 2 d 89,90

Axlay eu 49,90 I'
^ Shadowrun d 99,90 Total NBA d 99,90

Batman Forever d 49,90 ^ s Simcity eu 59,90 Warhawk d 89,90

Battleclash eu 49,90 | Spiderman Separation d 99,90 Wipeout d 99,90

Baltlelank 2 eu 69,90 1 Spindizzy World eu 49,90 Wing Commander 3 d 99,90

BCKIdd 39,90 1 Stargate d 49.90 , World Cup Golf d 69,90 '

Beavis & Butthead d 49,90 | Startreck Next Gene

r

d 99,90 t j Worms d 79,90

Big Hurt Baseball d 49,90 | Slarlreck Deep Space 9 d 129,90 | 1
WWF Raw Arcade d 99,90

Biker Mice from Mars d 69,90 i Streetracer d 49,90 ^—

_

Bombemian 2 eu 49,90 1 Syndicate d 49,90 ^^^^^^^^^^^^^K

'

Bomberman 3 d 99,90 Tetris 2 d 109.90 ^^^^^^^^^^^P
Breath of Fire 2 d 99,90 Telris & Dr. Mario d 79,90 ^^^^^^^^^^K
Bubsy d 49,90 Timeslip eu 39,90 LIEFERBEDINGUNGEN

,Bugs Bunny eu 69,90 Tiny Toons d 39,90 us "amenkanlEches Spiel, d - dBulsch f

Captain Comando d 49,90

Chronotrigger us 1 39,90

Tom & Jerry d

Toy Story d

99,90

129,90

Offer europaisch (PAL) le nach i

VerttJgtiariieiL 1 - lapsrschss Spiei. eu - i^-

Buropalsches Spiel (PAL) AnlBilungen .-

Clayfighter 2 eu 59,90 Turbo Toons d 59,90 Sind In derjewBiligen Landasaprache.
Wlr Helein sussiailissslich aulgmnd

Claymates eu 49,90 Urban Strike d 99,90 diessr Bedmqungen. Alle Preise

verslehen slcn inkl. MWSt. Lietemng,

Irrlum, Preisandamng voiBshalten, WirCrazy Chase d 49,90 Unlfally d 49,90

Crazy Sports eu 49,90 Utopia d 49.90 haften nicht fur die KompatibilitSt Osr i_-.

.

Cremator eu 49,90 Vortex d 39,90 Spiele oderAdapler. Umlaiischwcgcn ,

Nictitgalajian l&I generell

Daze before Christmas 49,90 Warlock d 49,90 ausgaachlo^^an. Bel deleklerWare l-

Demons Crest d 39,90 Walerwo rid d 79,90
behatlen wir uns das Racht vor, die i

deleMen An ike! aus^jtauscnen, zj

DiitTraxFXd 79,90

Donkey Kong Country eu 89,90

Wayne Greizky Hockey d 1 29,90 1

Wings lieu 39,90 |

reparieren Oder guKuschreiben. Aile ;

Sendungen an uns mussen ausreictiend

franklert SEln, Unlreia Sendungen 1

Donkey Kong Country 2 eu 99,90 Worms d 129,90 nehmen wir nicht an. V/ir berechnen iiir l-

Porlo - und Ver^andKoslen DM 9,90. 1'

Donald Duck Maui M. 129,90 WWF Wrestlemania d 99,90 1 X - Games Spieiwaren VertriebE GmbH,

Dr. Franken eu 39,90 WWF Raw inkl. Video d 59,90 |
OrleanGStr. &3, 81667 MJlnchan, Fax:
083 / 488074

Dropzone eu 49,90 Zero the Kamikaze d 49,90

Dschungelbuch eu 79,90 Zombies d 39,90 H^JHjH^^^^^^^
Fever Pilch Soccer d 69,90 ^^^^^^^^^^^^^^K', ~

Final Fantasy 3 us 139.90

Flinlstones eu 89,90 ipmmmwm
I

H Nut, 1 p

Flintsones the Movie eu 69,90 Playstation d 499,90

Frantic Flea d 69,90 Mad Calz Lenkrad & Red- 159,90 |

Ghoulpalrol d 39,90 Action Replay Pro d 89,90

Hagane d 39,90 Joypad d 55,90

Hebereke Popoitio d 39,90 Joypad Dauerfeuer 39,90
1 *«<trfih 1 m

Hulkd 39,90

Humans d 59,90

Memory Card 45,90 1

Memory Card 10 lach 89,90 | 1 *—~~—~ ;f
Hungry Dinosaurs d 69,90 RGB Kabel 39,90

Hurricanes d 29,90 Alien Triology d 89,90

Illusion of Time eu 49,90 Alien Triology eu 89,90 ^ * — «,_ * H
International Soccer Deluxe 129,90 Air Combat d 99,90 i^^^^^ii^^^Hl



REFERENZEN

Pie ^e-breN
VIDEOSPIELE

AM2 Beat'em Up 92%

Virtua Fighter 2
Saturn (Mega Fun 01/96 S. 36)

Gigantisch gute Konvertierung der aufwendigen

Arcade-Balgerei. Technische Perfektion dank

h6chster Grafikauflosung und 60 Frames. Spie-

lerische Tiefe durch iJber 1 000 verschiedene

Bewegungsabiaufe. Bin MuR fCir Saturn-Besitzer!

Electronic Arts Fuflball 91%

FIFA Int. Soccer
Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10)

Mega Drive (Sonderheft: 1/94 S. 10)

Detailverllebt, spielerisch extrem ausgereift,

stets ubersichtlich, ausgetijftelte Steuerung,

technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert

FuBball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit

ebenburtigen 16 Bit-Versionen.

Electronic Arts Golf 90%

PGA Tour Golf III

Mega Drive (Mega Fun 12/94 5. 120)

Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti-

sche Steuerung, unijbertroffene Optlonsvielfalt,

ein fordernder Liga-Modus, sclilicht und einfach

Coif in Perfektion. natiiriich von EA,

Acclaim/Iguana Fun Sports 85%

NBA Jam T.E.
Pla/Station/ Saturn (Mega Fun 11/95 S. 89)

Das Arcade-Basketball im aufgebohrten

32-Bit-Gewand. SpektakulSre Dunks, ohgi

nal NBA-Cracks, viele Secrets und das

unvergleichlich rasante Gameplay machen
NBA Jam zum Konig der Fun Games.

Psygnosis/DMA Design Denkspiel 87%

Lemmings 2
Super Nintendo (Mega Fun 11/94
S. 94)

Die haarstraubende Dummheit der

Nager, gepaart mit Todesmut, sowie

das ausgesprochen hinterlistige Level-

design und die Masse an Charakteren

garantieren Denkspiel-Fans erneut

allerhSchsten Spielspafi.

Squaresoft Roilenspie! 91%

Final Fantasy III

Super Nintendo (Mega Fun

12/94 S. 94)

Unheimlich komplex, atmo-

spharisch sehr gut in Szene

gesetzt. benutzerfreundiich

und technisch voll auf der

Hdhe, das sind die Rollenspiele

wie wir sie lieben.

Sega/Oimax Action-

Adventure 91%

Landstaiker
Mega Drive (Sonderheft

1/94 S. 14)

Isometrische 3D-Grafik.

eine unvergieichiiche

Atmosphare und schwie-

rige Geschicklichkeitslests

Sega sttirzt Link vom
Thron.

Probe Software/Acclaim Shoot'em Up 90%

Alien Trilogy
PlayStation (Mega Fun 3/96 S.40)

Acclaims Adrenaiin-Schocker besticbt durch eine

fesselnde Atmosphare, bedingt durch flussige

texture-mapping-Grafiken und realistische Sound-

Samples aus den Film-Vorlagen. Der 3D-5hooter

ist zudem au(3erst umfangreich und verbindet

gekonnt Action- mit Strategie-Elementen. Diese

geniale Ego-Bailerei laBt niemanden kalt!

Ubi Soft Tennis 88%

Jimmy Connors Tennis
Super Nintendo
Kompetente Tennis-Simulation mit vielen

Einstellungsmoglichkeiten, sehr variables Spielen

moglich.

Electronic Arts Eishockey 93%

NHL '96
Mega Drive (Mega Fun10/95 S. 32)

Viele sJnnvolle Optionen, die gewohnt fantasti-

sche Steuerung, gepaart mit einer vollig iiberar-

beiteten Grafik sowie realistischer Digi-Zu-

schauerkulisse, EAs Simulation bietet Eishockey

in Perfektion!

Electronic Arts Football 87%

Madden NFL »94
Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38)

Madden NFL '95

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128)

Die beiden EA-Titel teilen sich bruderlich den

Referenztitel; bessere Grafik sowie'Sound auf

dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay

auf dem MD.

Sony Basketball 88%

Total NBA'96
PlayStation (Mega Fun 3/96 S.68)

Die komplett durchgestylte Prasentation.

geschmeidig animierte Polygon-Sportier und

eine ausgewogenen Mischung aus Basket-

ballaction und -simulation machen Sonys erste

Korbv/erferei gleich zum Vorzeige-Produkt in

diesem Genre.

AM3 Rennspiel 92%

Sega Rally
Saturn (Mega Fun 01/96 S. 32)

AM3 in Bestform. Staubiges Arcade^Rennspiel

mit abv/echslungsreichem Streckendesign, wun-

derschonen Texture-GrafIk, tollem 2-Spieier-

Modus und dem bisher realistischsten Fahrver-

halten im gesamten Konsolenbereich. Langzeit-

motivation garantiert!

Nintendo Jump'n Run 93%

Super Mario World 2 -

Yoshi Island
Super Nintendo (Mega Fun 9/95 S. 40)

Miyamotos neuester Geniestreich bietet Level-

design in Perfektion mit unzahligen Secrets.

Durch Yoshi a!s Akteur ergeben sich zudem
unzahlige spielerische Moglich keiten. Der eigen-

standige Grafikstil, Special Effects durch den

FX2-Chip und Musik mit der typischen Ninten-

do-SuBe sorgen fiir den technischen Rahmen.

Nintendo Jump'n Shoot 92%

Super Metroid
Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 4)

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit, intelli-

gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann

man iiber die nicht so berauschende Grafik lok-

ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit

noch Kult.

Electronic Arts/Bullfrog

Strategic/Simulation 89%

Theme Park
PlayStation/Saturn (Mega Fun 1/96 S. 72)
Die Vorzeige-Simulation besticht durch hohen
Benutzerkomfort, gigantisches

Motivationspotential und einer Splelkultur, die

ihresgleichen sucht.



SPECIAL QEWINNSPiE.

CD Media-Gewinnspiel
Mit ein biBchen Wissen konnte
demnachst ein 3DO FZ-10 von
Panasonic in Euren eigenen vier

Wanden stehen. Die Firnna

CD Media Euro Club, der Spe-

zialist fur Laser Disc- und
MPEG-Filme, verlost gleich drei

3DO-Multiplayer mit dem Inte-

grierten Zusatzadapter FZ-

FV10» durch den Ihr samtliche

Video CD-Streifen in lupenrei-

ner Qualitat genieBen konnt.

Urn Letzteres unter Beweis zu

stellen, gibt es funf Mai das

phantastische Zeichentrick-

Abenteuer ASTERIXIN
AMERIKA, sowie funf Mai
LEON DER PROFI zu gewinnen.

Und wie? Vollig simpel: Um
einen dieser Super-Preise

einzuheimsen, muBt Ihr einfach

nur den Namen des Schopfers

der Asterix-Figur angeben.

Den Coupon mit der Losung
schlckt Ihr bis zum 31.05.95

(EinsendeschluB) an folgende

Adresse:

CD Media Euro Club
Stichwort: CD Media
Postfach 32 34 55

20119 Hamburg

Der Rechtsweg ist wie immer
ausgeschlossen. Mitarbeiter des

Computec Verlags sowie

CD Media Euro Club durfen an der

Verlosung nicht teilnehmen.

i
Ich besitze folgende Cerate;

I
D PC mit MPEG-Karte

I D Laser Disc-Player

I n SDOmitVideokarte
I Sega Saturn mit MPEG-Karte,

I
D Sony PlayStation

I Maine Anschrift lautet:

I
Losung:



SPECIAL ECTS

Spielenachschub aus der Olympiahalle

ECTS
Friihiahr *96

London, Olympia hatte wieder eingeladen

und sie kamen, und das zahlreicher als vor

einem Jahr. An die 10.000 Besucher wurden
registriert, 16^/0 Steigerung zum Vorjahr,

mehr Entwickler, mehr Handler und mehr
Interessenten aus Ubersee. Doch warum war
es dann trotzdem die letzte im Fruhjahr statt-

findende ECTS? Fragte man nach den ganz

groBen Soft- oder Hardwareneuigkeiten oder

suchte die eine oder andere bedeutende Fir-

ma, wurde man desofteren auf die E3 in Los

Angeles verwiesen. Die Branchenriesen Nin-

tendo und SEGA lieBen sich in der Messehalle

erst gar nicht blicken. Gleich zwei groBe Spie-

lemessen innerhalb eines Monats konnen nicht

nebeneinander existieren, und wie es aussieht

haben in diesem Falle die Kalifornier London
den Rang abgelaufen. In Zukunft wird es die

ECTS nur noch im Herbst geben, dafur jedoch

gr&Ber gleich auf zwei Hatlen ausgeweltet

er Branchen-Oldie hielt sich bede

Activision

Die guten alten Sportarten

haben ausgedient: Cybersports

ist im Kommen! Im Sommer
wird man sich auf den 32-Bit

Konsolen mit HyberBlade ver-

gnugen, einer Art Hockey auf

Inline-Skatern. Mit bis zu vier

Spielern konnen in futuristi-

schen BD-Arenen heiBe

Gefechte ausgetragen werden.

Weihnachten geht es gleich wel-

ter mit dem neuartigen Action-

spiel Blast Chamber, das einen

drehbaren Kubus als Splelflache

bietet. In dieser Hatz gegen die

Zeit, die mit vielen Knobelele-

menten durchsetzt ist, begibt

man sich mit bis zu vier Spielern

auf die Jagd nach einem Dia-

manten, und wenn man diesen

ergattert hat, zum Ausgang.

Das Grafikadventure Zork
Nemesis wurde auf dem PC

Das Grafikadventure
Zork Nemeiis dffnet

die Tur in eJne sur-

reale Ptiantaslewelt

voller verstecktcr

Geheitnnlsse

Hyperblade laAt die Szene^portart Rolterblading tm
Polygengewand nacherleben

vorgestellt, soil aber fur Saturn

und PlayStation im Oktober

erscheinen. Mit photo real isti-

schen Grafiken und anschauli-

chen Videosequenzen entfuhrt

es in das geheimnisvolle Zork
Universum.

Blast Chamber prasentiert eine

"rundum" neue Spielidee
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Die Schergen des fiesen Swmgman
rauben Hannah und Zak

den Schlaf

Richard Barclay, Harketlns
Director von Core DesigHi vor der

Saturn-Version von Tomb Raider

In einer Suite des noblen Hilton

wurden einige Neuigkeiten feil-

geboten. So zum Beispiel Blam!,

Swagman, Ninja und Tomb Rai-

der von Core Design. Blam!

wird Eucti in dieser Ausgabe als

Preview vorgestellt, also v/erfen

wir einen Blick auf den Rest.

Der bose Swagman hat die

Traumfliege gekidnappt, die fur

die guten Traume zustandig ist.

Die Zwillinge Zak und Hannah

(simultan steuerbar) machen

sich in diesem Action-Adven-

ture in Draufsichtperspektive

auf, um diese zu befreien. Swag-

man wird Im kommenden Som-

mer auf den 32-Bit Geraten sein

l^tt eislger Kalte stapft Lara Croft teicht bekleidet dureh detailliert texturierte Polygon-Crufte

as Atlanta % Fieber ist ausfiebrochen

Centregold
Unv^'esen treiben. Ebenso das

Beat'em Up Ninja, in dem der

junge Ninja Kuwoswagegen das

Bose loszieht. Gegen immer
starker werdende Feinde eignet

ersich in 15 Levels uber SOver-

schiedene Kampftechniken an.

Endlich 'ma! wieder eine Frau

und verbindende FMV-Sequen-

zen weisen auf einen stimmigen

SpielflulB hin. Erhaltlich fur

Saturn und PlayStation im

Herbst. US Gold hat sich die

verkaufstrachtigen Lizenzen fur

Atlanta 1996 gesichert und lie-

fert mit Olympic Soccer und

Olympic
Games Olym-

pia-Feeling fur

die Wohnzlm-
mer von PS-,

SAT-,und3DO-
Besitzern. In 15

olympischen

Was lauert fiinter der nSchtt«n
Ecke von Tomb RalderlT

Disziplinen wie Sprinten, Ham-
merwerfen, Gewichtheben,

Fechten u.v.m. konnen Couch-

Athleten parallel zu den Spielen

in Atlanta Wettkampfe auf dem
Pantoffelkino austragen, und

das ailes hoher, weiter und

schneller!

Die ersten Studien samt den
riesenhaften Gegnem des

Poiygon-Prufiers Ninfa

als HeldinI Lara Croft, Abenteu-

rerin des 3D-Action-Adventu-

res Tomb Raider. Gut animiert

kampft sie sich elegant durch

zahlreiche Welten, lost Ratsel

und verteidigt sich gegen furcht-

einflossende Monster. Wech-
selnde Kameraperspektiven

\ber bitte mit Smokin

ECTS Awards 1996 Als bester Entwickler

wurde Psygnosis sekQrt
(rectitst Ian Hetherington)

Am Sonntag, den 14. April

1996 wurden im Rahmen der

ECTS die Gewinner des ECTS
"Oscars" bekanntgegeben. In

der Porchester Hall war Abend-

kleidung und Sektempfang

angesagt. Die Veranstalter

haben anscheinend zu viele

Oscarverleihungen aus Hol-

lywood konsumiert, so daf3 sie

dem Event meines Erachtens

eher krampfhaft einen Schein

von Glanz und Glamour zu

geben suchten. Umrahmt von

zwei langbeinigen Beauties im

Glitterkleid wurden in 17 ver-

schiedenen Kategorien, unter

anderem die Interessanteste

Neuerscheinung des Jahres

(Worms), das Spiel des Jahres

in Deutschland (Command &
Conquer) und der Software-

Vertrieb des Jahres (Virgin) pra-

miert.

Chris Deering
(Sony) ist stolz

auf seine

PlayStation

(t»este HardwEuv)

Virtua Fighter Z wurde
als bestes VIdeospiel

pr^iertt Malcolm
Miller (Sega Europe)

freut sich
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Codemasters
Auf dem Mega Drive hatten wir

das Vergnijgen schon, Pete

Sampras "hautnah" kennenzu-

iernen. Jetzt gibt der rassige

Spitzenspieler auf den 32-Bit

Konsolen sein Debut. Das wich-

tigste Produkt, das Codema-
sters vorgestellt hatte, war
Sampras Extreme Tennis, das

noch rechtzeitig vor Wimble-

don im Juni erscheinen soil. Es

verspricht realistische 3D Grafi-

ken, 360 Grad Rundumsicht,

Ob sich Sampras Extreme Tennis so

vrie der Namensgeber auf den
eberen Listenplatzen tummeln vrirdl

Hter sind erste Bilder zu Micro Machines Vl fur PlayStation

Vier-Spieler-Modus, intelllgente

Gegner, die Schwachen sofort

erkennen und ausnutzen und

eine weite Bandbreite an indivi-

duellen Soundeffekten. Ein aus-

fuhrliches Preview folgt in der

nachsten Ausgabe. Micro

Machines V3, das Sequel zu

Codemasters Vorzeigespiel

wurde leider noch nicht gezeigt.

Vielleicht Ist das ein typischer

Fall von "Erst auf der E3!".

Wann kommen diese Games endlich?

GT Interactive

Der Stand von GT interactive

wurde beherrschtvom Rummel
um id Softwares neuesten 3D-

Shooter Qual<e, weshalb aucii

alles in dunklen Dungeons

untergebracht war. Begleitet

von diisteren Klangen stieg man
iierauf in das schwarze Softwa-

rereicli und wurde auch schon

fCindig. Das von den PC-Fans

helB ersehnte Quake ist namlich

auch schon fiir PlayStation,

Saturn und N64 geplant. Die

ersten Impressionen auf dem
PC gestalten sich durchaus

beeindruckend. Darauf sind wir

schon gespannt, und auf das

andere, im gleichen Genre

angesiedeltes Game Hexen,

ebenfalls von id Software.

Andere Highlights bei GT
waren die im Vorfeld hochge-

lobten Scavenger-Produkte

Amok und Scorcher, die leider

belde nur auf dem PC zu sehen

waren, doch auch fur den

Saturn in Arbeit sind. Scorcher

ist ein futuristisches Motorrad-

rennspiel, das mit klasse Grafl-

ken, gutem Spieldesign und

einer flotten Geschwindigkeit

besticht. Genauso beeindruk-

kend stellt sich das Shoot'em

Up Amok vor. In Zukunfts-Sze-

nerien des Jahres 2047 hat sich

der Pilot durch detailliert gezei-

chente Polygonwelten zu kamp-
fen und gegen erschreckend

realistisch wirkenden Gegner

anzugehen. Alle Bilder in

diesem Artikel sind von

PC-Versionen gemacht.

Gefiihrliche Haamadeikurven In

Scorcher erfordern enormes
Fahrgeschiek

Hit dem flotten Cyber-Motorrad
durch diverse Tunneistrecken
und dabei fleiQig niitzliche

items einsammeln

DIese "crfreuiichen" Aiusichten erwarten Euch in dem Shooter Amok

In mehr als 10 Levels geht es um
die Vemichtung der Konige des

Todea. Hexen bietet packende
Phantasy-Atmosphire

Steigen wir hinab In die

duster-gruseligen Gewdlbe von
Quake



DIE WELTMEISTER

Mittendrin statt nur dabei
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Exhumed - auf den Fersen der miesen Grabschander vom Nil

BMG Interactive
Am BMG Stand war Basketball

angesagt. Nachdem Crystal

Dynamics Slam'n Jam '95 fur

das 3DO gute Noten ernten

konnte, prasentierten sie dies-

mai Slam 'n Jam '96 Featuring

Magic & Kareem fur PlaySta-

tion (Juni) und Saturn (Juli).

Wir stellen Euch diese Dribbe-

lei In der vorliegenden Ausgabe

im Preview vor. Das Rennspiel

Grand Theft Auto ist der

erste Titel, den DMA, die Pro-

grammierer von Lemmings, in

Zusammenarbeit mit BMG vor-

stellen. In mehr als zwolf ver-

schiedenen Fahrzeugen (Au-

tos, Busse, LKWs und Motor-

rader), die Ihr vorher stehien

oder beschiagnahmen konnt,

geht es uber Stock und Stein

durch drei unterschiedliche

Stadte, immer auf der Flucht

vor den Gesetzeshutern. Diese

illegale Raserei in Draufsicht-

Perspektive, die von einem

rockigen Sound begleitet wird,

ist fur Oktober (PS. SAT)

geplant. Mit dem 3D-Shooter

Exhumed versuchen sich die

Programmierer von Lobotomy
auf die Erfolgswelle der Boom-
like Spiele.einzuklicken. Bis an

die Zahne bewaffnet (Mache-

te, 357 Magnum, Magie, etc.)

geht es in das alte Agypten, wo

das Grab des Konigs Ramses
samt seiner mumifizierten

Oberreste ausgeraubt worden
ist. In der Ego-Perspektive geht

es durch das ganze Karnak Tal,

uber Berge, durch Tempel und

Palaste, sogar durch wasser-

durchfiutete Piatze, wo der

Spieler nur schwimmend wei-

terkommt. Kommt fur PlaySta-

tion und Saturn Im September.

Flr6 ft Klawd saubem die U-Bahn

Die New Yaker Polizisten Firo,

ein ubergewich tiger Orang-

utan und sein Kollege Klawd,

ein witziger Kater kampfen im

Adventure Firo & Klawd
gegen Stra3enverbrecher in

Big Avocado. Der Release die-

ses auch simultan zu zweit

spielbaren Games 1st fur den

Herbst (PS/SAT) angesetzt.

Grand Theft Auto bietet eine Henge GroBstadt-Action

timisti'sch und mit Volleas in die Zukunf

Psygnosis
Sehr selbstbewuBt zeigte sich

Psygnosis in London. Sie erwei-

tern ihr Entwicklerteam von

350 auf rund 500 Leute und

haben sich fur die Zukunft hohe

Ziele gesteckt. Sichtlich stolz

prasentierten sie ihre herausra-

gende Rennsimulation Formel

1, das noch rechtzeitig zum
Hockenheim-Rennen im Juli

erscheinen soil (Preview MF
4/96). Auch die Lemminge
tummeln sich wieder auf der

PlayStation, diesmal in kunterb-

unter Jump 'n Run Manier,

gespickt mit typischen Puzzle-

Elementen. Adventures of Sir

Lummox konnte dieser kinder-

gerechte Titel bei Erscheinen

heiBen, der genaue Titel steht

noch nicht fest. Seit anderthalb

Jahren wird an diesem Vorha-

ben gearbeitet, das im kom-
menden Herbst erhaltich seIn

wird. Ein weiteres ehrgeiziges

Projekt ist Sentient, ein interes-

santer Rollenspiel/Adventure-

.

Mix, bei dem nicht die Waffen,

sondern die Menschen. spre-

chen. Die Besatzung besteht

aus ijber 50 verschledenen Mit-

gliedern, die alle charakteristi-

sche Eigenheiten aufweisen, so

daB zum Beispiel den Worten
des notorischen Lugners

irgendwann kein Glaube

geschenkt wird. Auf den Faktor

Kijnstliche Intelligenz wurde
besonderen Wert gelegt, denn

der Plot entwickelt sich dyna-

misch welter, ohne, daB der

Das Raumschiff steuert

unkontrolliert auf eine Sonne ZU(

gibt es eine Rettungl

Spieler direkt darauf EinfluB

nimmt. Mai sehen, ob wir uns

nachstes Weihnachten schon in

die GeriJchtekuche des Raum-
schiffs einklicken konnen?

Sir Lummox in seinem
kunterbunten Abenteueriand

Einer der beruhmten Strecken im
Formel I-Zjrkus Die geschaftige Besatzung von Sentient auf der Brucke



Wahrend andere groBe Firmen

sich gar nicht erst auf der ECTS
blicken liefBen, ging Sony so wie-

der richtig ran. Auf einer

gesamten Wandbreite der Halle

wurden PlayStation-Knaller en

masse geboten. Zum einen die

stark belagerten Namco Pro-

dukte, die da waren Tekken 2 -

Return of the Iron Fist (Pre-

view in dieser Ausgabe), Ridge

Racer Revolution, Namco
Museum, Galaxian

Smash Court Ten-

nis, die Adaption

von Smasli Ten-

nis auf SNES.

Bine Art witziges

Knuddeitennis,

in dem die Clia-

raktere Cartoon-

maf3ig aufgemacht

sind. Mit elnerm Vier-Spieler-

Modus, 10 Platzen zur Auswahl

und einem Feature fur ganz

gemeine Zeitgenossen, die

kleine Stelnchen am Spielfeld-

rand plazieren und so dem Geg-

ner das Leben schwer machen

konnen, ist gute Laune vorpro-

grammiert. Geplant fur Sep-

tember. Zum anderen selbst-

verstandlich auch Battle Arena
Tohshinden 2, Takaras Vorzei-

geprijgler, dessen magische

Anziehungskraftauf die Massen

!tlBtB!BH5HB

Sony Computer
Entertainment

Crash Bandicoot stellt sich

als neues PlayStation

Maskottehen vor

C*10O

W.!..
PUSI? ST»W»T

15-30 j5

p. Jo (NTS

Baiierei per Ughtgun in Gun Law

nicht zu iJberselnen war. Aber
auch die Produkte von SCE sel-

ber muf3ten sich nicht verstek-

ken. Da v^'are Jumping Flash 2,

das groGere Levels und hartere

Herausforderungen bverspricht

als sein Vorganger und das v/it-

zige Rennspiel Motor Toon
Grand Prix 2, das mIt neuen

Tracks und einv/andfreien Gou-
raud Shading Grafiken wieder

eine Menga SpielspaB bieten

soil. Beide Spiele sind erst fur

September gepiant. Genauso
verhalt es sich auch mit Gun
Law (jap. Horned Ov/I), ein

3D-Shooter in diisterem Apo-
kalypse-Szenario, das die Light-

gun unterstutzt. Zu bewundern
war auch das Jump'n Run

Crash Bandicoot, dessen Held

Arena frei fOr Besuchermasnet Tohshinden 1 Erster Aufschlag fur Smash Court Tennis

Sony hatte den Besuchem in ihrer

rleslgen PlayStation-Area viei

zu bieten

als neues Maskottchen fur die

PlayStation gehandelt wird.

Weiterhin zu sehen war Minds-

capes Supersonic Racers, ein

Fun-Rennspiel mit spaGigen

Cartoonfiguren, das mit bis zu

acht Spielern auf 30 heimtucki-

schen Strecken zu lustigen

Wettrennen einladt.
Motor Toon Grand Prix 2 hat rieue Strecken zu bieten
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vielversDrechende Virtua Fi^hte

SEGA
Ohne eigenen Stand hielt sich

SEGA auf der Messe eher

dezent im Hintergrund. Auf

einer internen Pressekonferenz

fur die Handler wurde ein

Demo vom heifJersehnten

Virtua Fighter 3 gezeigt.

UnterstiJtzt vom neuen Model

3-Board wird der dritte Tell des

Prugelserie neue Mal3stabe im

Arcadeberelch setzen. Unheim-

lich detaillierte und lebendig anl-

Malcolm Miller, SEGA Europe,

im Gesprach mit ECTS-TV
(AuszUge)

Frage: Welches sind die wich-

tigsten Regionen bezuglich der

Geschafte, die sie einbringen?

Malcolm Miller: Das Verei-

nigte Kbnigreich und Frankreich

sind sie Haupt-Beitrager. Auch
Spanlen, obwohl das ein kleine-

rer Markt ist. Deutschland war

Immer schon ein sehr barter

Kampf fur jede Firma, die im

Bereich der Unterhaltungselek-

tronik angesiedelt ist; fur

gewoiinlich sind dort die Preise

niedriger, die Handler unachgie-

biger und die Bedingungen sind

oftmals sehr, sehr schwierig.

Also, ist es ein sehr barter

Markt, aber es Ist ein sehr wich-

tiger Markt.

Fragei MuB sich die Video-

spielindustrie die Unterstut-

zung und die Begeisterung der

ailgemeinen Offentiichkeit vom
PC zuruckerobern?

MM: Ich denke, dafi wir in der

Ubergangsphase an Land verlo-

ren haben. Die LiJcke zwischen

den 16 und 32-Bit Markten dau-

erte zu lange und hat den PC-

Markt bereichert. Jetzt nach-

dem 32-Bit da ist, konnen die

Leute ziemlich deutliche sehen,

daB es unterschiedliche und

bessere Spiele auf Konsole gibt,

die auf dem PC nicht koplert

werden konnen.

Fraget Glauben Sie, daB N64
in Europa vor Weihnachten

erscheinen wird?

MM; Nein. Aber wenn Sie es

tun, wird es in dermaBen klei-

nen Mengen sein, daB es ftJr

unser Geschaft dieses Jahr nicht

von Bedeutung sein wird.

Pai hat sich fOr Virtua Fighter 3

ein unschuldig-weiOes Outfit

zugelegt, zu spaBen ist immer
noch nicht mit ihr

mierte Charaktere lassen uns

gespannt dem Sommer entge-

genflebern. Andere Highlights

waren Heart of Darkness, ein

Action-Adventure mit Jump'n

Run-Elementen, das fur Juli

geplant ist und nach Erscheinen

drei Monate exklusiv die

Saturn-Besitzer beglucken wird.

DesweJteren Nights, das wir

Euch in dieser Ausgabe bereits

vorstellen. Die 2D-Variante von

Segas Prugelserie, namlich Vir-

tua Fighter Animations fur

Game Gear wird uns erst im

Oktober erreichen und anders

als erwartet nur mit einem Ein-

Spieler-Modus aufwarten.

Jacky und Sarah itefern sich auf

dem Game Gear ein

"abgehobenes" Duell

)ie Bikes aus dem Keller ^eholt und ab

Warner Interactive
Schon wieder ein Sportspiel,

welches sich nicht in die konven-

tionellen Kategorlen einreihen

laBt. Pitball ist ein Beat'em Up,

das sich an Basketball orientiert.

Wenn man einmal im Ballbesitz

ist, muB man diesen mit roher

Gewalt gegenuber den

bis zu vier Mitspieiern

verteidigen, um ihn

schlieBlich im Korb

plazieren zu kon-

nen. Ein interes-

santes Spielprin-

zip, das fur Play-

Station im Septem-

ber geplant ist. Inter-

national Moto X, ein 3D
Rennsplel basierend auf

beliebten Cross-Variante

in International Moto X rast Ihr dbcr Stock und Stein

Die gefShrltchen Kombattanten von Pitball in Angrfffspesltion

Motorsports kOndigt sich im Juil

fur PS an. Durch die schotti-

schen Highlands bis zu eisbe-

deckten Schollenlandschaften

der Arktis bietet es eine Menge
Abwechslung und hat auf der

Messe einen guten Eindruck hin-

terlassen. Das Shoot 'em Up
Return Fire haben wir bereits

in der aktuellen Ausgabe dem
Test unterzogen (Seite 64).

Weiterhin geplant im Verlauf

dieses Jahres sind Hardball 5

und Hardball 6, zwei Baseball-

simulation fijr die 32-Bit Kon-

solen.

Petra Bedford fOhrte uns charmant
Qber den Stand von Warner
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Unendliche Weiten, der Weltraum...

Telstar Interactive Studios
Alles drehte sich um den neuen

Flugshooter Starfighter 3000.

Keith Sloan, verantwortlich fiJr

die PR, fuhrte ganz stolz das

schon fast fertige Spiel vor. Die

Weltraum-Simulation mit dem
bekannten Namen geht in eine

neue Runde. Einmal vom Mut-

terschiff ausgesetzt, schwebtlhr

mit Eurer wendigen Schussel

uber die texturierten Polygon-

landschaften und muRt im hap-

ten Lasergefecht Bodenstatio-

nen und andere Flugkorper auf-

mischen sowie klelnere Missio-

nen erfullen, Der enorme
Umfang (50 Auftrage) und das

hohe technlsche Niveau lassen

auf einen guten 3D-Shooter

hoffen, der uns in ein paar

Score 0015650

^ 4

j^^ *"-
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-^Lrves 3

Monaten erreichen

wird. in ferner Zukunft

warten die Abenteuer

des Rettichs DJ Fresh in

dem gleichnamigen

Adventure auf Euch. In

einer Reise durch die

Traumwelt versucht er

die Kinder von Ihren

Alptraumen zu befrei-

en. Dieses und das nachste Spiel

sind fur die 32Bit-Kon5olen erst

Ende des Jahres angekiJndigt. In

Opposite Lock kann man bei-

spielweise in einem 1957er

Chevrolet gegen Ford Pickups

antreten, dem Gegner kurz

'mal Nitro reinwerfen oder Off-

road ein paar Stunts absolvie-

ren. AbwartenI

Diese urigen Fahrzeuge stehen bej

Opposite Lock zur Auswahl

Keith Sloan vor SF 30O0

D) Fresh behauptet sich frech gegen die schlafwandelnden Honster Die FHegerei Starfighter 1000 erscheint fur PlayStation und Saturn

he Best of the Res

Sonstige Highiiglits
Ich wuBte es schon immer.

Manner und Frauen sind ver-

schieden wie Tag und Nacht.

Oder warum muBten sie sich

sonst bekriegen? Gender
Wars von SCI liefert Ende des

Jahres den letzten Kampf der

Geschlechter auf die PS. In die-

sem Strategie/Action-Mix

kann man wahl'weise die

"mannliche" oder "weibliche"

Rolle ubernehmen und die Je-

wells andere Spezies bekamp-

fen. Ja, und dann? Dann kamp-

fen wir lieber in Aftermath

Seite an Seite mit dem anderen

Geschlecht gegen das Bose.

Das 3D Shoot "em Up bietet

vor dem Hintergrund komplett

gerenderter Grafiken ein

packendes Zukunftsdrama mit

zahlreichen Levels. Laut Inter-

play soil es demnachst erhalt-

lich sein fur Saturn und Play-

Station. FiJr die gleichen Syste-

me v/ird Domark im Herbst

das Action-Adventure Death-

trap Dungeon herausbringen,

v/elches auf den Fighting Fanta-

sy BCichern von Ian Livingstone

basiert. In sechzehn 3D-Levels

lauern dem Spieler 55 ver-

schiedene blutrunstige Gegner

auf, denen er sich tapfer in ei-

nem Schwertkampf stellen

kann. Beim nachsten Titel ist

die Rede von Top Gun, doch

v/eit und breit keine Spur von

Tom Cruise. Der ist in der

gleichnamigen Flugsimulation

Top Gun "Fire at Will" fur die

PS leider nicht vertreten. Das

auf dem erfolgreichen Spielfilm

der 80er Jahre basierende

Spiel legt besonderen Wert
auf "Plug 'n Play", d.h. Iangv\'ie-

rige Gewohnungszeiten an die

Bedienung sollen vermieden

werden. Im Gegensatz zum PC
wurde fur die PlayStation-Ver-

sion mehr Gev^'icht auf Action-

elemente gelegt.

Wie auch im Film, mufi vor der
Flugaction trockene Theorie

gepaukt werden

Im Gender Wars geht es heiR her Spexialagent Vic in Aftermath Eltte-Pllot Maverick in seiner High-Tech F-E4 Tomcat
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i Die Ruckkehr der Arcade-Klassiker

i

Back to
the Future

Fur so manchen betagten Videospiel-Veteranen

genijgt es schon, die krachzenden SchuDsalven

des Space Invaders Automaten zu horen oder
eine an Pac Man erinnernde Spalt Tablette zu
sehen, schon sammein sich unweigerlich Tranen
der Riihrung in den mit verklartem Blick rollen-

den Augen - ja, damals, da war die Videospiele-

Welt noch in Ordnung - meint man!

Fest steht {edenfalls, da3 sich in den

Augen der Hersteller in jiingster

Zeit keine Tr5nen, sondern Dollar-

Zeichen widerspiegein, denn mit

Compilations beiiebter Automaten-
Klassil<er wird versucht, das schnelle

Geld mit wenrg Aufvvand zu schef-

fein, Bleibt die Frage, inwieweit sol-

che Produl<te eine Daseinsberechti-

gung haberi: Die meisten Titel wan-

dern, nachdem man seine nostalgi-

schen Gefijhie ausgelebt hat, auf

nimmer Wiedersehen zurijck in die

Box. Zu schlecht sind Grafrk und

Sound, und zudem waren die Spiele

frOher extrem schwer - oder ist man
mit dem Alter nur langsamer gewor-

den? Wer zu den geschichtlich Inter-

essierten oder der handvoll unver-

besserlicher Nostalgiker gehdrt,

wird allerdings mit diesem Griff in

die Geschichte sicher das groBe Los

Ziehen. (Christoph)

Pac Man (I980)
Das Kultgame schlechthin: Ihr steu-

ert Pac Man durch ein Labyrinth, in

dem lauter kleine weilJe KugeIn aus-

gelegt sind. Fiir jede Kugel, die

gefressen wird, gibt es zehn Punkte;

Nachdem alle KugeIn vom Bild-

schirm verschwunden sind, geht's in

die nachste Runde, Leider machen
Geister das Pac Man-Leben schwer,

denn ste heften sich an Eure Fersen

und blasen bei BeriJhrung eines der

Bildschirmleben aus. Mit Energiepii-

(en wird der SpielB fiir eine kurze

Zeit umgedreht, so dai3 die Geister

die Gejagten werden. Die Spieige-

schwindigkeit wird mit der Zeit

hoher, und die Geister werden
agressiver. Pac Man ist ein Kiassiker,

der ^ch heute noch fur Kurzweil

sorgen kann.

gescrollt und es gibt einen Scanner

zur Orientierung. Ihr steuert einen

Rennwagen und muBtverschiedene

Flaggen einsammeln. Altes Rote auf

dem Monitor ist dabei feindlich: Die

roten Rennwagen jagen Euch, um
Euren Flitzer aus dem Rennen zu

rammen; die roten Felsen, die

herumliegen, sind bei einer Kollision

ebenfalls todiich. Beim Fahren ver-

braucht Ihr kontinuierlich Brenn-

stoff, dessen Menge standig an

einem Balken ablesbar ist. New Ral-

lye X ist das selbe in griin, nur die

Grafik wurde ein wenig verbessert

und es gibt als Zusatzflagge noch
den Lucky Check, bei dem Ihr

Punkte fiir den verbleibenden Fuel

kassiert - spaBig.

Rallye X (1980)/
New Ralfye X (1980)
Im Prinzip handelt es sich hier eben-

falls um ein Labyrinth wie bet Pac

Man, es wird aber nach alien Seiten

Bosconian (1981)
Bosconian ist ein Weltraum-Baller-

spiel mitfolgenden Besonderheiten:

Das Raumschiff schieBt immer
gleichzeitig nach vorn und hinten.

Man kann nach rechts/links,

oben/unten und diagonal steuern,

wobei der Bildausschnitt standig

mitscrollt. Ziel ist, die feindlichen

grijnen Raumbasen zu vernichten,

die von Runde zu Runde besser

bewacht werden. Ein grolBer Plus-

punkt: Es gibt unendlich viele Conti-

nues, so daB Bosconian eines der

wenigen Oldie-Spiele ist, bei den

man die spateren Level zu Gesicht

bekommt.

Galaga (1981)
Neben Pac Man ist Galaga das Juwel

auf dieser Collection. Ihr steuert

Euer Raumschiff am unteren Bild-

schirmrand und zwar ausschlieBlich

horizontal. Oben bewegen sich

allerlei geflijgelte Insekten in verwir-

renden Flugmustern, um sich im

passenden Moment auf Euch zu

sturzen oder Euren Gleiter mit

Bomben zu attackieren. Auswei-

chen und abballern heiBt hier die

Devise. Ab und zu kommt ein

besonders groBes Weltrauminsekt

nach unten, um mittels eines Trak-

torstrahls Euer Raumschiff einzu-

saugen. Der Schwierigkeitsgrad ist

nicht ganz so harsch, so daB Galaga

auch heute noch als Paradebeispiel

fur gutes Leveldesign und dauerhaf-

ten SpielspaB gilt.

Pole Position (1982)
Gerade an Rennspielen nagt der

Zahn der Zeit besonders eifrig, wie

man an Pole Position sehen kann.

Innerhalb eines Zeitlimits muB eine

vorgegebene Strecke abgefahren

werden. Gesteuert wird nach

rechts und links; sogar eine Gang-

schaitung mit den Stellungen High

und Low steht zur Verfugung. Ihr

seid aber nicht die einzigen auf der

Piste. Pole Position laBt sich mit

dem Pad kaum vernunftig spielen,

da man bei hoheren Geschwindig-

keiten keine Kontrolle mehr iiber

sein Gefahrt hat. Dieses Spiel ist ein-

deutig die Gurke im Namco Muse-

um.

Toypop (1986)
Erfreulich, das es auch noch Spiele

gibt, bei denen Teamwork hono-

riert wird. Bei Toypop konnt Ihr zu

zweit gleichzeitig in den Kampf Zie-

hen. Auf dem bildschirmgroBen

Spielfeld liegen Geschenke ver-

streut, die nach dem BeschuB Items

freigeben, vor allem Waffen. die

man speziell fiir die verschiedenen

Gegner braucht. Man muB eine

gewisse Anzahl an Herzen einsam-

meln. Mit jedem Herz offnet sich

das Ausgangstor ein StiJckchen; hat

man das letzte Herz geborgen, ist

der ,Weg zum nachsten Level frei.

Trotz des lobenswerten Teamge-

dankens ist Toypop nur ein mittel-

mafliges Spielchen.
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Cutie Q (I97»)
Das alteste Spiel dieser Compilation

ist eine Mischung aus Break Out und

Flipper. Das Spielfeld entspncht dem
eines Flipper: Es gibt Targets, Lanes

und sogar einen Spinner im Zentrum

des Feldes. Die "Kugel" bewegt sich

streng nach dem physikalischen

Prinzip "Einfallswinkel = Ausfallswin-

kel", Gesteuert wird nicht mit zwei

Flipperfingern, sondern mit zwei

paralielen Balken, die sich nach

rechts und links dirigieren lassen. So

wird die "Kugel" wieder Ins Spiel

zuriickgetrieben - im Prinzip wie bei

Pong, nur eben horizontal. Mit dem
Sony Controlpad hat man wenig

Freude an Cutie Q, da die Steuerung

zum Glijcksspiel wird.

Xevious (I»a2)
Bel diesem klassischen Shoot 'em

Up seid Ihr Pilot eines Raumschiffes

und mCiSt Eure Feinde zu Boden

und in der Luft bekampfen. Zwei

Feuerknopfe sind belegt: Mit dem
ersten bedient Ihr Eure Bordkanone

(Luftzlele), mit dem zweiten wer-

den Bomben abgeworfen (Boden-

ziele). Der Schwierigkeitsgrad

nimmt kontinuierlich zu bzw. stellt

sich auf Eure Leistungen ein (revotu-

tinar!). Ab und zu tauchen regel-

rechte Endgegner auf, die fast ein

Viertel der gesamten Spielflache

einnehmen, Leveldesign und Feind-

formationen sind ausgeklugelt, fur

damalige Verhaitnisse ein Hit!

Mappy (1983)
Bei Mappy steuert Ihr eine kleine

Maus und seit hinter Wertgegen-

standen her, die uberall in einem

Gebaude verstreut herumliegen.

Gleichzeitig ist die Katzenbande hin-

ter Euch her. Der Clou an der Sache

ist folgender: Die einzelnen Stock-

werke werden nicht etwa iJber

Treppen erreicht, sondern iiber

Schachte, an deren unterem Ende

sich ein Trampolin befindet. Auf die-

sem Trampolin konnt Ihr herum-

springen und beim gewunschten

Stockwerk nach links oder rechts

"aussteigen". Durch Turenknallen

kann man Schallwellen erzeugen,

welche die aufdringlichen Katzen

vom Bildschirm pusten. Mappy bie-

tet Horlzontalscroiling, Bonusrun-

den und ein spielerisches Potential,

das einen zumindest anfangs bei

Spiellaune halt.

Grobda (1984)
Panzerschlacht anno 1984: Ein

Spielfeld in der Gr6l3e des Bild-

schirms. auf dem sich wild verstreut

quadratische Wijrfel befinden. Es

gibt Euren Panzer und die des Geg-

ners. Ziel des Spiels: aiie gegneri-

schen Panzer vernichten. Eine Prise

Taktik ist auch mit dabei, denn Ihr

konnt hinter den Wurfeln Deckung

suchen. AuBerdem steht ein gewis-

ser Energievorrat zur Verfijgung,

den Ihr bei Bedarf mit einem Knopf-

druck anzapft und der sich dann als

Schutzschild urn Euren Panzer legt.

Grobda ist ein hektisches Gemetzel,

dessen Schwierigkeitsgrad schnell

zu- und Motivationsfaktor eben-

soschnell abnimmt.

Dragon Buster (1984)
Dragon Buster ist eines der ersten

Action-Adventures: Ihr steuert den

mit Schwert und Energleleiste

bewaffneten Helden des Spiels auf

einer Ubersichtskarte zu diversen

Zielen: Holnlen, Gruften, Schlosser

etc. Dort angekommen, fallt Ihr

durch eine Rohre in das Gebaude
und mulJt gegen allerlei Widerlinge

die Klinge schwingen. Extrawaffen,

wie Feuerballe und Bomben, aber

auch Heiltranke zur Enegieauffri-

schung konnen aufgesammelt wer-

den. Im jeweils letzten Gebaude der

Oberwelten muS man sich als Dra-

chentoter betatigen. Insgesamt hat

Dragon Buster einen gemaBigten

Schwierigkeitsgrad und mittelprach-

tiges Gameplay.
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GapllU (1984)
Auch bei Gaplus tretet Ihr - aus

einem Raumschiff am unteren Spiel-

feldrand ballernd - Galaga-mafiig

gegen geflijgeltes Weltraum-Ge-

schmeiB an, das sich in vertrackten

Flugformaticnen auf Euch sturzt

und zusatzlich noch mit Bomben
attackiert. Wie bei Galaga kann ein

Zusatzschiff abgeschossen werden,

zusatzlich darf man dann aber noch

mittets eines Traktorstrahls gegneri-

sche Insekten vom Himmel saugen,

die dann fortan an Eurer Seite

kampfen. Gaplus ist enorm schwer,

vor allem durch seine hohe

Geschwindigkeit. Die herumschwir-

renden Viecher sind oft kaum zu

treffen. so daB bisweiien regel-

rechte HaRgefCJhle in einem aufstei-

gen und man diesen Weltraum-Ab-

schaum am liebsten mit der Paral-

Dose vom Bildschirm fegen wiJrde.

Defender (1980)/
Defenderjl (1981)

Bei Defender wird stets nach links

oder rechts geschossen, wobei man
sein Raumschiff horizontal

und/oder vertikal uber eine meh-
rere Bildschirme umfassende, scro!-

lende Weltraumlandschaft steuert.

Feindlichen Invasoren versuchen

dabei, die Einwohner des Planeten

zu entfijhren; Eure Aufgabe besteht

darin, die Bevolkerung zu schiJtzen.

Bei Defender kamen erstmalig die

sogenannten Smart Bombs zum
Einsatz, die samtliche Feinde zu

galaktischem Staub zerbroseln. Die

Flucht in den Hyperspace war aller-

dings schon von Ataris Asteroids

bekannt. Das ein Jahr spater nach-

geschobene Defender II wartete mit

kleinen Anderungen auf; so gab es

neue Gegner und die Moglichkeit,

sich an bestimmten Stellen durch

ein Raumtor in andere Welten zu

begeben.

Joust (1982)
Bei Joust steuert man einen Kamp-

fer, der auf einem StrauB sitzt.

DriJckt man den Steuerknopf,

bewegt der StrauB seine Fliigel und

kann uber den Bildschirm dirigiert

werden. Die Feinde steuern eben-

falls einen fliegenden StrauB. Der
Zweikampf ist gewonnen, wenn
man sich bei der Kollision hoher

befindet als der Gegner. Der

beslegte StrauR legt dann noch ein

Ei, welches man aufsammein sollte.

Sind alle Eier aufgesammelt, wartet

die nachste Runde. Der hohe Reiz

von Joust liegt in dem auBerst sim-

plen Spielprinzip und dem Zwei-

Spieler-Modus.

Sinistar (1982)
Ihr steuert erneut ein Raumschiff in

eine der vier Himmelsrichtungen;

geschossen wird immer in die

Flugrichtung. Nehmt Ihr die zahlrei-

chen Asteroiden unter BeschuS. so

geben diese Sini-Bomben frei, die

fleiBig gehortet werden mussen,

denn: Wahrend Ihr voller Eifer

Bomben aufklaubt, setzt sich der

Bosewicht Sini langsam aus Einzel-

teilen zusammen, die von den geg-

nerischen Schiffen herbeigebracht

werden. Habt Ihr genugend Bom-
ben beisammen, konnt Ihr zum
Angriff auf den in der Zwischenzeit

erstarkten Sini blasen. Sinistar ist

definitiv zu schwer, so daB der

ansatzweise vorhandene SpielspaB

im Kelm erstickt wird.

Bubbles (1982)
Eine abgedrehte Idee wurde bei

Bubbles als Hintergrundstory

gewahlt; Das Spielfeld ist ein riesiges

Waschbecken, in dessen Mitte sich

ein AbfluB befindet. Ihr betatigt

Euch als Saubermann und steuert

eine Seifenblase, die gnadenlos Jagd

auf Bakterlen und andere unschone

Dinge macht. Manchmal farbt sich

der AbfluS grijn, wenn man ihn

dann beruhrt, wird die Seifenblase

doppelt groB und stark. Mit dieser

Doppelblase kann man dann einige

Gegner - wie den attackierenden

Badeschwamm - einfach aus dem
Becken kicken. Istendllch allesspie-

gelsauber gewienert, spult der Was-
serhahn das Waschbecken aus und

Weitere Compilations im Anmarscht

Arcade Classics (Me^ Drive) [fissile Command, Pong. Centipede

'

Namco Museum Vol. 3 (PiayStatien) Gaiaxian, Dig Dug, Phozon,

The Tower of Druaga

Saturn Classic (Saturn) Space Hairier, Ai^erburner, Out Run

rem Arcade Classics (Satuni/PlayStation) 10-Yard Fighl^

Zippy Race, Kung Fu Master

Atari Compilation (Jaguar) Tempest 2000, Arkanoid, Missile Command

die nachste Runde beginnt. Die

Grundidee zu Bubbles ist wirklich

witzig; das Spiel allerdlngs weniger,

well man im Prinzip nichts welter

machen kann, als sich nach

oben/unten und rechts/links zu

bewegen.

Robotron 2084 (1983)
Im Jahr 2084 herrschen aggressive

Roboter, und Ihr seid die einzigen,

die die letzte menschliche Familie

retten konnt. Es gibt zwei Hauptauf-

gaben: Einmal die Famillenmitglie-

der durch Berijhrung retten sowie

alle Robos zu eliminieren, denn nur

dann geht's ins nachste Level. Mit

den vier Buttons schieBt man in die

vier Richtungen, mit dem Steuer-

kreuz bewegt man den Helden in

selblge. In der Sptelhalle wurde
Robotron mit zwei Sticks gesplelt,

doch auch dievorliegende PlayStati-

on-Variante bietet die vorteilhafte

Moglichkeit, in eine andere Rich-

tung als die Gehrichtung schieRen

zu konnen. Ein netter Bezerk-Ver-

schnitt, der Vorbild fur Smash TV
war.



GAME BOY
Verkaufe {nur in Essen) Game Bo/ "durch-

sichtig" Special EdiSon, komplett mit Ver-

packung und Batterien, unbenutzt {Ge-

winn!) fiir 65 DM. Tel. 0201/690940 {Ste-

phan)

Verkaure (neu) Game Boy Transparent Spe-

cial Edition mit Donkey Kong Country fur

120 DM + NN. Ruft jederzeit an unter Tel.

0171/3651568

JAGUAR

Verkaufe Jaguar mit 14 Spielen + 2 Joy-

pads. RufE ani Tel 07391/51778, ab 18 Uhr

Int. Lynx-Jaguar Club. Clubzeitschrift,

Tauschbasar, Moduleinkaufsmoglichkeit,

Cheats zu den Modulen, Neu: Lynx T-Tris,

Info bei Ernst FOrthaller , Bischofsir. 11,

A-4020 Linz, Austria. Tel. + Fax

(0043)0732/778930

Verkaufe jaguar (Pal) mit 2 Joypads und 4

Spielen, nur komplett, fur schlappe 250

DM. Tel. 02604/6310, nur ab 18,30 Uhr,

nach Uwe fragen

VK: Jaguar (Pal) + 1 Joypad, Buch "Atari

JAG Gamers Guide". Spieie: Allen vs. Preda-

tor. Cybermorph, Dragon, Kasumi Ninja +

weiteres Spiel. Nur komplett mit

Orig.-Verp. fur 360 DM abzugeben. Tel.

06268/1609, ab 17 Uhr

Verkaufe Atari Jaguar 60 Hz mit RGB-Ka-

bel, Joypad und den Spielen Alien vs. Preda-

tor, Tempest 2000, Kasumi Ninja, Cyber-

morph und Iron Soldier fur 350 DM VHB
Oder tausche gegen Saturn- oder PlayStati-

on-Spiele. Marc Siusarz, Portugieserstr. 12,

55278 Mommenheim, Tel. 06138/8539

Verkaufe Jaguar mit 14 Spielen + 2 Joy-

pads. Ruft an! Tel 07391/51778, ab IS Uh

3D0 Pal FZ-1, Pad, Bghtstick, Foto CD.

Sampler CD 1 u. 4, Kabel. S-VHS Kabet +

11 Games (FIFA, Need for Speed, Road R.,

Theme P, WC 3, Syndicate u.a.). Kein

Tausch, nur komplett zu verkaufen, Preis

VB. Tel. 040/7005367

Biete 10 Games fur das 3D0: WC 3. Seal

of the Pharao, FIFA S., Immercenary und

Iron Angel fiir je 45 DM. Syndicate, Twisted

L Gameshov/, Jurassic Park, S. Wing Com-

mander und Crash 'n' Burn fdr nur je 40

DM. Komplett nur 400 DM. Evd. auch

TaiBdi. Tel. 040/7005367

Verk.: (US) Goldstar 3D0 mit Zubehor

und zwei Pads 700 DM (1 A Zustand) ^

Game. Tausche auch gegen Panasonic 3DO,

Td. 07581/8621

Verkaufe, kaufe u. tausche 3DO und Play-

Station-Spiel e; groBe Anzahl an 3D0 Titein

vortianden, kein Spiel teurer als 50 DM. Tel.

039932/14654

Verk.: Sanyo 3D0 (jp) mit 1 Joypad, 3

Spiden (FIFA Soccer, Road Rash, Need for

Speed) fiir VB 550 DM! Wenn Ihr jetzt

anruft, bekommt Ihr noch einen Pa!-Konver-

[^ dazu! Es lohnt sich! Sascha Dinkel, Auf

Landem 18. 71706 Markgroningen

NEO GEO
Suche dringend billige Memory Card fur

Neo Geo, auch Module wie Sengoku II,

Super Spy, NAM '75, Top Hunter. Miracle

Adventure, King of Filters '94 u.a. Titel!

Angebote an meine Adresse. Gulyas Steve,

Hauptstr.24, 09618 Brand-Erbisdorf

Neo Geo CO: V-T-K Spielelt! Habe ca. 20

Titellll Suche; K. Klasb, F, F, Real Bout. KoF

"95, W. H. Perfect, D. Dragon,... Verkaufe

CDs zu je 40-70 DM oder Tausch!!! Tel.

0721/689689 (Bernd)

Super Angebot: Verl<jufe Neo Geo Pal mit

2 Joyboards, Memory Card, Samurai Sho-

down und Blue's Journey fiir VB 300 DM,
Neupreis uber 850 DM! Suche auch gun-

sBge PlayStation-Spiele. Ruf an unter Tel.

07141/707040

Verk. Neo Geo RGB, Memory Card, 2 Pads

^ 4 Spiele (Samurai Shodown. Super Side-

kicks 2, NAM 75, Baseballstars S2), Preis

510 DM, Master System, Lichtpistole, 2

Pads * 7 Spiele, Preis 250 DM VHS, Benja-

min Gimbert, Gartenweg 2. 69427 Mudau

MEGA DRIVE

Verkaufe: MD II mit 2 Joypads (Pro-Pad)

fur 120 DM. Spiele; NHL '96 60 DM, PGA
Tour III 60 DM, Shining Force 60 DM und

Shadowrun (US) mit Adapter 80 DM. Tel.

08821/57648 (Chris)

Verk. 60 MD-, 10 MCD-, 32X-Spiele, 2.B.

Phantasy Star, Desert Strike, Shadowrun,

Earthworm Jim, Lunar l+ll usw. Tel.

04539/624 (Sonke)

Verkaufe Mega Drive, Mega CD und 10

Spiele fur 250 DM. Tom Schetelich. Hol-

beinstr. 22, 01307 Dresden

Verkaufe MD II mit 5 Spielen fur 250 DM.
MCD II mit 3 CDs fur 270 DM, MD-Spiele

im Pack: 1. Sonic Spinn. + NBA T.E., 2.

V/WF Raw, WWF Rumble, 3. Dyn.

Headdy + Theme Paric, 4. NHL '96 + Pitfall.

Pack 1+2 110 DM, Pack 3M 110 DM.

Adapter + Joypads 60 DM. Adrian Torri, C.

Zschokkestr. 35. CH-5312 Dottingen, Td.

0041562454116

Verk. MD, MCD. 7 Module, 7 CDs, RGB-

Kabel, 2 Pads; MD: Landstalker. M. Bomber-

man, Syndicate etc. MCD: Lunar II (US),

FIFA, B.C. Racers etc. Preis nach Verelnba-

rung. Te!. 04101/65877, ab 18 Uhr. Suche

SAT + Daytona, tausche auch.

Verk.; MD. MCD, 5 Pads, 19 Module * 6

CDs, Earthworm Jim, Micro Machines II,

NHL '95, Snatcher CD, Formula 1 CD, VB
600 DM. Sega Saturn Lenkrad 80 DM. Tel.

02133/470477 (ab 20 Uhr)

Verkaufe MCD II mit B Spiden, komplett

fur 300 DM und 32X Aufsatz fiir MD mrt 2

Spielen fiir 250 DM, alles nur komplett. Tel.

02604/6310, nur ab 18.30 Uhr. nach Uwe
fragen

VK.: MD, MCD l+II, Arcade Stick. Zub.. ca.

140 Spiele, IR-Pads. ARP-Modul (nagefneu).

CDX-AdapL, Prugdspiele! MS-Converter!

Noch WiJnsche! Ruft an, Tel.

02421/770061, bis 22 Uhr. PS.: Suche Mul-

ti-Mega bis 160 DM! Saturn bis 300 DM!

32X bis 50 DM! PSX bis 270 DMI Nach-

nahme kein Problem. Rolf Hildebrandt,

Gndsenaustr. 152, 52351 Diiren

Verk. Mega Drive RGB Umbau Konsole

50/60 MHz mit Contra (Probotector),

Warlock & Joe Montana Football 2 fur 300

DM; Tausch gegen Sega Saturn, Sony Play-

Station, und/oder Spiele moglich (mit

Zuzahlung). Suche z.B. Raiden. Wing Com-
mander 3, Shinobi, Alien Trilogy, Die Hard,

Rapid Reload usw. Tel. 04627/1618

Veri<. MD, Joypad, Adapter fur US-Spiele, 4

Spide z.B. Shining Force u. Gods fur 145

DM. Td. 07744/428

Tausche/verkaufe MD + 32X-Spiele: Virtua

Racing, Story of Thor, SSF II, Terminator.

Jurassic Parl< 1+2. Eternal Champions. NHL
'96, Soleil. WWF Raw, Vectorman, Land-

stalker... Suche: Sonic 3, Theme Park, Ear-

thworm Jim 2, Batman Forever. Jungle Stri-

ke, FIFA "94. '95, Dragon Fury.... Kaufe

auch Spiele an. Tausche auch SN-Spiele wie:

Street Racer, Stargate, ,,. Suche FIFA

'94,'96,DKC2. MarioKart.Tel,

02237/8905

Verkaufe Hega Drive, 2 Spiele + 32X Auf-

satz, dazu 5 Spieie z.B. Virtua Racing, Shoot

'em Up. Alles dL, nur komplett, fiir 460

DM VB.TeL 0841/65557

Verkaufe MD II, 2 Joypads, Action Replay +

6 Spide (FIFA '95, Konig d, L„ WWF, Aste-

rlx. Micro M. 2, W. Olympics), V8 350 DM.

Aufierdem: Sega CD + 6 Spiele (Worid Cup

USA '94, Star Wars, Road Av., Jur. Park.

Dune. Jaguar XJ. 220), VB 350 DM. beides

zusammen FP 600 DM. Td.

0221/5002620 (ab 10 Uhr)

VK.: MD 2, MCD 2, Scart- + Antennenka-

bel. Spiele MD: Mega Games. F 1 (Do-

mark), Turtle Tournament Fighters. Ishido;

Action Replay 1+2. AuBerdem Joy-

stick/-padveriangerungen und Buch "Sega

Genesis Secrets' und einige Sega-Magaiine.

MCD: Thunderhawk, Battlecorps, Dune,

Soulstar. Rebel Assault, F-1 Beyond... Nur

komplett fiir 470 DM. Tel. 06268/1609, ab

17 Uhr

Verkaufe Mega Drive II mit 2 Pads (

1

6-Button Pad) und 8 Spielen u.a. NBA Jam,

Jurassic Park T. 2. zusammen fur VB: 350

DM. AuSerdem: Sega Game Gear mit Netz-

teil, 12V Car Adapter. TV Tuner und 7 Spie-

len fur VB: 320 DM. Tel. 02192/5794

(16-20 Uhr)

SATURN

Biete Saturn fijr 450 DM sowie

Saturn-Spielei Panzer Dragoon, Clockwork

Knight 2, Digital Pinbalt, Bug, Golden Axe

Duel, Daytona je 60 DM. Shinobi. Fl Live,

Information, Virtua Fighter je 50 DM.

Lenkrad 80 DM. Suche PS-GamesI! Call

now!! Td. 02156/77827

Gut erhaltener Saturn mit Sega Rally, Vir-

tua Fighter. Daytona USA. Victory Goaf, 1

Pad. mit Originalverpackung, NP 1200 DM.
fiir 520 DM. Tel. 02604/8194 (Danld)

Virtua Fighter 2 (US), Hi- Octane (Pal),

Wing Arms (jp), Johnny Bazookatone (Pat),

Hang On '95
(jp), Bug (US), Panzer Dra-

goon (jp). Virtua Fighter Remix (|p), Street

Fighter (Pal) giJnstig zu verkaufen, evti.

Tausch. Tei. 0931/886759 (ofters probie-

ren)

Sega Saturn; V-T-K Spide!!! Habe z.B. VF

2. Sega R.. X-Men. In The Hunt usw. Suche

dringend alle (!) RPG/Action Adv.. Panzer

Dragoon 2, Vampire H Zahle gut oder

tausche!!! Verk. auch CDs zu je 30-70

DMItI Tel. 0721/689689 (Bernd)

Verkaufe Mega Drive, Mega CD II, 3 Spiele.

CDx Adapter. 15 CDs z.B. Samurai Sho-

down und Lunar - E.B. usw.. komplett fiir

nur 700 DM jetzt!! Tel. 05141/42825. Ruft

Verkaufe neuwertiges Lenkrad fur SAT (75

DM) Oder tausche gegen 2 Gebrauchtspiele.

Suche u.a. Virtua Cop, X-Men (US), King of

Fighters '95. Verkaufe auch einige. Suche

gljnstjg Neo Geo Module. Td. 09146/440

(Frank) P.S.: tausche Mangas

Kaufe/tausche Spieie f Sony PlayStation,

Saturn, SNES. Habe Alien It!, Road Rash,

Sega Rally u.a. Suche Neuheiten, auch

Sammlungen. Suche gunstig Neo Geo CD
m. Spiden. Td. 04774/1789 (Rainer)

Verkaufe: Sega Saturn, 11 Spide, US-jp

Adapter + 2 Pads. Spiele: VF 1+2, Daytona.

NHL Hockey usw. fiir 900 DM und Sony

PlayStation, Memory Card ^ 6 Spiele z.B.

Zero Divide, Discworld, Rayman usw, fiir

700 DM. Verkaufe und tausche auch ein-

zeln;Td. 06253/21626

Suche Neuheiten und komplette Sammlun-

gen fur Saturn, SNES, NES, MD usw. Suche

auch Sony PlayStation mit Spielen. Bitte mel-

det Euch unter Td. 0641/970436 (Monika)

Suche fur Saturn: Virtua Fighter 2 (jp),

Mystaria (dt); fur PlayStation: Tekken, Tohs-

hinden (jp). Destr. Derby, Discworld (dt);

Animes: Wings of Honneamise,

[loomed Megalopolis. Verkaufe RGB-Video-

kabd fur PS (25 DM). Tel. 02246/5735

(17-19 Uhr)

PLAYSTATION

Veritaufe PS-Games: Loaded, Twisted Metal,

Warhawk, FIFA '96, Williams, Rayman,

Thunderhawk 2, Theme Park, Destruction

Derby je 60 DM. Tekken 70 DM, Magic

Carpet 80 DM, NHL Face Off (US) 90 DM.

Suche Saturn-Games!!Td. 02156/77827

Sony PlayStation mit Umbau fur

Import-Spiele, RGB-Kabd, Memory Card.

Joypad und 5 CDs z.B, Ridge Racer

Revolution, 1000 DM VB. Arcade Automat

mit 4 Platinen 500 DM. Mega Drive mit

Spiden VB. Tel. 05037/2854

Verk., tauiche standig Software fiir Saturn

und PlayStation. Suche Saturn + PlayStation

bis 300 DM. Veri<. Major Tide Platine fur

250 DM. Suche Nintendo 64, Tel,

07802/7773

Ridge Racer (jp). FIFA Soccer (US). Jum-

ping Flash (jp), Kileak (jp). Johnny Bazooka-

tone (Pal) giJnstIg zu verkaufen, evt!.

Tausch. Td. 0931/886759 (ofters probie-

ren)

Verk. PlayStation (dt), 2. Pad, Mem. Card,

Ridge Racer, Wipe Out, NBA Jam. Destr.
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Derby. VB 800 DM. Tel. 09131/14012

Verkaufe PS-Spiele (Pal): Defcon 5, Lone

Soldier, NBA Jam T.E., Streetfigther Movie

zwischen 50-70 DM. Tausche audi evd. Tel.

07552/7534

Suche fur PS: Total NBA, NHL Face Off,

fload Pash, Ridge Racer 2. Need for Speed.

Magic Carpet, Alien Trilogy, Extreme

Games. Horned Owl, NegCon Pad u.a.

Blete z.B. Worms. DD. FIFA '96. Tekken,

Loaded. Tel. 02156/77827 (Ralf)

Verkaufe Sony Pla/Station mit IS Spiefen

und 2 Jo/pads fur 650 DM (600 Fr). Tel.

01/3226637, Marco Chung, Kronwiesenstr.

72, CH-8051 Zurich

Verkaufe Super Nincendo-Spiele 30-50 DM
(30-50 Fr) z.B. NBA Live '96, Parodius,

Mega Man X. Top Gear 2. Fatal Fury Speci-

al. Fatal Fury 2, Super Pang, R-Type usw.

Tel. 01/3226637, Marco Chung, Kronwi^

senstr. 72, CH-8051 Zurich

Verk, Sony-Spiele: Cyberia. Resident Evil.

Alien Trilogy, Shell Shock {alle US). Preis

VS. Thunderhawk 2. Worms, Wipe Out,

NovasL, Twisted Metal, Beat 'em Ups.

Theme Park, Tohshinden, Rigde Racer. D.

Derby usw. (dt/Pal) 50-75 DM. Sony Mags

+ CD. US-Hefte. Tel. 09261/93104

Kaufe/tauiche Spiele f. Sony PlayStation,

Saturn, SNES. Habe Allen III. Road Rash,

Sega Rally u.a. Suche Neuheiten. auch

Sammlungen. Suche giJnstig Neo Geo-CD

m. Spielen. Tel. 04774/1789 (Rainer)

Kaufe/Uusche alle mogiichen Systeme (ab

16 Bit, Konsole oder Spiele) - zahle sehr

gut- Posrweg per NN. alle Tauschkombina-

tionen mfiglich. bin ehrlich, schnell und

zuverlassig. Tel. 0711/546362 (ab 18 Uhr)

Ruf an.jetztll

Tausche Spiele fiJr PS. Suche FIFA '96. Par-

odius, Tel. 0821/438473 (Kilian)

Verkaufe!! PS mit Demo-CD. 1 Spiel, RGB-

Kabel, 1 Pad, original Beschreibung fiJr 520

DM. Verhandein kein Problem. Tel.

02266/2315. Bitte ab 18 Uhr

PlayStation-Spiele zu verkaufen; Destruc-

tion Derby 50 DM. Tohshinden 50 DM,

Loaded 70 DM und X-Com 70 DM. Alle

deutsch. Tel. 040/7150247 (Daniel)

Tausche Wipe Out, Twisted Metal, FIFA

'96, Suche D. Derby, Krazy Ivan, Discworld,

Rayman, Thunderhawk 2, Rigde Racer oder

verk. alle 3 fur komplett 199 DM. Tel.

05246/7148, Fax: 05246/81154 (Patrick)

Suche standig Dragon Ballz (|p, US, dt) fiir

Sony PlayStation, zahle sehr gut. Tel.

02261/470686,ab 16 Uhr {DImitri Domke)

Tausche Spiele fijr PS, Need for Speed.

X-Com, Magic Carpet, FIFA '96. Johnny B.

usw. Tausche auch SNES-Spiele. Tel.

04202/1465. bis 20.30 Uhr (Erichsen)

Tausche Wipe Out, Destr. Derby, FIFA "96,

VIP CD, Tekken, Twisted M. gegen RRR,

Worms, Need f. Speed, Wing C. 3. Alien

Trilogy, Toshinden 2, Streetfighter Zero

usw., egal. ob dt. oder Import. Verkaufe.

tausche auch SNES-Spiele z.B. DKC, Dra-

gon, Jimmy C. I. S. Soccer. S. Metroid (US),

Mario P., Mario AllsL, Rise o. t. Robots usw.

Suche: Mario RPG, DKC 2. Tausche 2 SNES-

Spiele gegen 1 PS-Spiel. Tel. 030/8616203,

ab 14 Uhr, Jens

Verkaufe Tekken, Wipe Out, Thunderhawk

2 usw. fiJr PlayStation; Mega Drive (Daniel

Oder Manuel) Tel. 06648/7214

PlayStation-Cheats zu fastjedem Spiel z.B.

Komplettiosungen (Discworld), Movelisten,

Tips & Tricks. AuBerdem Release-Listen,

Infos usw. Sogar ein engl. PS-Magazin mit

Cover-CD (Pal) gibt es bei Max Zeitz.

Welserstr. 2. 90562 Heroldsberg. Tel.

0911/5188880. ab 15 Uhr

Kaufe/verkaufe/Uusehe standig PS-Games!

Habe: Worms, NBA, RRR, Streetllghier

Zero, Wipe Out. Discworld. K. Ivan, Tek-

ken, Theme Park. X-Com, WWF. Johnny

Bazookatone, D. Derby, Rayman... Suche

alle Neuheiten, sowie auch alte Games!

Zahle bis zu 75 DM! Tel, 039408/5370

Tausche PlayStation-Spiele gebrauchte

gegen Super Nintendo-Spiele 1:3 Tauschver-

haltnis. ca. 50 Spiele vorhanden! Tel.

0651/48827, 15-18 Uhr

Kaufe fast alle gebrauchten PlayStadon-Spie

le. Zahle 40-50% vom momentanen Ver-

kaufspreis. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-

Str. 13, 59192 Bergkamen, Tel.

03307/61532, ab 18 Uhr oder per E-Mail:

MischamhSaol.com

Werdet Mitglied im Next-Generation-Club.

Bereits uber 300 Mitglieder . Infos gegen 1

DM Ruckporto bei Mischa Hildebrand, Emil-

Nolde-Str. 13, 59192 Bergkamen. Tel.

02307/61532. ab 18 Uhr P.S. Verkaufe

auch engl. PlayStation Magazine ind.

Demo-CD

Weltneuheit: MK 3 Controlpad Progra-

mable 100 DM. Tohshinden 50 DM,

Discworld (komplett in dt) 80 DM oder

Tausch. Tel. 0911/808971. AuBerdem noch

Tips & Tricks fur verschiedene PrOgelspiele,

Verk. fur PS NBA Jam, Wipe Out, SF

Movie, Tohshinden, Ridge Racer, Rayman,

Goal Storm. Discworld, Tekken ab 60 DM
oder Tausch gegen Shockwave. SFa, Need

for Speed, Cyberia usw. Verk. SNES-Spiele:

Final Fight 2, Top Gear, Mega Man 7. X,

Soccer, Pocky u. Rocky. SFT, Clayfighter 2,

World Heroes. S. Tennis, Star Wars 2 usw.

ab 30 DM o. tausche. Tel. 07961/6593

(Suqlng), bItte nur von 17.30-20 Uhr

Verk. fur PS: Wipe Out, NBA Jam, SF

Movi. Ridge Racer. Tohshinden. Goal Storm.

Discworld, Rayman, Tekken, In the Hunt ab

60 DM oder tausche gegen Thunderhawk 2,

Novastorm. Loaded. Shockwave. SFA,

Theme Park, Road Rash. FIFA '96, Lone

Soldier, Alien Trilogy, SNES-Spiele ab 30

DM Oder auch Tausch. Tel, 07961/6593

(Suqing). bitte nur 17.20-20 Uhr

PlayStation-Spiele zu vericaufen: Jumping

Flash, Raiden Project, lemmings 3D u.a.

Spiele ]e 70 DM (ab 2 Spiele portofrel) Tei.

035695/7062 (Dieter)

Verkaufe PS-Spiele (Pal/dt): Wing Conv
mander III 80 DM, X-Com 70 DM, NBA
Jam TE. 60 DM. Tel. 04123/7118 (John)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen

fur alle mogiichen Systeme, Kaufe und

tausche auch ganze Sammlungen. Tel.

089/1403732

Verkaufe PS (Pal), 2 Pads, Memory Card,

Namcos Negcon und 8 Spiele (R. Racer,

Tekken, Tohshinden, Rayman, Wipe Out,

Jumping Flash, D, Derby. Discworld) um
nur 7900 Shilling, Neupreis 12500 - nur

Osterreich. Tel. 0663/850474, ab 19 Uhr

Verk. fijr PS: Twisted Metal und

Thunderhawk (beide Pal) fur je 70 DMI!

Verk. fur SNES: Super Turrican 2, Super

Turrican CD (Unterschrift von Chris

Hulsbeck auf beiden TeilenMI) Warte auf

Angebotl! NFL Quarterback Club, Troy

Aikman Football je 40 DM und Super Punch

Out fur 60 DM. David Baer. Flach-Fengler

Str. 146, 50389 Wessling

Suche PS-Spiele (dt) Magic Carpet, Wing
Commander 3. RR 2, Need for Speed,

Discworld mit dt Sprachausgabe, biete bis

55 DM, Verkaufe diverse SN- ^- MD-Spiele

billigl! Tel. 02675/1038, ab 18 Uhr

SUPER NINTENDO

Verkaufe Super Nintendo mit 17 Spielen

(Bubsy, Turrican, Super Street Fighter II)

650 DM. Tel. 03581/314364, ab 17 Uhr

Sehr billig!! Verkaufe ein Super Nintendo

mit 2 Pads, 3 Spielen (Theme Park, Sim

City, Fun 'n Games), Originalverpackt mit

Anieitung, 6 Monate alt fur nur 220 DM,

Tel. 09S1/29653S. ab 15 Uhr

Verkaufe SNES mit 4 Spielen (SMW, DKC,

All-Stars, F-Zero) zusatzlich mit

Spiel etasctie. Alles mit Originaiverpackungen

und in Top Zustand fiir 200 DM. Ruft an!

Tel. 05541/33189 (Thomas)

Verkaufe SNES. 10 Top Spiel (u.a. Striker.

Jimmy Connors), Super Game Boy Ind.

Zelda IV und Mario PIcross, Pro

Universal-Adapter + Mouse, alles in Top

Zustand fur 600 DM. Tel. 0941/81380

Tausche Mr. Nutz und Rock 'n' Roll Racing

gegen verschiedene Spiele. Suche Mega

Drive mit 1 Joypad (70 DM) und Mega

Drive mit mehreren Joypads und mehreren

Spielen (-90 DM), Suche auch verschiedene

Super Nintendo-Spiele, Tim Moldenhauer,

Tilsiterstr. 5, 51491 Overath, Tel.

02206/82110. verlangt Tim, 14-20 Uhr

Verkaufe Super Nintendo mit 2 Pads, AR 2

und 3 + 5 Spiele, z.B. Mystic Quest, Stunt

Race FX, Super Mario Kart, Wing Comman-
der Sec. Miss., Super Metroid fjjr nur 475

DM ind. Porto + Verpackung. Spiele auch

einzeln. Tel. 035695/7062 (Dieter)

Verk.i 70 SNES-Spiele z.B. Donkey Kong

!+ll, Shadowrun, Breath of Fire l+ll. Super

Street Fighter. Mystic Quest Legend. Tel.

04529/624 (Sonke)

Verk.: 70 SNES-Spiele. Tel. 04529/624

Suche fijr Master System: Asterix 2 u. 3,

Sonic Pinball. Verkaufe SNES-Spiele z.B.

Jurassic Park 2 70 DM, Jimmy Connors Pro

Tennis Tour (US) 50 DM. Jurassic Park 1 50

DM, Warrio World 80 DM, Super Soccer,

Suche: Test Drive 2, Nigel Mansel, Off Road

1 u. 2, Asterix. Tel. 07581/8972, Andreas,

ab 18 Uhr

Verkaufe SNES mit 3 Pads, 1 Board, 1 US-

Adapter, 5 Player Adapter und 10 Spielen

wie z.B. Donkey Kong Country 2, Interna-

tional Superstar Soccer fijr 600 DM. Tel.

04261/8072, ab 18 Uhr. Oder auch Tausch

gegen Neo Geo CD mit 2 Pads und 3 Spie-

len (Z.B. S.S. 2 Oder S.S. 3)

Suche/tausche/kaufe Secret of Evermore,

Primal Rage. Prugelspiele, Tausche Booger-

man, SMW 2, DKC, WWF Raw, Asterix u.

Obelix. Verkaufe GB-Sammlung. Ruft Tel.

05956/319 an, ab 15 Uhr

Super! Verkaufe Super NES mit 2 Control-

lern. Action Replay Pro MK 2 und 16 Spie-

len (Yoshi's Island, Donkey Kong Country,

Secret of Mana, Super Street Fighter 2 (US)

funktioniert mit Aaion Replay 2 einwand-

frei usw.), 4 Spideberater, Alles Originaiver-

packungen + Anleltungen, nur 999 DM!

Neupreis uber 2500 DM!! Tel.

05833/1279, in der Nahe von WOB!

Suche Breath of Fire oder. Breath of Fire 2.

Tel. 06232/76541
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BITTE BEACHTEN !

Wir bebaiten uns vor, Kleinanzeigen zu kurzen. aus Platzgrijnden in

die nachste Ausgabe zu verschieben, sowie Kleinanzeigen, die offen-

sichttich keine seriosen Absichien beinhalten oder nicht mit voilstan-

diger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weiteren behaiten

wir uns vor. Kleinanzeigen aus urheberrechtfichen Griinden abzu-

lehnen. Im Borsenteii werden nur private Kleinanzeigen veroffent-

licht. Anzeigen, die den Anschein erner gewerblichen Tatigkeit

haben, werden nicht abgcdruckt. Auch Verlosungs- oder Versehen-

keakttonen an den x-ten Einsender werden nicht mehr bearbeitet.

AuBerdem dijrfen wir aus rechtlichen Griinden keine indizierten

Spiele mehr in die Borse aufnehmen.

SNES -I- Spiele zu verkaufenl SNES, 2 Ascii

Pads. 5 Player Ad. fur 125 DM. Spiele: NBA
Uve 'JS 40 DM, NBA Live '96 50 DM,

Super Mario W. 2 45 DM. NHL '95 35 DM,

NHL '96 45 DM, Madden '95 35 DM, FIFA

Soccer 35 DM, FIFA '96 40 DM, NBA Give

'n' Go 45 DM, ZubehSr: Fighter Joystick 30

DM. au6erdem: Spleieberater 5 DM. TeL

07551/60840

Verkaufe Son/ PlayStation mit 15 Splelen

und 2 Joypads fiJr 650 DM {600 Fr), Tel.

01/3226637. Marco Chung, Kronwiesenstr.

72, CH-8051 Zurich

Verkaufe Super Nlntendo-Spiele 30-50 DM
(30-50 Fr) z.B. NBA Live '96, Parodius,

Mega Man X, Top Gear 2, Fatal Fury Speci-

al, Fatal Fury 2, Super Pang, R-Type usw.

TeL 01/3226637. Marco Chung. Kronwie-

senstr. 72, CH-8051 Zurich

Verkaufe SNES mit 2 Pads ^ 6 Spielen:

Mega Man X, Donkey Kong Country 1+2

(Spieleberater fur DCK 2), Super Mario

World 2, Streetfighter 2, Sensible Soccer

fur 430 DM. alles 100% O.K., Tel.

0621/312561 (Matthias), ab 17 Uhr oder

Anrufbeantworter

Tausche: Star Wars 1-3, Demons Crest,

Batman Forever, Lost Vikings, Pitfall, Street

Racer. NBA Jam T.E. Suche: Donkey Kong

2, Mario 2, NBA Live "96, Radical Rex.

Maui Mallard u. neue Spiele. Tel.

0391/714309 (Ronald)

Suche fUr SNES! giinstJg Zeida. Secret of

Evermore, Paperboy 1+2, Illusion of Time

(mit deutschem Bildschirmtext). Suche auch

bllligen Mega Drive II. Birthe Schrader.

Heidhorst 17, 21031 Hamburg

Suche Neuhelten. Modulsammlungen +

Konsolen fur SNES, MD, Saturn, GB usv/.

Suche auch Sony PS mit Spielen, Tel.

0641/970436 (Monika)

Verkaufe Theme Park 80 DM. Earthworm

Jim, Sim City, Smash Tennis je 60 DM.

Mario Kan 50 DM. M. All-Stars 30 DM.

Uflfversal Adapter 25 DM. Alles neuwertig.

Td. 02232/44551, ab 15 Uhr

VeHc/tausche uber 30 Spiele (alle Pal) z.B.

Metfi Warrior, Megalomania, Star Trek

N.G., Starwing, Dracula, Eek the Cat. Pr. v.

Persien, Pac Attack, Another World, Flash-

back, Syndicate, Hulk, Rasenmahermann,

Zool, Ghouls + Ghosts, Samurai Sh., GB-Ad-

apter. 13 GB-Spiele, Tristar-Adapter fur

NES-Spiele. Zeitschrlften. Tel. 02501/58613

Verlc/taiiKhe uber 30 Spiele z.B. Stunt

Race. Lemmings, Pinball, Joe + Mac II, Bub-

sy. Katy, Bizyland, L Vikings. Tennis, NHL
'93, Madden "93. UN Squadron, Gradius.

Desert Strike, Ftop 'n' Twin Bee 1. Star

Wars II. Shadowrun, Balm,, Valis IV, Cyb..

Smash TV. Rushing Beat, Chess, Spanky,

Adams F., 7. Saga, SImearth, Robotrek (alle

US). Tei. 02501/58613

Verkaufe (ohne Verpackung): Street Fighter

2 Turbo, F-1 Pole Position 2. WWF Royal

Rumble, Mickey Mouse - Magical Quest,

VW/F Super Wrestlemania, Simpsons - Bar-

t's Nightmare, alle SN -je 50-80 DM. Tel.

069/657410

Verkaufe: Super NFS, 9 Spiele. Super

Game Boy. Action Replay, Pro 3. 4 Joypads,

4 Spieler Adapter, US + jp-Adapter fur 900

DM. Tausche auch alles gegen PlayStation

mit 2 Spielen. Christian Tesch, Vogelsangstr.

30, 18437 Stralsund. Tel. 03831/493035.

ab 18 Uhr

Super Nintendo, 2 Pads, Super Game Boy,

ARP 2, 12 Spiele z.B. DKC 2, ISS Deluxe,

Yoshl's Island, NBA Jam T.E.. mit Original-

verpackung, NP 1540 DM, fiir 790 DM zu

verkaufen. AuRerdem Game Boy mit 8 Spie-

len z.B, Donkey Kong Land, Zelda 4, Warlo

Blast, NP 610 DM. fiJr 270 DM. Tel.

02604/8194 (Daniel)

Verk. Fl Pole Position 2, Aladdin, Wing

Commander. T. S. M je 52 DM, Star Wars 2

57 DM. Judge Dredd, Street Racer je 60

DM Oder Tausch gegen Front Missions,

Secret of Evermore, EWJ 1, Mega Man X2.

Tel. 09201/79319

Verkaufe SNES mit 12 Spielen und Super

Game Boy, AV-Kabel. 2 Pads, 2 Spleiebera-

ter. Tel. 05062/1263, Preis VB 600 DM.

12-22 Uhr

Verkaufe SNES + 22 Spiele (z.B. SMW 2,

Secret of Mana, Jungle Strike, FIFA Soccer.

Bomberman 2 u.v.m.), 6 Spieler-Adapter, 4

Joypads -:- Ascilpad fiir nur 1500 DM (Neu-

preis ca. 2500 DM), auch Einzelverkauf.

Vollstandlge Preisliste unter TeL

05971/84223 (Mario)

Suche Super Nintendo-Spiele alt und neu,

auch Game Boy mit oder ohne Spiele, auch

groBe Mengen gunstig. Tel./Fax

02331/688645

Suche giinstig SNES und PIayStatic n-Spiele.

Kaufe so ziemlich alle Spiele, evti. Tausch.

Bitte schlckt Eure Listen an: Tobias Ruppert,

Malnau 82, 97199 Ochsenfurt

Verkaufe fur SNES: NBA Jam T.E., Aladdin

und SMW! Bis dannlll Tel. 02303/51539

(Tobias)

Hallo, hallo, hallo SNES-Fansl!l Ich lose

meine Splelesammlung auf, uber 40 tolle

SNES-Sptele und alle In sehr guiem Zustand.

EWJ. DKC 1*2, Theme Park, Super

Metrold u.a. Prelse liegen zwischen 40-60

DM. Also, ruft an! Es lohnt sich. TeL

02521/12925 (Fabian)

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen

fur alle moglkhen Systeme. Kaufe und tau-

sche auch ganze Sammlungen. Tel.

089/1403732

VERSCHtEDENES

Verk. Chuck Rock 2, Boogerman. Batman,

Mega Games MM 2, MS 2 mit fotgenden

Spielen: Donald Duck, Land of Illusion,

Lemmings, Ottifants, Alex Kidd (auch

einzein). SNES: EWJ, All-Stars, Lemmings 2

und Spleieberater. GB: Wario Land. DK

Inserentenverzeichnis
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Land, Mega Man, Gremlins 2, Game Boy

Gallery. Tel. OeOSI/S'''?

Verk. Neo Geo RGB, Memory Card, 2 Pads

+ 4 Spiele (Samurai Shodown, Super Side-

kicks 2, NAM 75. Baseballstars S2). Prels

510 DM, Master System, Lichtplstole, 2 Pads

+ 7 Spiele, Preis 250 DM VHS, Benjamin

Gimbert, Gartenweg 2, 69427 Mudau

Kaufe/tausche alle mogtichen Systeme (ab

16 Bit, Konsole oder Spiele) - zahle sehr

gut- Postweg per NN. alle Tauschkomblna-

tionen mogllch. bin ehrilch. schnell und

zuveriassig. TeL 0711/546362 (ab 18 Uhr)

Rur an, jetztll

PlayStation-Cheats zu fast jedem Spiel z.B.

Komplettlosungen (Discworid), Movelisten.

Tips & Tricks. AuBerdem Re lease- Listen,

Infos usw. Sogar ein engl. PS-Magazin mit

Cover-CD (Pal) gibt es bei Max Zeltz.

Welserslr. 2, 90562 Heroldsberg, TeL

0911/5188880, ab IS Uhr

Verk.: MD-, MCD-. 32X-. SNES-, 3DO-,

Neo Geo- usw.-Spiele zu verkaufen. Tel.

04529/624 (Sonke)

Kaufe Nintendo 64, Saturn, PlayStation.

Turbo Express. Verkaufe: 3D0 FZ-1 ^ 2

Spiele 449 DM, Viewpoint 220 DM, Turbo

Grafx -> Bonk 139 DM, Neo Geo + viele

Module u. Neo Geo CO, 60 Hz umgebaut

349 DM + Sidekicks 2. Mega Drive, SNES

umgebaut + 10 Spiele 349 DM. Boards u.

Pads fur MD, Saturn. PC-Engine, auch vieie

Games dazu. VIele neuere Games fiir Mega

Drive u. Super NFS, 3D0. Kaufe Dragon

Force, Allen Trilogy, Panzer Dragoon 2. TeL

0821/555168

Verk. MD II. MCD II. 3 Pads (Program Pad,

Pro Pad, 3 Button-Pad), 11 Module (Sonic

2, Boogerman, Landstalker), 4 CDs (Sonic

CD, Snatcher. Road Avenger, Mystery Man-

sion (US)), Universal Adapter MD, CDx
Adapter MCD, Game Genie Incl. Code-

books. 2 Demo CDs. Prels 1600 DM VB.

Tel 05137/6124 (Dennis, ab 14.30 Uhr)

Suche-Suche-Suche-Suche Saturn + PlaySta-

tion mogllchst ohne Spiele, Bomberman '94

fur PC-Engine, Lords of Thunder. Heavenly

Symphony, Lunar the Silver Star fur MCD,
Illusion of Time, Parodius 2+3 fur SNES. TeL

07351/21242. 18-19 Uhr

Kaufe, tausche, verkaufe Spiele fiir SNES.

PS, Saturn, MD, auch Sammlungen mit Kon-

sole. Suche Nomad PS u. SAT Konsolen.

Habe VC, Sega Rally, VF 1^2, M 1, 2, 3

u.v.m. Mark Grote, Marktpiatz 5 a. 45527

Hattingen. Tel. 02324/33262, ab 14 Uhr

Kaufe, tauiche, verkaufe Spiele fur SNES,

PS, Saturn, MD. auch Sammlungen mit Kon-

sole. Suche Nomad PS u. SAT Konsolen,

Habe Sega Rally. Loaded, VC, Worms, VF

1+2, M 1, 2. Rigde Racer R. u.v.m. Mark

Grote, Marktpiatz 5 a, 45527 Hattingen.

TeL 02324/33262, ab 14 Uhr

Suche gunstlge Neuhelten fiir PlayStation

und Saturn, egal ob dt, US.jp. TeL

02173/30120

Suche SNES und Master System-Spiele. Tel.

04261/82244 (Thilo)

Verkaufe SNES mit sehr vielen Spielen (Ver-

handlungsprejs). Verkaufe Zeltschriften: alle

Mega Funs von '95 fur 22 DM, 25 Maniacs

fijr 40 DM und 20 Video Games fur 32

DM, (alles gut ertiaiten). Tel. 06253/4039

(Domlnik)

Verk. fur PC Ultima-Underworld, Dark

Sun, X-Wing je 25 DM, als CD: Al-Quadim

+ Nascar Racing je 40 DM; Power Play

1/88-12/92 je 25 DM pro Jahrgang, dazu

Sonderhefte kostenlos. Habe auch amerlka-



njsche Comics. Suche Sony PfayStation oder

Sega Saturn. Tel. 04627/1618

Suche Sega Saturn oder Son/ PlayStation

und/oder Spiele: Suche z.B. Ralden, Wing

Commander 3, Shinob), Alien Trilogy, Die

Hard, Rapid Reload usw. Tausche gegen

Mega Drive mogl. Tel. 04627/1618

Yo! Verk. US-Marvel + Image-Comix z.8,

X-Men, Wolverine, Punisher, Fant, Four,

Savage Dragon, Spider-Man {auch dt).

Ghost Rider, Iron Man, Nick Fury, Spawn,

What ini, 2099 und viele mehr. Preis? 1,50

pro $11! Tel. 04627/1618

Suche: Komplettlosung zu dem Spiel

"Disavorld" auf der PlayStation, Verzweifle

schon an diesem Spiel. Tel. 03594/701860

Verkaufe; MD 2 + 2 Game Boys mit Lupen;

Spiele fUr MD: Micro Machines, Power Ran-

gers, Eternal Champions, NBA Jam T.E. *

Pro ARP, Spiele fur Game Boy; Double Dra-

gon -^ Battle Toads, Raging Fighter, Dr. Fran-

ken 2, Zei; Intergalactic Ninja, Darkwing

Duck, Speedy Gonzales; Hardware MD; 2 6

Button-Pads mit Zeltlupe * Turbo, 2 3 But-

ton-Pads

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen

fur alle moglichen Systeme. Kaufe und tau-

sche auch ganze Sammlungen, Tel,

089/1403732

Verkaufe/ kaufe Spiele und Hardware

T-Duo/Engine, auch Tausch gegen aitere Jp

PS. Tel. 0212/208689, ab 18 Uhr (Wolf-

gang)

Verk. 3D0 Frontlader limitiert zwecks

Doppelkauf + Verp. 1 A Zusl. ^ Spiele Pr.

VB. Tausche auch gegen andere Konsole i-

Spiele z.8. PlayStation o. Saturn! Verk. und

tausche auch Neo Geo Mod. und CDs, iJber

35 Ttteil Suche fur Neo Geo Ninja Com.,

Sengocu usw. Suche gunstig Neo Geo CD
Konsole!!! Tel. 08431/41991 o. 3564

Tausche PS-/Saturn-Splele! Tausche/verk.

gegen PS-/Saturn-Spiele: Multi-SNES, US,

RGB, Spiele, Zubehor fur 500 DM, Jaguar,

RGB, 1 Spiel, 2 Pads fur 200 DM. Tausche

gegen dt PlayStation: PS, jp, RGB mit Spie-

len Oder Multi-Saturn, jp, RGB, 50-60 Hz

mit Spielen (oder 900 DM). Tel.

07354/2873, ab 18 Uhr

Verk,, tausche und kaufe Saturn-, PS- und

Neo Geo CD-Spiele. Verkaufe 3D0. 30

Spiele. 2 joypads, auch einzeln. Verk. 2x

Game Gear, 20 Spiele. TV-Adapter, Battery

Pack + t^Ietztell. Verk. alles auch einzeln.

Tel. 0621/28987 (Tribi verlangen)

Verk. Game Boy Cass, 68 in 1 z.B. Slam

Duck, Dragon Ball, Mickey Mouse usw. o.

Game Gear Cass. 68 in 1 z.B. Simpson,

Spion y. Spion, Choplifter usw, gunstig 0,

Tausch gegen SNES Konsole, Super Game
Boy, und, o. Game Gear Konsole. Kai Jan-

zen, Schwernerstr. 5. 49090 Osnabruck,

Tel. 0541/62636

Verkaufe PlayStation + 6 Spiele, 14 SNES-

Spiele, 15 Mega Drive Spiele. Tel./Fax

0711/8566253

Verkaufe + kaufe Hard- + Software fur PC-

Engine/Turbo Duo, Habe noch einige 3D0
Games fur 20-50 DM abzugeben. Tel.

02374/850355, ab 17 Uhr

Verkaufe: MD 2 + 2 Game Boys mit Lupen;

Spiele fur MD: Micro Machines, Power Ran-

gers, Eternal Champions, NBA Jam T.E. +

Pro ARP, Spiele fur Game Boy: Double Dra-

gon + Battle Toads, Raging Fighter, Dr. Fran-

ken 2, Zen Intergalactic Ninja, Darkwing

Duck, Speedy Gonzales; Hardware MD: 2 6

Button-Pads mit Zeltiupe + Turbo, 2 3 But-

ton-Pads

Suche, verk., tausche Sony Games. Habe

viele Neuheiten z.B. Shell Shock. Worms,
Alien Trilogy, Resident E., Wipe Out, Krazy

I., Cybersled usw., ab 40 DM. Sendet Eure

Listen an: Mutler Iris, Brand 2, 96317 Kro-

nach. Habe Sony Mags: PSX Play, X-Gen,

Offical PSX engl.

ChronoiTigger 80 DM, Ogre Battle 80 DM,
Castlevania (US) 25 DM, Soul Blazer SO

DM, Robotrek 50 DM, SF II 30 DM, NBA
Jam 50 DM, Lunar II CD 80 DM, Vay 60

DM, Phantasy Star II, III, IV 140 DM. Story

of Thor 50 DM, Mystaria 70 DM. Battle-

corps CD 40 DM, X-Com SO DM. Destruc-

tion Derby SO DM, 3-D Lemmings 50 DM,

alles plus 10 DM Versand. Tel. 06771/2842

(Marcus) ab 20 Uhr

Verkaufe Spiele fur diverse Systeme. Suche

Club von Konsolenspielen. Suche Amiga

500 bis 50 DM, Suche Rollenspiel/Adven-

ture bis 20 DM fiir SNES, dt oder US egal!

Info * Angebote per 1 DM Ruckporto bei:

Wolfgang Wickenhagen, fiOhlenstr. 22.

38685 Langelshelm, Fax 05326/86588

Suche: Anime Club (Manga Club). Tel.

0345/5800481

Suche Konsolen!!! Zahle fur MD 2 70 DM,
SNES 80 DM, 32X 80 DM, MCD 2 100

DM. Sony PS (Pal) - 2 Pads 350 DM. Sega

Saturn (Pal) + 2 Pads 400 DM, (...)1!! Suche

dazu auch Spiele und Zubeh5r!!! Zahle

gutll! Tel. 0721/689639 (Bernd)

Tausche Wipe Out. Destr. Derby, F!FA '96,

VIP CD, Tekken, Twisted M. gegen RRR,

Worms, Need f. Speed. Wing C. 3. Alien

Trilogy. Toshinden 2, Streetfighter Zero

usw., egal, ob dt. oder Import. Verkaufe,

tausche auch SNES-Splele z.B. DKC, Dra-

gon, jimmy C. I. S. Soccer. S. Metroid (US),

Mario P., iHario Allst., Rise o. t. Robots usw.

Suche: Mario RPG, DKC 2. Tausche 2 SNES-

BORSE

Spiele gegen 1 PS-Spiel. Tel. 030/8616203,

ab 14 Uhr. Jens

Tausche/verkaufe MD -* 32X-Splele: VIrtua

Racing, Story of Thor, SSF II, Terminator,

Jurassic Park 1+2, Eternal Champions, NHL
'96, Soleit, WWF Raw, Vectorman, Land-

Stalker... Suche: Sonic 3, Theme Park, Ear-

thworm Jim 2, Batman Forever, Jungle Stri-

ke, FIFA '94, '95, Dragon Fury.... Kaufe

auch Spiele an. Tausche auch SN-Spiele wie:

Street Racer, Stargate, ... Suche FIFA

94,'96, DKC 2, Mario Kart. Tel.

02237/8905

Kaufe Nintendo 64, Saturn, PlayStation.

Turbo Express. Verkaufe: 3D0 FZ-1 + 2

Spiele 449 DM, Viewpoint 220 DM, Turbo

Grafx + Bonk 139 DM, Neo Geo + viele

Module u. Neo Geo CD. 60 Hz umgebaut

349 DM + Sidekicks 2, Mega Drive, SNES

umgebaut + 10 Spiele 349 DM, Boards u.

Pads fiir MD. Saturn, PC-Engine, auch viele

Games dazu. Viele neuere Games fur Mega

Drive u. Super NES, 3D0. Kaufe Dragon

Force, Allen Trilogy, Panzer Dragoon 2, Tel.

0821/555168

Verkaufe MD II, 2 Joypads, Action Replay +

6 Spiele (FIFA '95, Konig d. L., WWF, Aste-

rix. Micro M. 2, W. Olympics). VB 350 DM.
AuBerdem: Sega CD + 6 Spiele (World Cup
USA '94, Star Wars, Road Av., Jur. Park,

Dune, Jaguar XJ. 220). VB 350 DM, beides

zusammen FP 600 DM. Tel. 0221/5002620
(ab 10 Uhr)

VK.: MD 2. MCD 2, Scart- + Antennenka-

bel. Spiele MD; Mega Games. F 1 (Domark),

Turtle Tournament Fighters, Ishido; Action

Replay 1+2. AuBerdem Joystick/-padverian-

gerungen und Buch "Sega Genesis Secrets"

und einige Sega-Magazine. MCD; Thunder-

hawk, Battlecorps, Dune, Soulstar, Rebel

Assault, F-1 Beyond... Nur komplett fur 470

DM. Td. 06268/1609, ab 17 Uhr
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GAME OVER

DAS LEST
IHR IN DER
NACHSTEN

Die Spannung steigt: Vom 16. bis zum 18. Mai 1996 werden auf der

E3-Messe in Los Angeles samtliche Highlights des Jahres prasentiert.

Nintendo wird hier in Amerika erstmals Farbe bekennen und ihre 64

Bit-Wunderkiste samt spielbaren Modulen der ersten Generation pra-

sentieren. Die Softwareflut durfte auf der E3 nahezu uniJberschaubar

sein. Beispiel gefallig? Alleine Acclaim zeigt 19 neue PS-, 15 Saturn-

und zwei 3DO-Produkte sowie zwei brandheiBe Arcade-Projekte und

einen spielbaren Level von ihrem ersten N64-Knaller Turok. Ulf und

Uwe haben berelts ihre Koffer gepackt, um in einem Mega-Special

daruber in aller Ausfiihrlichkeit zu berichten.

(SAT)
Virgins coole Eishockey-Simulation ist ein hei(3er Kanditat fur ein

Gold Game. Vor allem die ungewbhnlich aufwendige Pol/gon-

Grafik und das reichhaltige Repertoire an Aktionsmbglichkelten

zeichnen dieses rasante Sportspjel aus. Eine Herausforderung

fiir EAs NHL Hockey '96?

m Vol. 3 (PS)
Die Oldie-Parade geht weiter. Namco servient zum dhtten Mai

sechs Arcade-Klassiker auf einer CD. Unter anderem mit von

der Partie: Die gefraBrge Mrs.

Pac Man, der motivierende

GeschicklichkeitsspaB Dig Duj

sov^'ie die Formationsballerei

Galaxian.
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agen, schneller renneri, holier springen

• hunderte von eingebauten cheats itir die neuesten game^^^^B^^Fbesten der restlichen games
• speicher-manager (Saturn)- 16 raal grbSeren speicher als der sa^fa*3i selbst

• speicher-manager (playstation)- 10 kopiert 10 mal mehr splelstkiJde aui die memorj'-card

• zusatzlich erhilltliches PC-link lilr die verbindung mit einem PC. ein nmB fur jeden hacker

• mit deutscher jBenUxuhrung , deutscher anleituug . Gameblister support- untersttltaimg durch
'"

sprachcomputer-hotline und Internet-seiten ±lir alle cheats, tips & tricks iisw.

• iiige eigeneneue codes hinzu, iiir neue und bestehende games fiTn QQ -
^
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PlayStation

i

Du bist gonz ollein. Und nur Du konnst die kleine Grace aus den Hcinden

des miesen Jack befreien! Kuit-Adventure mit 1000 SD-Animationen, 230

Backgrounds, 600 modeliierten Objekten und echten Video-Sequenzen.

Alies kompleft in deutscher Sprache. Was willst Du mehr?
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